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Правила 

Както във всички книги-игри, и в тази има правила, без които не може. Тъй 
като тази книга-игра се различава от другите в някои отношения 
препоръчвам майсторите в областта също да прегледат правилата. Една от 
особеностите е, че ти е предоставен избор между два различни начина на 
изиграване на играта. В самото начало ще ти бъда предоставена 
възможност да избереш от двама герои. От този твой избор ще зависи 
какво ще видиш в кибер-пространството. Държа да отбележа, че за двата 
Компютърни Клана Алфа и Омега програмите се различават значително. 
Ето и защо в края на книгата има две Компютърни секции - една за всеки 
Клан. 


Запознаване с обстановката 

След като навлезеш малко в книгата без съмнение ще установиш, че 
действията на героя зависят изцяло от теб, което в края на краищата не е 
толкова учудващо. Разликата е, че тук разполагаш с много по-голяма 
свобода на действие. Защо да трябва да избираш между два адреса в 
Европа, като имаш на разположение цял град? В самата игра непрекъснато 
ще се сблъскваш с различни хора (или роботи), които ще те снабдяват с 
данни, най-важните от които са адресите. За да откриеш епизода, на който 
трябва да се прехвърлиш, ще е необходимо да си послужиш с Картата от 
дневника. На Картата ще забележиш десет имена на улици (ляво) и десет 
номера (горе). Като засечеш улицата и номера й ще получиш игровия 
епизод, на който можеш да отидеш. Например „Атина" 167 ще те отведе на 
първи епизод. В случаите, когато номерът на епизода е прекалено голям и 
не присъства в таблицата, ще се наложи да комбинираш два адреса: ъгълът 
на „Атина" 167 и „Синклер" 2 ще те отведе на десети епизод. Важното да 
се запомни тук е, че не трябва да събираш двете числа, а просто да ги 
поставиш едно зад друго (както в примера | и () прави 10). Макар и рядко 
може да се случи и двете числа да са на една улица. В такива случаи 
принципът на комбинирането остава, а в текста ще видиш: между 
„Нисани" 43 и „Нисани" 40 (87 епизод). Хубавото е, че можеш да 
обикаляш адресите в какъвто ред си пожелаеш. За да не се налага 
постоянно да правиш справка с Картата, в графите под нея отбелязвай 
адреса, епизода от играта и кратко описание на мястото (дали е бар, склад 
или жилище на определен човек). 

Друг важен елемент от играта са постоянните изменения, които настъпват 
в града. Често адресите се променят с всяко следващо посещение. Когато 
прочетеш „АКО СИ БИЛ ТУК И ПРЕДИ, ПРЕМИНИ НА..." имай предвид, 
че това се отнася за самия епизод, а не за мястото като цяло, затова те 


съветвам често да обикаляш адресите, а също да си отбелязваш номера на 
епизода, на който си бил. 


Кибер-пространство 

Кибер-пространството е разделено на пет класа: първи - за обикновени 
потребители; втори - за правителствени служители; трети и четвърти - за 
висши военни служители, пети - неизвестно. На теб ти е предоставен 
достъп единствено да първи клас, който от своя страна е разделен на три 
нива. За да проникнеш в някое ниво са ти необходими определени 
компоненти и програми, които се стремиш за придобиеш по време на 
играта. 


Първо ниво: В първо ниво можеш да влезеш по всяко време от което и да 
е кибер-кафене. Не са ти необходими каквито и да било компоненти или 
програми за тази цел. С помощта на малка пластмасова джаджа с форма и 
големина на топка за тенис ти можеш да управляваш кибернетичната си 
същност, променяйки формата й когато пожелаеш. В това ниво ти не си в 
кибер-пространството, а зад екрана на компютъра си. Това ти позволява да 
излезеш от кибер-пространството когато си поискаш. 

Второ ниво: За второ ниво, известно още като В-реалност, са ти 
неооходими кибер-очила, кибер-ръкавица, чип ПЛ6 както и програмата 
„стъкло". Тук вече можеш да навлизаш в кибер-пространството, където 
„стъклото" представлява тялото ти там. Управлението става с помощта на 
кибер-ръкавицата и клавиатурата на компютъра ти. Тук вече не можеш да 
излезеш, освен ако не е указано в самата игра. Също така тук можеш да 
бъдеш убит. 

Трето ниво: За навлизане в различните Ел-светове представляващи това 
ниво на кибер-пространството са ти необходими подобрени кибер- 
ръкавици, чифт кибер-ботуши, кибер-каска, чип ПМК1!, както и 
програмата „копие". „Копието" представлява триизмерно копие на самия 
теб, което ти управляваш с движенията си. Това ниво е изключително 
опасно, а изходите малко и разположени на определени места. 


Кибер-адреси и разкодиране 
Както нормалните адресите в Европа, така може да получиш и кибер- 
адреси, които са също толкова важни. Разкодирането им става по 
абсолютно същия начин - чрез комбинация на числата, като се използва 
компютърната Таблица. Така например А1В1С1 ще те отведе на 714 
епизод. В определени случаи обаче ще се сблъскате с дефектни чипове и 
програмно изкривяване, което променя така наречената реална стойност. В 
първо ниво от кибер-пространството нещата са прости - каквото число 


получиш при разкодирането, това е и реалната стойност ("Дефекти в чипа" 
и „Програмно изкривяване" имат стойност 0). Във иторо и трето ниво ще 
се наложи сам да разбереш стойностите и после да ги впишеш в дневника 
си. Стойността на А е 7. Ако дефектът в чипа е -3, а програмното 
изкривяване |, то реалната стойност е 5 или 7+(-3) + 1-5. 


Компютърна секция 
В течение на играта можеш да намериш три програми от всеки вид. В 
Компютърната секция са описани подробно имената и класа на всеки един 
вирус, антивирус и ключ. 
Вирусите служат за разрушаване на всякакви програми, те са оръжията ти 
в кибер-пространството, ако не са използвани против тед. 
Антивирусите служат за защита от вирусите. С тяхна помощ можеш да се 
предпазиш и оцелееш в кибер-пространството. 
Вратите са също много често срещани програми, особено в Ел-световете. 
Единствената им цел е да попречат на проникването на определени 
индивиди в кибер-пространството. Единственият начин да се премине през 
тях е с помощта на определен ключ или вирус. 
Ключовете са официално единственото средство, с което може да бъде 
отворена определена врата. 
Стражите са най-опасното нещо в кибер-пространството, създадени от 
различните Компютърни Кланове да предпазват териториите им. 
Единственият начин да се отървеш от страж е с помощта на вирус. 
Всяка програма може да бъде активирана само три пъти! Разбира се, ако 
излезеш и влезеш отново в кибер-пространството, програмата се 
самозарежда отново и може пак да бъде използвана три пъти. 
Когато в играта попаднеш на врата, вирус или страж в кибер- 
пространството ти предстои избор, за който трябва да отидеш в 
Компютърната секция. От избора ти в Компютърната секция зависи дали 
ще продължиш играта си (връщайки се на епизода от игровата секция) или 
не. Така че не бързай да преминеш направо на посочения епизод от 
Компютърната секция, а преди това запомни епизода от игровата секция. 
Номерата на епизодите в Компютърната секция са ЕДИНСТВЕНО за там, а 
НЕ за игровата секция! 


Познати в кибер-пространството 
Както си забелязал, в дневника ти има и графа „Познати в кибер- 
пространството". По време на играта ще се запознаеш с много герои, както 
в кибер-пространството, така и извън него. Разбира се, в определената 
графа ще записваш само тези хора от кибер-пространството, с които 
можеш да се свържеш в бъдещ момент. Да, от време на време ще се 


появяват и такива, а изборът дали да ги включиш в списъка си остава 
ИЗЦЯЛО ТВОЙ. 


Бързи Клавиши 

В дневника, ти е дадена възможност да си запишеш шест номера на 
епизоди, които ще ти се наложи да използваш често. Вместо всеки път да 
обикаляш в кибер-пространството можеш просто да си запишеш номера на 
някой епизод при бързите клавиши с кратко описание над него. Разбира се, 
записвай само такива епизоди, които ти позволява играта (например няма 
да е честно да си запишеш епизода за изход от трето ниво на кибер- 
пространството). Също така тук можеш да отбелязваш и епизода, който 
последно си стигнал, ако ти се наложи да прекъснеш играта за по-дълго 
време. Като последно ти се предоставя възможността да използваш 
Бързите Клавиши като застраховка - ако в определен момент почувстваш, 
че си стигнал доста далеч в играта и не ти се започва отначало. В такъв 
случай при смърт продължаваш от записания от теб, в Бързи Клавиши 
епизод. 


Възможни проблеми 
Проблем: Обиколил съм всички адреси в града и кибер-пространството, 
които са ми известни, но не мога да продължа нататък. 
Отговор: Или си пропуснал да направиш нещо (или си сгрешил) в кибер- 
пространството или просто се налага да посетиш всички адреси отново, 
следейки за промени там. 
Проблем: Адресът в кибер-пространството е погрешен! 
Отговор: Не е. Провери дали си разкодирал правилно кода. Възможно е да 
си объркал нивото на определения адрес или да не си взел под внимание 
стойностите „Дефект в чипа" или „Програмно изкривяване". 
Проблем: Как да въведа кода? 
Отговор: Както е описано в играта. Ако там пише: „Прибави 1000" просто 
прибавяш 1000 към епизода, в който ти е дадена възможност да въведеш 
кода. Ако ти е дадено просто число, премини директно на него, когато му 
дойде времето. 
Проблем: Не е описано от кое ниво е кибер-адресът. 
Отговор: В такъв случай се подразбира, че е от първо ниво. 
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Европа - последната граница, 12.07."47,00:46... 

Поредният взрив разтърсва Европа - града, който се намира на границата 
между електронно напредналата цивилизация и дивата пустош на 
Отхвърлените. Следват още три експлозии и поредица от картечни 
изстрели. Трима човека прехвърчат над градската стена и се отправят към 
зоната на Отхвърлените. Всеки от тях е снабден с ракетна раница и от 
маневрите им си личи, че могат добре да боравят с тях. Изстрелите на 
десетките картечни кули от стената дори не ги докосват. Изведнъж обаче 
един стоманен панел се отмества и оттам изскача ракетна кула. С бързи 
движения тя се завърта към един от бегълците. Две ракети с топлинно 
насочване разцепват въздуха, устремили се към жертвата си. Миг по-късно 
човекът избухва като свръхнова звезда. 

- Само двама останахме! - извиква един от другите. - Да се предадем. Не 
бихме издържали много дълго срещу това нещо! 

- Нямаме избор - отвръща другият и продължава напред. 

Ракетната кула отново се завърта. Две нови ракети политат във въздуха. 
Мини на 10. 
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Ако си бил вече тук, премини на 101. 

- Стария Ал! - извикваш за седми път. 

Вече повече от четвърт час седиш пред бетонна сграда на улица „Периш" и 
обясняваш на някакъв глух старец кого търсиш. 

- Праща ме Мравката! 

- Не благодаря - отвръща ти той. - Мравки нямам от години. 

Решаваш да пробваш друг подход. 

- Познаваш ли малкия Ал? 

- Малкия Ал? Разбира се! Защо не каза, че него търсиш. Ей сега ще ти 
отворя. 

Чуваш слаб писукащ звук и вратата се отваря. Влизаш вътре и се качваш 
на втория етаж. Там те посреща дядката. 

Мини на 92. 
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Когато най-после откриваш правилната стая, вече са изминали два часа. 
Никога не си предполагал, че може да съществува толкова голяма къща! 
Сигурно Нюман не е стъпвал в половината от стаите си. Но в момента това 
едва ли е от особено значение. Открил си това, което ти трябва. В малка 
стаичка на третия етаж от северното крило намираш сейф от типа 779А 


Калкси. Без съмнение вътре трябва де се намират всичките ценности. 
Запретваш ръкави и се заемаш да го отвориш. 

- Нашественик в стая осем осем три! - казва метален глас, придружен от 
вой на сирени. 

Миг по-късно в стаята влиза робот-берсеркер и той не е Силиций... 


КРАЙ 
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Ако си бил тук и преди, мини на 31. 

- За какво ли идвам пак тук) - питаш на глас, озовал се отново пред 
планината. 

- Сигурно да си поговориш с мен - казва някой. 

След щателно оглеждане успяваш да забележиш някакво жълтеникаво 
петно на фона на бежовия вулкан. 

- Силикон? - питаш с очакване. 

- Кой друг? 

Ако Скиорът се е присъединил към теб, мини на 13. 

В случай че си сам, отиди на 22. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 14. 

Никога не бе и предполагал, че някой ще скрие кредити в стъпала... но се 
оказа, че е вярно. В третото стъпало откриваш десет диамантени кредита 
дълбоко скрити в самата кибер-материя. 

- Май е време да си смените жилището, милички - усмихваш се и накарваш 
зелената сфера да ги пъхне в себе си. - А сега чао! 

Вече имаш десет диамантени кредита (прибави това в дневника си), така че 
можеш спокойно да излезеш от кибер-пространството (166). 
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- Мислех, че си книга - казваш. - Имах намерение да те прочета. 

Момичето се закикотва. Отдъхваш си. 

- Ама че странен тип! - казва то. - Аз съм БА7604. 

- Заека - опитваш се да придобиеш и ти някаква по-особена форма, но без 
успех. - Виждам, че не обичаш много сферичния вид. 

- Така си е. Не виждам никакво предизвикателство в това... Е, Заек, какво 
мога да направя за теб? 

Какво ще отговориш/ 


- Аз съм от Клановете и ми е нужна помощ. - 15. 
Просто се размотавам наоколо... - 24. 
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- Хубав прякор - казваш замислено. - Е, нуждая се от малко помощ... 
Половин час по-късно вече си запознато половината трикове в кибер- 
пространството. Доста от тях са ти известни отпреди, но Ес Ес ти казва 
доста интересни неща. Например, винаги си се чудил как някои се правят 
невидими във В-реалността. Също така успяваш да научиш доста неща за 
врати и на двата най-големи Клана 

- Алфа и Омега. 

- Помни, че просяците не са нищо по-различно от зли кучета - продължава 
да ти обяснява Самата Смърт. - Също така, че никой не може да избяга от 
тиган. 

Доста объркана информация, но ще се наложи да се задоволиш с това. За 
твое щастие Самата Смърт явно е заинтригувана от твоята особа. С 
усмивка Ес Ес ти зашлевява плесница по шлема. В последствие се оказва, 
че можеш да се свържеш с нея по всяко време във В-реалността. 

Запиши си в дневника, че разполагаш с Ес Ес и премини на 177. 
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- Стига вече! - изкрещяваш, когато пред тебе се появява „медуза". - Колко 
още врати трябва да отворя? 

Мини на 12 от Компютърната секция. Ако успееш да отвориш 
вратата, мини на 17. В противен случай премини на 304. 


9 


Намираш се на самия край на планината. На юг забелязваш виолетово 
езеро. За нещастие не виждаш никакъв начин, по който да можеш да го 
достигнеш. Дори в Ел-света скок от такава височина би се оказал 
смъртоносен. Поглеждаш на изток, където свършва света. Океан, също 
толкова виолетов, колкото и реката се простира докъдето ти стига 
погледът. 

Мини на 8 от Компютърната секция. В случай, че успееш да отвориш 
„вратата", можеш да преминеш на север (314). Ако не ти се занимава с 
„вратата", можеш да отидеш на запад (18). 
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Ню Йорк, хотел „Бъг" - щаб на Компютърния Клан Алфа, 
13.07.47,13:37... 
Илия Сиян, по-известен като По-злия Излия, се завърта няколко пъти на 
стола си, а след това отново поглежда към екрана на компютъра, поставен 
пред него. На външен вид никой не би казал, че именно той е шефът на 
Компютърния Клан Алфа. Шарени раздърпани дрехи, няколко слоя кръпки 
и множество обици и гривни покриват почти изцяло трийсетгодишния 
мъж. Освен него в стаята има още десетина човека, изглеждащи съвсем 
малко по-нормално от него - висшия състав на Алфа. 
- Е? - казва той като се завърта още веднъж в стола. - Някакви идеи? 
- Налице, Излия - казва един от останалите. - Да пратим някой да намери 
Човека Х. Както знаеш няма никакво съмнение, че наистина е взел... 
каквото е взел. 
- Тоне, не мислиш ли, че всичките Кланове ще искат да се докопат до това 
нещо? Вярно, повечето не могат да се мерят с нас, но Омега също ще искат 
да разгледат деликатеса. Сигурен съм, че имат едно кило досиета за всеки 
един от нас. Знаят как действаме, как ще постъпим в определени ситуации 
и какво ли още не. Колко време мислиш, че бихме издържали? Освен това 
не е добра идея пряко да замесваме Клана Алфа. От правителството могат 
доста неприятно да ни изненадат. 
- Има една възможност. Финалът по Компютърни игри ще се проведе 
скоро в Рим. Мога да вербувам някой от финалистите. 
- Вярно бе!!! Веднага заминавай там и ми доведи най-доброто! 
- Ясно. 
- И, Тоне,... 
-Да? 
- Чао. 
Мини на 19. 
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Отново си в „къщата" на Мравката. По някакво чудо още не е рухнала. 

- Я, каква изненада - усмихва ти се Мравката. - Рекламации ли имаш? 

- Не, просто си спомням, че ме покани. 

- И аз, но имам известни проблеми. За да се реванширам ще ти дам един 
съвет. Стой колкото се може по-далеч от сектори на кибер-пространството 
с ниво три. Гам е пълно с мумии. Чао. 

- Чао - казваш леко разочарован, след което си изгубваш по улиците на 
града. 
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Минават още два часа. 

- Положението стана напечено - казваш тихо. - Лесно му е на Ал! Просто 
намери един пръстен... Лесна работа. Веднъж да взема проклетия пръстен, 
ще му го натикам в мозъка!!! 

Поглеждаш специалния си часовник. Остават ти не повече от два часа и 
половина. Май само с чакане нещата няма да се оправят. 

- Трябваше да вляза в къщата веднага! - проклинаш късмета си. 

Замисляш се и изваждаш малка пластмасова монета. 

- Ези влизам, тура продължавам да чакам. 

Хвърляш монетата. Тя се завърта няколко пъти и отново пада в ръката ти. 
Тъй като с течение на времето си се научил да разпознаваш двете страни 
идеално, сега изборът зависи не толкова от съдбата, колкото от самия тед. 
Какво решаваш? 

Ези - 39. 

Тура - 30. 
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- Силикон братле! - извиква Скиора като отново става видим. - Къде се 
губиш, бе? От седмици не съм те виждал!!! 

- Скиор??? Това се вика изненада! Кво праиш ти, бе? Мислех, че си 
сменил терена. 

- Бях на почивка на Марс... извънредно скучно. Върнах се едва вчера и, 
разбира се, за малко да изгубя сферата в морето. Заека тук ме спаси... 

- Х-м-м - казваш многозначително. 

- Ясно - отвръща Скиора и отново изчезва. - Все едно не съществувам... 
Мини на 22. 
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Надеждите ти, че някой от Банката ще дойде и, разкрил липсата на 
кредитите, ще постави нови, се оказват напразна. Колкото и да търсиш не 
намираш нищо в стъпалата... а бюрото е вече отмъкнато от някой друг 
крадец. Не ти остава нищо друго, освен да излезеш от кибер- 
пространството. Мини на 166. 
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- Аз съм от Клановете и ми е нужна помощ - променяш формата на сферата 
си в компютър. 
- Супер! 


Момичето веднага изважда малка възглавничка от джоба си ия поставя в 
сферата ти. Възхищаваш се на възможностите й. Определено си я бива в 
това ниво на кибер-пространството. 

- Сега можеш да ме викаш в кибер-пространството. Е, чао! 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с БА 764. 

Мини на 113. 
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Моментално извикваш за помощ. Врагът ти е определено по-опитен от теб 
и наясно с обстановката. Да разчиташ на себе си тук би било истинско 
самоубийство. 

Ножът на Бонд се понася към теб. Вече е твърде късно, казваш си. Никой 
не би могъл да реагира толкова бързо, че да те спаси от сигурна загуба на 
„Сстъклото"... 

- Не бързай толкова! - намесва се някой. 

С изненада виждаш, че не друг, а Хамелеона е хванал ножа. 

- Това бе последната ти грешка, хипар! - обръща се той към Бонд. - Сега 
потъни в реката Стикс в царството на Плутон! 

„Стъклото" се пръска на парчета. Придвижваш се леко назад... Досега не 
си виждал човек, способен на подобно нещо. Хамелеона дори не докосна 
противника си. Явно способностите му в кибер-пространството не са 
преувеличени... 

Остатъците от „стъклото” на Бонд продължават да блещукат на фона на 
червеното небе, подобно на звезди. Една по една всяка от тях угасва, 
възвръщайки предишния облик на Рая. 

Ти може да си оцелял, но потенциалния източник на информация не е. Без 
негова помощ не ще можеш да доведеш мисията си до успешен край. 


КРАЙ 
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Отдъхваш си, когато и последната от вратите е отворена. Сега вече можеш 
спокойно да продължиш пътя си напред. След известно време достигаш до 
малък черен храм. Съдейки по майсторската изработка, сградата може да е 
създадена единствено от Баве. Никога преди не си и предполагал, че е 
възможно някой толкова добре да оформя предмети в кибер- 
пространството, а и толкова големи. 

- Има ли няк... - млъкваш. В храма е застанал страховитият създател и шеф 
на Клана Омега. 


Въпреки, че човекът е покрит от глава до пети с черно наметало, а лицето 
му е закрито от качулка, за теб няма съмнение какво представлява той. 
Единствено Баве се облича по този начин и всеки, дръзнал да го копира в 
кибер-пространството, обикновено изчезва безследно. 

Решаваш да кажеш нещо, но какво точно? 

- Аве, Баве! (26). 

- Ха-ха-ха-ха... (35). 

- Дошъл съм да премерим силите си. (44). 
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Отново си на най-високия връх на планината. Струва ти се, че почти без 
никакво усилие можеш да скочиш и да се хванеш за стрелката в небето. 
Интересно, винаги си предполагал, че една планина може да има само един 
най-висок връх. Очевидно този закон на важи в Ел-смета. Планината сякаш 
непрекъснаторе изменя докато ходиш по нея...и пак тези облаци! Какво ли 
не би дал, за да можеш до видиш през тях! За съжаление и този път ще се 
наложи да караш слепешката. 

На къде ще тръгнеш? 

На изток - 9. 

На север - 296. 

На юг - 27. 
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Ливърпул, сградата на централното командване на Компютърния 
Клан Омега, 13.07."47,15:30... 
В огромна стая, цялата боядисана в черно, около голяма триъгълна маса 
седят седем човека. Всеки един от тях е облечен в сива униформа. На всяка 
от стените без една е нарисувана гръцката буква Омега със синя 
фосфоресцираща боя. Единствената причина, поради която последната 
стена е гола, е че тя всъщност представлява огромен екран. Изведнъж 
екранът светва. Всички присъстващи се изправят и застават в стойка 
мирно. 
- Чух какво е станало - появява се образът на Баве - създателя на Клана 
Омега. - Какво ще предприемете? 
- Обмисляме акция за моментално действие, Ваше благородие - отвръща 
някой от стаята. - Група от десетина наши агенти без проблеми биха... 
- Отхвърля се! Никакви жертви, никакво насилие, поне не директно!... 
Всички да излязат от стаята, освен Змея. 
Останалите шестима се покланят и без някакви възражения излизат. 


- Алфа са предприели нещо - продължава Баве. - Останалите Кланове не 
ще посмеят. Искам ти да отидеш на финалите в Рим и да намериш някой 
способен да доведе мисията до успешен край. 

- Слушам, Ваше благородие! - се покланя Змея. 

- Поемам огромен риск като ти поверявам тази задача, така че не се 
проваляй! 

Мини на 28. 
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Направо не можеш да повярваш на ушите си. 

- Какво! - едва не изпадаш в истерия. - Ти ми каза... 

- Че ще ти дам ПЛ6, както и направих. Останалото си е твоя работа. 
Хващаш се за косата. 

- Не се безпокой, ще ти дам адреса на един, който може да те снабди с 
необходимото - казва Синапс. - На времето бяхме комбина и... 

- По същество, моля! 

-... Е, той разполага с доста техника. Отиди на улица „Нисани" номер 101 
и питай за Силиций. Аз ще му кажа да те очаква. 

Все още малко недоволен се упътваш към улицата, когато чуваш гласа на 
Синапс. 

- За малко да забравя! Тъй като чипът беше бракуван има грешка при 
декодирането на кибер-адресите. Просто прибави | към реалната стойност 
и всичко ще е наред. 

Няма що, казваш си. Поне да ти беше дал сносен чип. Ако разполагаше с 
повече време, щеше да му дадеш да разбере, но проучването на града е по- 
важно. 
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- Нямам никакво време за губене - казваш си и се провираш през отворения 
прозорец. 

Е, отначало той не е точно отворен, но с малко помощ от твоя страна и 
това става. Оглеждаш се. Къщата е направо цял лабиринт! Намираш се в 
тесен коридор, който се разклонява на всички възможни посоки. Като връх 
на всичко забелязваш поне десет врати наблизо. И представа си нямаш, 
откъде да започнеш. Замисляш се малко и влизаш в най-близката, все 
трябва да се започне от някъде, а по-добре това някъде да е тук. 

Мини на З. 
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- Трябва ми малко информация, Силикон - приближаваш се до него. - И 
моля те, оцвети се в някъв човешки цвят! 

Чува се лек смях, при което петното се превръща в сивкава сфера, а по- 
късно и във въпросителен знак. 

- Като начало -започваш - бих искал да знам какво е това място. 

- Това е най-хубавата игра в мрежата. Създала я е Пандора, когато е била 
още на седем. 

Игра значи? Едва се удържаш да не удариш компютъра си с все сила. Онзи 
мошеник Синапс е... 

- Коя е Пандора? - продължаваш по темата. 

- Човече, ти на кой свят живееш? Та Пандора е благородничка от Клана 
Омега! Някои дори твърдят, че е от свитата на Баве. 

- Ясно... Случайно да знаеш къде мога да намеря антивирус за ХПЛ.? 

- О, на Юг... там е пълно с вируси.... Странно. Едва преди седмица заразих 
един адрес с ХП.... както и да е. 

- На Юг значи... - се отдалечаваш. 

- Чакай! - горната част на въпросителния знак се отделя от точката му, като 
същевременно се превръща в стик за голф. - Забрави това. 

Изстреляното топче се забива в сферата ти с такава сила, че за момент се 
уплашваш да не я разнищи. За твое успокоение след известно плацикане 
отново възвръща предишната си форма. 

- Сега можеш да ме викаш когато си искаш. Чао! 

Запиши си, че разполагаш със Силикон и мини на 210. 
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Решаваш да направиш опит да се свържеш с робота-берсеркер. С бързи 
крачки се устремяваш към най-близкото кибер-кафене и връзваш 
компютъра си в мрежата. Въвеждаш грижливо кибер-адреса и се 
съсредоточаваш. 

- Какво бихте желали? - чуваш познат глас в слушалките. 

Странно, но екранът все още е черен. Явно Силиций не изпитва желание да 
показва кибер-адреса си на непознати. Какво ще му отговориш? 

- Искам си цайсите първо ниво! Имам кредитите! - 32. 

- Очила второ ниво, моля. Разполагам с диамантени кредити - 41. 

- Силиции, помниш ли ме? Как си, братле? - 50. 
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- Просто се размотавам наоколо... - промънкваш. 


- Ясно! - момичето отново се превръща в книга. - Е, приятно ти 
размотаване! 
Мини на 113. 


Приготвяш се за бой. Засилваш се и с все сила удряш пънкара в корема. 
Чува се леко пукане. 

- Защо си счупи ръката бе, приятел? - запитва те пазачът. 

Оглеждаш го внимателно и след като не откриваш и най-малката 
пукнатина на прозрачното му тяло поглеждаш към ръката си. Направо би 
се хванал за главата, ако все още разполагаше с ръка. Цялата част от 
лакътя надолу липсва. Очевидно тактиките на Хамелеона не действат при 
теб. 

- Не се стряскай! - прибира ножа си Бонд. - Само исках да видя що за човек 
си. Това е просто илюзия във В-реалността. Скоро ще ти мине. 

С облекчение забелязваш, че човекът казва истината. Ръката ти е отново 
като преди, цяла-целеничка. 

Мини на 43. 
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- Аве, Баве! - казваш тихичко. 

- Здравей, Заек, Рицар, или какъвто друг си избереш от прякорите - 
отвръща ти Баве. - Виждам, че си успял да достигнеш до мен. 
Поздравления! Мислех, че ще се откажеш, щом откриеш 
местоположението на Мин. Виждам също, че си бил при Стария Ал. В 
бъдеще ще съм ти задължен, ако се обръщаш към мен с „Ваше 
благородие". А сега да реша какво да правя с тед... 

Кой е Кланът ти? 

Алфа - 53. 

Омега - 62. 
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Кристалното езеро - чудото на чудесата. Стъпил си на гладката виолетова 
повърхност, приличаща колкото на кристал, толкова и на лед. Искрено се 
надяваш да не се окаже поредният капан в този свят. 

След известно вървене на юг забелязваш малък виолетов храм. Поглеждаш 
вътре. Единственото нещо, което забелязваш е оранжево око, голямо 


колкото дланта ти. Храмът не изглежда да е охраняван. За по-голяма 
сигурност го обикаляш отвсякъде... Освен двуметровото огледало, близо 
до източната част на храма не забелязваш нищо особено. Замисляш се. 

Как ще постъпиш? 

Ще вземеш „Окото" - 225. 

Ще се върнеш на север - 18. 

Ще минеш през огледалото - 189. 
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Рим, финал на първенството по компютърни игри, 17.07/47, 10:54... 

Целият сив напрежение. След по-малко от минута ще са известни 
резултатите на журито. Вече цели две седмици без прекъсване участници 
от цялата Слънчева система са се потили на различните видове игри с 
единствената цел да придобият нужния брой точки. Ти специално се 
представи отлично на финала, направо разби съперника си, но не е сигурно 
дали това ще е достатъчно. Според правилата тук няма един, а десет 
шампиона. Всичко се определя от броя на точките. Стискаш палци и се 
надяваш, че си един оттях. 

- Резултатите са обработени - чува се гласът на коментатора в залата. - 
Победители са: номер 3254346, номер 2354, номер 121314,... 

Номер 121314! Това си ти! Сега цялата Слънчева система е в краката ти. 
Насочваш се към залата за награждаване, когато някакъв човек ти 
препречва пътя. 

- Добре се представи - казва ти той. - Разбира се, състезанието не беше кой 
знае колко трудно. Заинтересован ли си от истинско предизвикателство? 

- Сега нямам време, скоро ще раздават медалите и,... - започваш ти, но 
биваш бързо прекъснат. 

- Това са само глупости! - казва човекът - Аз съм от Омега. 

Зяпваш го с отворена уста. Милиони хора биха дали много да се включат 
към този Клан. 

- Е, какво ще кажеш? 

- Не толкова бързо! - появява се нов човек. - Алфа е много по-хубаво място 
за такъв като те. В Омега е пълно с глупави правила и безмислени 
ограничения. 

- Ав Алфа всички са дебили с извратено чувство за хумор! - 

Мъжете продължават де са карат, докато ти обмисляш как да постъпиш. 
Ако искаш да се присъединиш към Алфа, мини на 55. 

Ако искаш да се присъединиш към Омега, мини на 46. 

Ако искаш да използваш програмата „Компютърен Съветник", за да 
ти помогне в избора, мини на 37. 
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Ако вече си посещавал Силиции, мини на 83. 

Стигаш до улица „Нисани". Сградата, към която си се отправил, сякаш 
идва далеч от бъдещето - огромна стоманена сфера, подкрепяна от три 
триъгълни пирамиди. Започваш да си задаваш въпроси какъв ли човек 
живее там. 

- Моля, кажете целта на вашата визита - чуваш метален глас щом заставаш 
пред вратата. 

- Трябват ми кибер-очила. 

Мълчание. 

- Синапс ми каза да дойда. Твърди, че в миналото... 

Преди да си довършиш изречението вратата потъва навътре в сферата. От 
тъмната вътрешност излиза робот-берсеркер и те сграбчва за рамото. 
Мини на 74. 
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- Е, щом се падна тура, ще се наложи да изчакам - усмихваш се и слагаш 
монетата в джоба си. - Кой съм аз, че да споря със съдбата. 

За твоя изненада решението ти се оказва правилно. След по- малко от 
половин час пристига дребен човечец в златистожълт костюм. Ама че 
гъзар, казваш си. Не стига, че се е облякъл по такъв начин, ае и с Ролс 
Ройс. Е, поне си сигурен, че е човекът, който търсиш... едва ли има много 
Ролс Ройси с регистрационен номер НЮМАН. Приближаваш се до колата. 
- Съобщиха ми за кражба в тази къща, господине - казваш с възможно най- 
сериозния си тон. - Вие ли сте собственикът? 

- Знаех си, знаех си, знаех си, знаех си - изскача Нюман от колата. - Какво 
са ми взели? 

- Пръстена ви, господине. 

- Пръстена? - учудва се мъжът. - Но той е... 

Преди де си довърши изречението, ти го удряш с преносимия си 
компютър. Без да се мотаеш обръщаш безчувственото му тяло и... О, не! 
Нютон има два пръстена - един на лявата и един на дясната ръка. Кой ли е 
този, който ти трябва? 

Ако смяташ, че е десният, мини на 48. 

Ако си хвърлил око на левия, мини на 57. 
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Вглеждаш се внимателно в планината с надеждата да откриеш нещо от 
съществено значение и... забелязваш нещо написано със ситни букви. 
Приближаваш се колкото можеш до екрана и започваш да четеш: 


„Ги си 00000001 човек, хванал се на тоя номер." 
- Много смешно! - казваш и поемаш на Юг. 
Мини на 210. 
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- Искам си цайсите първо ниво! Имам кредитите! - казваш в микрофона. 
- Очаквам десетте златни кредата - идва отговорът. 

Разполагаш ли с толкова? 

Да - 59. Не- 50. 
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- Ако не престанеш да ме пипаш ще стане лошо - чуваш заплахата на 
БА764. - Този път ти прощавам, но следващия... 
Мини на 113 
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Не помръдваш от мястото си. Не е възможно да те атакува на такова място. 
Та тук има над... Ножът се забива в щита ти, напуквайки го целия. 
Инстинктивно замахваш да удариш врага си в корема. Бонд за жалост се 
оказва твърде ловък. Юмрукът ти профучава на сантиметри от целта си и 
се забива в нещо твърдо. 

- Не се стряскай! - прибира ножа си Бонд. - Само исках да видя що за човек 
си. Това е просто илюзия във В-реалността. Скоро ще ти мине. 

С облекчение забелязваш, че човекът казва истината. Щитът ти е отново 
като преди, аи на ръката ти нищо й няма. 

Мини на 43. 
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- Ха-ха-ха-ха - казваш тихичко. 

- Здравей, Заек, Рицар, или какъвто друг си избереш от прякорите - 
отвръща ти Баве. - Виждам, че си успял да достигнеш до мен. 
Поздравления! Мислех, че ще се откажеш, щом откриеш 
местоположението на Мин. Виждам също, че си посетил света на Пандора. 
Винаги е имала прекалено чувство за хумор. В бъдеще ще съм ти 
задължен, ако се обръщаш към мен с „Ваше благородие". А сега да реша 
какво да правя с те... 

Кой е Кланът ти? 

Алфа - 53. 

Омега - 62. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно или, ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Все пак твърдо си решен да откриеш 
съкровището, скрито в тази част на гората. Отново започваш да бъркаш в 
хралупите, докато леко съскане не привлича вниманието ти. 

- Медуза!!! - казваш нервно. 

Мини на 12 от Компютърната секция. Ако успееш да отвориш 
вратата, можеш да преминеш на запад - 45. В противен случай ще се 
наложи да отидеш на юг -170. 
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Благодаря, че използвате Компютърния Съветник. Моля, отговорете на 
следните въпроси: 

„Кое предпочитате, човек с прекалено голямо чувство за хумор (64) 
или такъв с никакво (73)?" 
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Екранът светва и на него виждаш лицето на петдесетгодишна жена. 

- Съжалявам, че не мога лично да те посрещна, но съм болна от Синдрома 
на Уобър.... Значи Мравката те изпраща? Добро момиче е тя. Винаги се 
старае да помогне на другите. 

- Иаз така мисля - казваш тихо. 

- Щом си тук, значи се нуждаеш от кибер-адреси. Така ли е? 

- Да. 

- Не ме интересува за какво са ти. Това, че те праща Мравката е повече от 
достатъчно за мен. В кое ниво можеш да проникнеш? 

Само първо - 47. 

Най-много второ - 56. 

И трите - 65. 
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- Я виж ти! - казваш, поглеждайки към монетата - Ези. Значи влизам. Без 
друго Нютон е забравил един от прозорците си отворени. 

Е, отначало той не е точно отворен, но с малко помощ от твоя страна и 
това става. Оглеждаш се. Къщата е направо цял лабиринт! Намираш се в 
тесен коридор, който се разклонява на всички възможни посоки. Като връх 
на всичко забелязваш поне десет врати наблизо. И представа си нямаш 


откъде да започнеш. Замисляш се малко и влизаш в най-близката, все 
трябва да се започне от някъде, а по-добре това някъде да е тук. 
Мини на З. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 49. 

Не без колебание правиш няколко подскока и се закачаш на върха на 
избраната от теб табела. Виолетовият фон остава същият, но за сметка на 
това сега долната половина е цялата в бели преспи. 

- Кво етва бе? - не успяваш да се сдържиш. 

Без предупреждение отникъде изскача огромно стъбло и се забива на 
милиметри от сферата ти. 

- Вкаменено дърво! - долита отговорът. - А сега изчезвай веднага, преди да 
те е затрупала лавината! 

Ако Скиора се е присъединил към теб, мини на 58. 

В случаи, че си сам, отиди на 67. 
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- Очила второ ниво, моля. Разполагам с диамантени кредити - обаждаш се. 
- Очаквам десетте диамантени кредита идва отговорът. 

Разполагаш ли с толкова? 

Да - 68. 

Не- 50. 
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Ако вече си влизал в къщата на Карамбари, мини на 96. 

Пристигаш на адреса, казан ти от Силиций. Вече си спрял да се учудваш на 
каквото и да било. Сградата наподобява тази на робот-берсеркера, но е с 
конусовидна форма, вместо сферична. Приближаваш се до вратата и 
натискаш голямото жълто копче, представляващо звънец. 

- Проверка на самоличността - казва силен метален глас. 

- Праща ме Силиций - отвръщаш с надеждата това да е достатъчно. 

- Ти трябва да си онзи за „стъклото". 

- Същият. 

- Е, за да влезеш има малко условие... Готов ли си да го чуеш? 

Мини на 51. 
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Още повече се приближаваш до „стъклото", стараейки се да си 
заплашителен. 

- Ако искаш да останеш цял, по-добре не си прави шеги с мен! Имам 
приятели в Клановете. 

- Извинявай, брато - стряска се Бонд. - Нямах представа... 

- Гледай да не се случи пак! А сега с информацията... 

- Повечето неща, които знам, са глупости... Все пак има един адрес от 
второ ниво, който би ти послужил. С7Р2. Там е нещо като архив. Направо е 
бъкано от адреси... 

Получената от Бонд информация може да се окаже доста полезна. 
Решаваш, че няма какво повече да правиш тук, и излизаш от В-реалността. 
Мини на 177. 
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- Дошъл съм да премерим силите си! - използваш всичките си вируси. 

Един по един вирусите ти изчезват, а Баве дори не е докоснат от тях. Без 
съмнение ще последва ответен удар. Съвсем бавно и спокойно създателят 
на Омега изважда изпод наметалото си малка прозрачна монета. Взираш се 
в нея. Монетата не представлява нищо особено - сив символ Омега по 
средата на малък сив обръч. Какво ли би могъл Баве да ти стори с това? 

- Ези или тура? - пита Баве като хвърля монетата нагоре. 

Засмиваш се. Монетата започва да се върги на известно разстояние над 
главата ти. Усмивката ти мигом изчезва. Малкото дискче започва да пада 
надолу и вече съвсем не е малко. Преди да реагираш монетата увеличава 
размера си стократно и те смазва като хлебарка, след което възвръща 
предишния си размер. 

- Е - протяга ръка Баве и прибира оръжието си, - ето, че и аз имам чувство 
за хумор. 

Мисията ти приключва тук - размазан от Баве в кибер-пространството и с 
непоправими мозъчни увреждания в реалния свяг. 


КРАЙ 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че никой друг освен 
теб не би могъл да се справи с тази непосилна задача. Вече държиш в 
ръката си златиста пирамида. 


Отбележи в дневника си, че си се сдобил с вирус „облак". В случай, че вече 
разполагаш с такъв, не пиши нищо. 
Не ти остава друго, освен да се върнеш на изток (36). 
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- Реших! - казваш достатъчно силно да прекъснеш спора на двамата 
компютърджии. - Избирам Омега. 

- Щом си такъв тъпак, добре отишъл в ада - започва човекът от Клана 
Алфа. - Там ще те направят на нищо за нула време! Но какво ли се 
занимавам аз с аматьор като теб. Сега сам си сърбай попарата! 

Тресящ се от гняв, мъжът изчезва някъде в тълпите наоколо. 

- Не му обръщай внимание - казва ти членът на Омега. - Алфа са нищо 
повече от сбирщина некадърници. Такива са били и такива ще си останат. 
Ела с мен. Аз съм Змей - майор първа степен. Обръщай се към мен с чина 
ми. Ще те заведа в щаба. Там ще получиш допълнителни инструкции. 
Покланяш се леко и последваш новият си началник. Сега си част от Омега. 
Мини на 91. 
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- Едва започваш, а? Е, ето ти три кибер-адреса, които да разгледаш: 
СЗЕ6, П6К5, 04С4 
Това е всичко, което мога да ти дам засега. Върни се, когато си подобриш 
компютъра. 
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Часовникът на Нютон е на лявата ръка. Това означава, че пръстенът, който 
ти трябва, е на дясната. Логиката никога не е била една от силните ти 
черти, но за сметка на това винаги взимаш решенията си бързо. Изхлузваш 
бързо пръстена и го приближаваш до очите си. 

- Я виж ти! - казваш. - Ето къде мазнярът си крие киберадресите... О3С606. 
Сега да видим какво ще каже Ал... 

Без да губиш излишно време се затичваш към центъра на града. И тъкмо 
навреме. След няколко минути бягане часовникът ти започва да бибипка. 

- Мошеник гаден! - хвърляш часовника на земята. - Имал съм десет часа!!! 
Определено не смяташ в бъдеще да прибягваш до услугите на онзи от 
бара! 

Когато Нютон се свестява и разбира за пръстена си, ти вече си из улиците 
на Европа, чудейки се на кой адрес да отидеш. 
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Не без колебание правиш няколко подскока и се закачаш на върха на 
избраната от теб табела. Виолетовият фон остава същият, но за сметка на 
това сега долната половина е цялата в бели преспи. 

- Кво етва бе? - не успяваш да се сдържиш. 

Този път няма прошка. Целият екран се изпълва с бяло. Налага се да 
излезеш от кибер-пространството. 

Мини на 219. 
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- Силиций, помниш ли ме? Как си, братле? - запитваш весело. 

- Помня ви много добре, господине. Помня също, че се споразумяхме за 
цената, така че не ме безпокойте за глупости! 

Чуваш леко бучене в слушалките си. Роботът явно е прекъснал връзката. Е, 
няма как, ще се наложи да намериш кредитите. Плащаш на бармана за 
достъпа в кибер-пространството и излизаш на улицата. Сега накъде? 
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- Давай - казваш с безразличие. 

Толкова много задачи си изпълнил досега, че още една няма да ти навреди. 
След като свършиш с мисията си, едва ли ще има загадка в Европа, която 
да не си разкрил. 

- Чувал ли си за Сребърното Братство? 

- Не... 

- Е, това е организация на великите виртуални артисти. Всеки, който може 
да оформя стъкло е добре дошъл при тях. Колкото по-големи са 
способностите на дадения човек, толкова повече се издига в това 
общество... 

- Не виждам това какво ме засяга. 

- За да проникнеш в адреса им са нужни доста познания и поне един 
сребърен кредит. Познанията ги имам, но кредита... 

Ето какво искал... 

Ако разполагаш със сребърен кредит и си готов да го дадеш, мини на 
60. В противен случай ще ти се наложи да посетиш някой друг адрес в 
Европа. 


52 


Тъкмо се запътваш към Ес Ес, когато Хамелеона те изпреварва. След 
кратко анализиране на обстановката решаваш по-добре да не се буташ 
където не ти е работата. С бърза крачка се запътваш към вратата, а след 
това излизаш от кибер-пространството. 

Мини на 177. 
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Баве се замисля за момент. Без съмнение е запознат с принадлежността ти 
към Алфа. Такава подробност не би могла да мине покрай ушите му. 

- Е, приятно ми беше! - пляска той с ръце. 

Правиш крачка назад, нос учудване забелязваш, че вече не се намираш в 
черния храм, а в разхвърляна детска стая. Точно в средата й, близо до 
купчина с играчки, е застанало малко дебело човече с червен нос и перка 
на гърба. 

- Клей? - поглежда те то. - Какво правиш тук? 

- Ъъъ... 

- Аз съм Излия. Пратихте да намериш Мин, а не да ме притесняваш, докато 
се забавлявам! 

- Виждаш ли... Баве... 

- Баве? Той ли те хвърли тук? Имаш огромен късмет, мой човек! 
Последният, който ми прати, беше размазан като хлебарка. Дръж това! 
Средно голяма значка със символа Алфа на нея се закача за „копието" ти. 

- Сега никакви врати, вируси или стражи от Алфа няма да могат да те 
докоснат с пръст! Е... само тези до трето ниво. А сега намери Мин! 
(Отбележи в дневника си, че разполагаш със Значката на Алфа.) 

Мини на 304. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно или, ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. 

- Трябва да престана да се ровя навсякъде - казваш, бъркайки в някаква 
хралупа. - По дяволите! И тук нищо!!! 

Накъде смяташ да поемеш? 

През гората на изток -125. 

През гората на запад - 63. 

През гората на юг - 72. 
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- Реших! - казваш достатъчно силно да прекъснеш спора на двамата 
компютърджии. - Избирам Алфа. 

Човекът от Омега го приема по-спокойно, отколкото предполагаш. С 
елегантен поклон той ти пожелава късмет и се > отдалечава. 
Компютърджията от Алфа обаче е направо луд от радост. 

- Прецаках го! - започва да се смее. - Цял час го чаках да си набележи 
някой, че да го прецакам! 

- Доста обнадеждаващо - казваш саркастично. 

Човекът те поглежда и започва да се смее още по-силно. 

- Че ти да не се върза? Голям смях. Веднага щом дойдох тук видях кой е 
боклук и кой стока. 

- Мен към кое ме причисляваш? 

- Ха-ха-ха! Голям хуморист си! В Алфа ще ти хареса! Идвай! Аз съм Тон, 
приятелите ме наричат Тон, шефът ме нарича Тон. За теб съм Сто Кила. 
Ха-ха-ха! Схващаш ли? 

Определено ще ти хареса в компанията на Тон и още сто кила като него. 
Без колебание тръгваш след него където и да те отведе, с надеждата това 
да е сградата на Клана Алфа. 


Мини на 100. 
56 
- Още ли искаш? Е, ето ти два кибер-адреса: 
07Е205 
0782062 


Това е всичко, което мога да ти дам засега. Върни се, когато си подобриш 
компютъра. 
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Часовникът на Нютон е на лявата ръка. Това означава, че пръстенът, който 
ти трябва, е на лявата. Логиката никога не е била една от силните ти черти; 
но за сметка на това винаги взимаш решенията си бързо. Изхлузваш бързо 
пръстена и го приближаваш до очите си. 

Това ли е първият пръстен, който взимаш? 

Да - 75. 

Не - 66. 
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- Ъъъ, Заек - обажда се Скиора. - С това шега не бива... Това е едно от 
любимите места на Пандора. 

- И какво предлагаш да направя? 

- Аз мога да мина през снега. В това съм майстор, дори Силикон е по-зле 
от мен! 

- Да се надяваме, че ще се справиш по-добре, отколкото в морето... 

Мини на 85. 
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Пръстите ти светкавично заиграват по клавиатурата. Не си много сигурен 
дали можеш да се довериш на Силиций, но друг избор не ти е предоставен. 
Бибипкането в слушалките ти потвърждава трансфера на кредити. 

- А сега... 

Изведнъж някакъв тип нахълтва в кафенето. 

- Имам пратка от Силиций - изкрещява той. 

В първия момент се страхуваш, че всичко живо ще се втурне към него, но 
очевидно случаят не е такъв. За останалите човекът сякаш не съществува. 
Изчакваш малко и правиш знак на човека да се приближи. 

- Очилата ли ми носиш? 

- Да - непознатият ти дава някакъв пакет. - А също и ръкавица, и един 
адрес. 

- Адрес? - поглеждаш го многозначително. 

- Силиций предположи, че си забравил и затова ми каза да ти предам, че не 
можеш да влезеш във второ ниво от кибер-пространството без „стъкло". А 
такова може да намериш на ъгъла на „Атина" Ги „Периш" 19. 

Изпълнил задачата си, човекът излиза от кибер-кафенето. Ти също 
последваш примера му. 

Запиши в дневника си, че разполагаше кибер-очила първо ниво и с кибер- 
ръкавица. 
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- Имам каквото ти трябва - изваждаш преносимия си компютър. - Пусни ме 
вътре и ще ти го дам! 

Десет минути по-късно седиш, потънал в огромно кресло от мек плюш и 
пийваш чашка шоколадов ликьор. На няколко крачки от теб, съсредоточен 
върху някакъв компютър, работи висок блед мъж на около трийсет години. 
Червената му роба, както и много скулптури в дома му са доказателство, че 
е творец от класа, макар и доста странен. Казва се Карамбари и ти е 
безгранично благодарен за сребърния кредит, който му даде. 


- Върви ли? - питаш допивайки питието си. 

- Само минутка търпение... - казва Карамбари. - Почти съм готов. 
- Няма проблеми. 

Мини на 69. 
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Изведнъж Хамелеона се приближава до Бонд. „Стъклото" се пръска на 
парчета. Придвижваш се леко назад... Досега не си виждал човек, способен 
на подобно нещо. Хамелеона дори не докосна противника си. Явно 
способностите му в кибер-пространството не са преувеличени... 
Остатъците от „стъклото" на Бонд продължават да блещукат на фона на 
червеното небе, подобно на звезди. 

- Малко ти е - казва Хамелеона и за твоя изненада „стъклото" на Бонд 
отново се сглобява. - Ще те разпръсквам, колкото пъти си искам, хипар! 
Така че внимавай какво правиш! 

С бърза крачка се запътваш към вратата, а след това излизаш от кибер- 
пространството. 

Мини на 177. 
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Баве се замисля за момент. 

- Е, файл, може и да излезе нещо от теб - приближава се Баве. - Не, че има 
много надежда. На твоите години вече можех да оформям „стъкло". 
Безкрайно съм недоволен, че си позволил на някакъв си майтапчия от 
Алфа да те изпревари! Алфа от десетилетия са мечтали за момент, когато 
ще ни направят да изглеждаме смешни. Благодарение на теб това може да 
се случи след няколко дена!!! 

- Простете ми, Ваше благородие - коленичиш на пода. 

- Този път отново ти се размина, файл, но не разчитай на постоянна помощ 
от моя страна.... И все пак смятам да ти дам нещо. Погледни нагоре. 
Подчиняваш се. Мигновено ръката на Баве са забива в челото ти. 

- Сега имаш печата на Омега - отмества той ръката си. - Символът на 
челото ти ще ти позволи да минаваш през всички врати до трето ниво на 
Клана. Всеки от „стражите" до трето ниво ще те отминава без да ти 
причинява вреда. Вирусите на Омега до трето ниво ще се самоунищожат. 
Ти все още не си от Клана Омега, но намери Мин и ще станеш!!! 
(Отбележи в дневника си, че разполагаш с Печата на Омега.) 

Мини на 304. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище. И най-малката погрешна крачка може да 
се окаже смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг 
избор, освен да следваш малката пътека, до където те отведе. Внимателно 
разглеждаш наоколо за нещо ценно. След неколкоминутно усилено 
търсене стигаш до извода, че или на това място няма абсолютно нищо 
ценно, или цената на вратите от Омега се е вдигнала. 

Мини на 11 от Компютърната секция. В случай, че успееш да отвориш 
вратата, можеш да преминеш на юг - 81. Иначе си принуден да отидеш 
на изток - 54. 
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Бихте ли станали член на някое тайно общество с желязна дисциплина 
(82) или към организация без определена структура, нос почти пълна 
свобода на действие (55)? 
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- За жалост не разполага с нито един адрес от трето ниво. Буквално преди 
часове някой ми зарази компютъра с вирус. Почти съм сигурна, че е някой 
от великите Кланове - Алфа или Омега. Всичките ми данни отидоха по 
дяволите. Отиди при Мравката. Може би тя ще успее да ти помогне. 
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- Редно е този път да взема този, който трябва! - издърпваш пръстена на 
Нютон. 

Това твое действие го свестява по някакъв начин и той те поглежда право в 
очите. 

- О, не! - изхленчва човечецът. - Не отново!... 

Твърде късно, ръката ти вече е понесла компютъра към главата му... 

- ЕбС5Еб - прочиташ кибер-адреса на пръстена и хукваш из града. 

Тъкмо навреме. След няколко минути бягане часовникътти започва да 
бибипка. 

- Мошеник гаден! - хвърляш часовника на земята. - Имал съм десет часа!!! 
Определено не смяташ в бъдеще да прибягваш до услугите на онзи от 
бара! 

Когато Нютон се свестява и разбира за пръстена си, ти вече си из улиците 
на Европа, чудейки се на кой адрес да отидеш. 
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Решаваш, че тактическо отстъпление би се оказало печелившият ход, 
имайки предвид ситуацията. 

- Чао - казваш тихо и се стрелваш на Север. 

Мини на 210. 


Пръстите „ти “светкавично 
заиграват по клавиатурата. Не 
си много сигурен дали можеш 
да се довериш на Силиций, но 
друг избор не ти е предоставен. 
Бибипкането в слушалките ти 
потвърждава трансфера на 
кредити. 

- Това е за теб - казва малко 
квадратно роботче и ти дава 
неголям пакет. 

Отваряш го и виждаш 
малко листче, на което пише: 
„Не можеш да влезеш във второ ниво от кибер-пространството без 
„стъкло". А такова може да намериш на ъгъла на „Атина" | и „Периш" 19. 
Усмихваш се и излизаш от кибер-кафенето. Няма да е зле да посетиш 
някой друг адрес в града. 

Запиши в дневника си, че разполагаш с кибер-очила второ ниво и с кибер- 
ръкавица. 
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- Воала! - казва тържествено художникът. - Готово! 

Скачаш от стола и се приближаваш до екрана. Това, което виждаш, 
направо те смайва. По принцип „стъклото" е стандартно за почти всички 
потребители. Има около стотина модела и това е всичко. Карамбари обаче 
се е постарал бая и сега на екрана не виждаш просто „стъкло", а 
произведение на изкуството. 

- Точно копие на горната половина на рицарска броня от шестнайсети век - 
обяснява ти мъжът. - Махнал съм лявата ръка и съм сложил на нейно място 
щит, та да не изглеждаш еднорък. За долната половина на „стъклото" ти 
съм използвал снимка на ураган... Е, няма да се върти, но все пак предава 
някакво излъчване на сила. Ти какво мислиш? 

- Супер е... - успяваш единствено да кажеш. 

- Радвам се. Изпробвай го! 

Мини на 78. 
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/ Навлизане в кибер-пространство второ ниво... 

Чип ПИб открит... 

Компоненти налице и в пълна изправност... 

„Стъкло" активирано.... 

Добре дошли във В-рейлността | 

Кибер стаята, в която попадаш този път е точно копие на канцелария. Е, 
почти. В истинския свят едва ли шкафовете летят над главата ти. 
Разглеждаш внимателно всеки един от тях. Повечето са напълно 
безполезни. Например на един оттях пише: „Каталог на боговете". За какво 
ли би могло да ти послужи това? Единствено пет от шкафовете те 
заинтригуват, може би защото са с катинар. 

Кой шкаф ще хванеш за допълнително разглеждане? 

„Хиляда и едно неща за вирусите." - 79. 

„Хиляда и едно неща за антивирусите." - 88. 

„Хиляда и едно неща за стражите." - 97. 

„Хиляда и едно неща за вратите." - 106. 

„Внимание! Опасно!!!" - 115. 

Ако желаеш, можеш да викнеш някой от познатите си във В- 
реалността - 241. 
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Запътваш се до някой от Ел-хотелите. Единствено там можеш да влезеш в 
трето ниво от кибер-пространството без да се безпокоиш за живота си. 
Наемаш си стая за три часа и въпреки уверенията на управителя си 
заключваш вратата. Както каза Кръстника, Хамелеона не е за подценяване. 
- Сега да видим... 

Внимателно си поставяш кибер-екипировката. Проверяваш още веднъж 
дали всичко е наред и стъпваш на специално приготвената платформа. С 
нейна помощ ще си способен да ходиш където си искаш в Ел-света и 
едновременно с това да си на същото място в реалния свят. 

- Н5В8! - слагаш си каската. 

- Добре дошли в трето ниво от кибер-пространството, по-известно като Ел- 
свят - чуваш метален женски глас. - Ако страдате от синдрома на Хов или 
имате проблеми с определяне на реалността, моля свалете каската си сега. 
Имате пет секунди. Пет... четири... три... две... едно... Приятно прекарване 
в Ел-света! 

Мини на 80. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно или, ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Все пак твърдо си решен да откриеш 
съкровището, скрито в тази част на гората. Отново започваш да бъркаш в 
хралупите и... изваждаш малка прозрачна сфера. Внимателно се вглеждаш 
в нея. 

„Ха-ха-ха-ха... Оставам си жив! Оставам си жив!" 

Грижливо поставяш сферата на предишното й място. 

Накъде смяташ да поемеш? 

През гората на север - 54. 

През гората на юг - 117. 
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Бихте ли станали член на някое тайно общество с желязна дисциплина 
(46) или на организация без определена структура, но с почти пълна 
свобода на действие (82)? 
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Положението ти не е никак добро. Чувал си на какво са способни 
роботите-берсеркери. Явно Синапс не е бил в много добри отношения със 
Силиций. Роботът те закарва до някаква стая пълна с компютърни части и 
те оставя в един стол. 

- Синапс ме предупреди за вас. Мога да ви снабдя с кибер-очила първо и 
второ ниво и кибер-ръкавици първо ниво. 

- Ти си Силиций?) - питаш учудено. - Мислех, че роботите-берсеркери 
нямат интелект. 

- Деветдесет и девет процента сте прав. Роботите-берсеркери нямат 
собствен интелект, но аз имам. Синапс сам ми го създаде. 

- Ясно. Какво ще искаш в замяна на джаджите? 

- Кибер ръкавицата ще ви я дам без нищо. За очилата ще ми е нужна 
известна сума. 

Зяпваш го. Робот да се нуждае от пари? 

- Десет златни кредита за кибер-очила първо ниво, десет диамантени за 
второ ниво. Съгласен ли сте със сделката? 

- Разбира се - отвръщаш. Ще е изключително глупаво да спориш с робот- 
берсеркер. 


- Щом кредитите са преведени до сметката ми на С6С5, ще ви изпратя 
кибер-очилата чрез куриер. Ето ви адресите на няколко банки 03С504, 
Е4С4Е5. Желая ви приятен ден! 
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Часовникът на Нютон е на лявата ръка. Това означава, че пръстенът, който 
ти трябва, е също на лявата. Логиката ти никога не е била една от силните 
ти черти, но за сметка на това винаги взимаш решенията си бързо. 
Изхлузваш бързо пръстена и го приближаваш до очите си. 

- Я виж ти - казваш. - Ето къде мазнярът си крие кибер-адресите... ЕбС5Еб. 
Сега да видим какво ще каже Ал... 

Без да губиш излишно време се затичваш към центъра на града. И тъкмо 
навреме. След няколко минути бягане часовникът ти започва да бибипка. 

- Мошеник гаден! - хвърляш часовника на земята. - Имал съм десет часа!!! 
Определено не смяташ в бъдеще да прибягваш до услугите на онзи от 
бара! 

Когато Нютон се свестява и разбира за пръстена си, ти вече си из улиците 
на Европа, чудейки се на кой адрес да отидеш. 
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Отново набираш кода и зачакваш да се появи сферата ти. Чакането 
продължава десет минути. 

- Хайде де, джаджо проклета! - изпускаш се. 

- Който и да си, достьпътти е вече забранен - чуваш женски глас в 
слушалките си. - Друг път да се бъзикаш с Пандора! 

Не ти остана нищо друго, освен да излезеш от кибер-пространството. 
Мини на 219. 
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След известно бродене из улиците на Европа намираш кибер-кафене, което 
да е почти празно. Настаняваш се удобно и грижливо въвеждаш кибер- 
адреса. Екранът се покрива с познатия виолетово-син фон, а зелената ти 
сфера, както винаги, е точно в центъра. 

- Има ли някой тук? - казваш в микрофона. 

Никакъв отговор. Поне този път си сам. 

- Еваларка, Заек! - бяла сфера изскача от кибер-пространството. - Как си 
бе, човек? 

- Познаваме ли се? 


- И още как! Чули кво стана със Силикон? Пандора му даде разрешение да 
пробва да прекоси блатата. 

- Чух някакви слухове... 

- Голям късметлия е този човек. Е, мен ми остава да мина морето и 
планината. Може би тогава и аз... 

- Да, да - прекъсваш го. - Я вместо това ми кажи кво е тва място. 

Мини на 104. 
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Нахлузваш ръкавицата си, поставяш си очилата и влизаш във второто ниво 
на кибер-пространството - виртуалната реалност. Пред теб се простира 
безкрайно лилаво пространство, опетнено единствено от три малки 
прозорчета - индикаторите ти. На единия са отбелязани хората, с които 
можеш да се свържеш. Засега не познаваш никой от В-реалността, така че 
този прозорец е празен. Вторият е кибернетичната ти чанта - всяка 
програма, с която разполагаш е там. Гретият прозорец е и най-важният. 
Той ти показва наличието на вируси или стражи в кибер-пространството. 
Когато се оцвети в червено значи, че има опасност наблизо. 

След няколко минути свикваш с управляването на „стъклото" си. Дясната 
ти ръка управлява ръката на рицаря - единствената му движеща се част. 
Самото ти придвижване се осъществява с помощта на лявата ти ръка. Тъй 
като тя е свободна, с нея можеш да използваш компютъра си да те движи 
напред, назад, както и доста други неща, жизненоважни за оцеляването ти 
във В-реалността. Великите майстори могат да управляват „стъклото" си 
без да поглеждат нито веднъж към клавиатурата, ти също. 

Мини на 87. 
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Ако си бил тук и преди, отиди на 124. 

Сграбчваш шкафа докато прелита покрай теб. Ловко преобразуваш 
пръстите си в ключ и успяваш да отключиш катинара. Малка сияеща сфера 
изскача отвътре. Вглеждаш се в нея. 

„Вирусът от трето ниво на Клана Омега носи названието „облак" по 
предложение на създателя му - граф Облак. Бил е одобрен от Баве и се 
ползва със статута на най>-смъртоносния вирус от трето ниво в кибер- 
пространството. За известно време „облакът" бил забранен за 
използване, тъй като не съществувал подходящ за него антивирус. Едва 
месец след създаването му, Баве успял да създаде подходящ антивирусс 
названието „Елементал". В ответ на това Кланът Алфа създаде 
антивируса „Айнщайн" за същата цел." 


Сферата изгасва. Доста полезна информация научи. Сега знаеш как да се 
защитиш срещу вирус от трето ниво на Омега. Решаваш да върнеш шкафа 
на мястото му във въздуха, когато забелязваш малка пирамида в него. 
Взимашя. 

Поздравления! Вече разполагаш с вирус от второ ниво. Отбележи това в 
дневника си и премини на 177. 
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Окото на Као... Мястото е направо връх на виртуалното строителство. 
Навсякъде около теб всичко изглежда почти като истинско. Единствено 
прекалено чистите цветове издават Ел-света. Останалото обаче си е точно 
като в природата - планини, гори, река... дори небето е синьо. Докато 
разглеждаш небето вниманието ти е привлечено от огромна стрелка, 
поставена там. Замисляш се. Това сигурно е ориентирът ти в този Ел-свят. 
Чувал си за подобни неща. Стрелката сочи на Север и с нейна помощ човек 
може по-добре да се ориентира. Е, поне на теория. Чувал си доста истории 
за хора, изгубили се в Ел-светове, а този изглежда е доста голям... 

Мини на 89. 
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- Я! - казваш, когато оттресавището изниква голяма дървена табела. - Кво 
ли пише тук? 

„Внимание! Вие, дръзнали да стигнете до тук ще трябва да се изправите 
срещу мумикса! Нека Баве се смили над тленните ви останки. Саве, Као и 
Пандора." 

Колко мило, оставили са ти прощална бележка... Не си съвсем наясно 
какво представлява Мумикс, но скоро ще разбереш. 

Мини на 18 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш отбележи в 
дневника си, че разполагаш с „предпазител" (ако вече притежаваш такъв 
или си притежавал някога не пиши нищо). 

Накъде ще отидеш? 

На север - 63. 

На юг - 90. 


82 


За какво смятате да използвате компютърните си дарби? 

Да придобиете колкото се може повече власт в компютърните мрежи в 
Слънчевата система - 46. 

Да покажете уменията си на колкото се може повече хора, като 
непрекъснато създавате хумористични компютърни вируси - 55. 
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Каквото и да правиш вратата на сферата не се отваря. Явно роботът- 
берсеркер не иска да се вижда с те0. Като се замислиш, май така ще е по- 
добре. Отдалечаваш се от футуристичната му къща, устремен към някой от 
другите ти познати адреси в Европа. 
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Новото скривалище на стария Ал досущ изглежда като останалите сгради 
наоколо - полуразрушени и запустели. Докато се изкачваш по стълбата 
сериозно си задаваш въпроса дали ще те издържи... 

- Ето те и теб! - казва вместо поздрав Ал, когато стигаш осмия етаж. - Къде 
се губеше? 

- Твоя беше идеята да прережеш кабела на асансьора веднага щом се 
качиш! - опитваш се да изкрещиш, но си твърде изтощен за това. 

- Предпазна мярка! Да не би да искаш Хамелеона да довтаса? 

- Можеше да изчакаш и аз да се кача!!! 

Старецът се намръщва, но не казва нищо. 

- Я чакай малко! - казваш изведнъж. - Как така говориш??? 

- Сложих си някой друг зъб... Стига сега глупости! Питай каквото те 
интересува! 

Мини на 93. 
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- Ще видиш - казва весело Скиора и две ски изникват от долната част на 
бялата сфера. - Хвани се здраво! 

В първия момент се чудиш за какво точно трябва да се хванеш, но 
достатъчно скоро проследяваш как малка дръжка изниква от върха на 
сферата. 

- Хитро - казваш и с комбинация от движения и натискане на копчетата 
накарваш собствената ти сфера да се превърне в подобие на шейна, 
окачена с кука към Скиора. - Покажи ми какво можеш. 

- За нула време ще стигнеш до разклонението - се плъзва Скиора по 
снежния склон. 

- Какво разклонение? 

Мини на 94. 
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Време е да надникнеш в кибер-пространството. С бързи крачки се 
устремяваш към най-близкото кибер-кафене и връзваш компютъра си в 


мрежата. Въвеждаш грижливо кибер-адреса и се съсредоточаваш. На 
екрана се появява съобщение за грешка. Повтаряш процедурата си няколко 
пъти, но отново без резултат. 

- Прекрасно - казваш спокойно. - Това определено няма да ми помогне кой 
знае колко. 

Ставаш от мястото си. Останалите в заведението дори не са те забелязали. 
Пожелаваш късмета им да е по-лош от собствения ти и се упътваш към 
изхода. 
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- Карамдари, ти си гений! - сваляш си очилата. 

- Знам... но без сребърния кредит никой нямаше да разбере това. Радвам се, 
че ти бях от полза. Ако някога си в квартала непременно се отбий! 
Благодариш му и излизаш. Европа те чака, а ти си все още далеч от 
изпълняването на мисията си. 


88 


Ако си бил тук и преди, отиди на 124. 

Сграбчваш шкафа докато прелита покрай теб. Ловко преобразуваш 
пръстите си в чук и успяваш да разбиеш катинара. Малка сияеща сфера 
изскача отвътре. Вглеждаш се в нея. 

„Антивирус, нямащ равен на себе си от творческа гледна точка, е „кора 
от банан" на Клана Алфа. Въпреки, че е едва вирус от второ ниво и не се 
отличава с блестящи графични способности, идеята съпътстваща го е 
гениална. Дори Баве бе принуден да признае качествата на този 
антивирус. Използван срещу МГЕ (също създаден то Клана Алфа) 
антивирусът показва типичното чувство за хумор на Клана си, 
предизвиквайки спъването на елфа. Неговата пълна противоположност е 
антивирусът „Светия Граал", създаден от Омега. Това е един 
изключително сложен в графично отношение вирус, който никак не се 
възприема от компютърджиите. Известен е също като „Провалът на 
Пандора" и бе причина тя да си подаде оставката. Единствено по волята 
на Баве Пандора остана част от Омега." 

Сферата угасва. Решаваш да върнеш шкафа на мястото му във въздуха, 
когато забелязваш малка пирамида в него. Взимаш я. 

Поздравления! Вече разполагаш с антивирус от първо ниво. Отбележи това 
в дневника си и премини на 177. 
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Намираш се точно в средата на Ел-света, близо до голям камък с кръгла 
форма. Вглеждайки се по-внимателно, забелязваш сложен рунически 
символ, издълбан в нея. Всичко е ясно - това е единственият ти изход от 
кибер-пространството. 

Правиш няколко крачки наоколо. Почти отвсякъде си обграден от гъста 
гора, простираща се на север и запад. Нещо обаче ти подсказва, че пътят на 
север е охраняван... Буйна виолетова река прегражда пътя ти на изток, а на 
юг се издигат сивкава планина. 

На къде смяташ да поемеш? 

Преминавайки реката на изток - 107. 

През гората на запад - 125. 

През гората на север - на 7 от Компютърната секция (и в случай на 
успех на 98). 

На югв планината - 116. 

В случай, че искаш да излезеш от Ел-света, премини на 216. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище. И най-малката погрешна крачка може да 
се окаже смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг 
избор, освен да следваш малката пътека, докъдето те отведе. Внимателно 
разглеждаш наоколо за нещо ценно. След неколкоминутно усилено 
търсене стигаш до извода, че или на това място няма абсолютно нищо 
ценно или цената на вратите от Омега се е вдигнала. 

Мини на 11 от Компютърната секция. В случай, че успееш да отвориш 
вратата, можеш да преминеш на юг - 99. Иначе си принуден да отидеш 
на север - 81. 
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Не след дълго Змея те завежда до някаква пропаднала кръчма. На входа й 
са застанали двама не много приятни типове. Започваш да се питаш дали 
бе добра идея до приемеш предложението на майора. 

- Кво искате бе? - пита „дружелюбно" един от пазачите. 

- Омега - спокойно казва Змеят и им показва китката си. - Този ес мен! 

За твое учудване двамата бабаити мигновено се отдръпват и ви пускат да 
минете. Явно Кланът Омега е по-разпостранен, отколкото някога си 
предполагал. Минаваш през няколко врати и коридори, докато най-после 
стигаш до малка стая, където те чака младеж на не повече от 20 години. 
Стандартната процедура - казва Змеят. - Подготви го и ми го прати. 

- Слушам, майоре! - казва младежът и козирува. 


Майорът те избутва в стаята и тръшва вратата. 

- Съжалявам за посрещането, но майорът си е такъв. Аз съм Вега, 
лейтенант. Ще ти бъда офицер за свръзка. Моя е тежката задача да те 
подготвя за оцеляване в Омега. 

- Мислих, че ще ме заведат при Баве - започваш неуверено. 

- При Негово благородие? - едва не се разсмива Вега. - В цялата Омега 
едва ли има пет човека, които са го виждали. Хайде сега да започнем от 
началото. 

Мини на 109. 
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- Къде е Ал? - питаш с усмивка. 

- Аз съм Ал! Щом те изпраща Мравката, значи не си толкова тъп, колкото 
изглеждаш. Е, сигурно ти е нужна информация. Всяко нещо, обаче си има 
цена. Искам пръстена на Карл Нюман. 

Замисляш се. 

- Никога не съм чувал за такъв вирус... 

- Не е вирус, бе глупак! - озъбва се Ал. - Карл Нюман е човек. Искам да ми 
дадеш пръстена му! Става ли? 

Ако си съгласен, мини на 101. В случай, че не си, можеш да отидеш на 
някой от познатите си адреси в града. 
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Ако се интересуваш от „Първото правило на Хакера", мини на 102. 
Ако искаш да узнаеш „Силата на Орфей" (и имаш достъп до второ 
ниво), мини на 111. 

Ако ти трябва нещо от „Бележки за оцеляване" (и имаш достъп до 
трето ниво), мини на 120. 
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- Ето го и разклонението - казва Скиора и отново преминава в сферичната 
си форма. 

- Ти нормален ли си? - успяваш да кажеш не без усилие. 

Дори и в това ниво на кибер-пространството пътуването успя да ти изкара 
ангелите. 

Бялата сфера се превръща във въпросителна. 

- Защо ти беше да минаваш през онова поле пропукващ се лед? А онези 
триъгълници? Едва ли просто ни замеряха със снежни топки... 

- Мислех, че ще ти е по-весело... 

- Щети дам аз едно весело!!! 

Слаб писукащ звук те кара да забравиш намеренията си. 

- Тво па кво е? 

- Трябва да приключвам за днес... още преди час трябваше да съм в 
леглото, но нали знаеш... 

- Ти на колко години си? 

- Седем... Чао. 

Бялата сфера в миг се превръща в куб, а той полита нагоре, изчезвайки във 
виолетовото пространство. И това доживя... някакви хлапета да ти помагат 
да се добереш до вируси. Е, такъв е животът. 

Мини на 121. 
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- Я да видим кво ново в кибер-пространството - казваш, влизайки в 
претъпкано кибер-кафене и си нагласяш техниката. - Мерлин, дано си ми 
дала нещо полезно... 

За жалост установяваш, че даденият ти адрес вече не съществува. 
Изплюваш се на стената. По-късно, облекчен, излизаш отново на улицата в 
търсене на информация за Газа Мин. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 105. 

- Приятелю! - посреща те Карамбари и те издърпва в дома си. - Седни, 
похапни, почини си. 

Просто не можеш да му откажеш. Хапваш за седмина, а след като 
приключваш, мъжът се обръща към теб: 

- Е, как е „стъклото" ? Надявам се, че няма проблеми. 

- Идеално е - усмихваш се. - Само дето в скоро време няма да мога да го 
използвам... Трябва да свърша някаква работа, а за тази цел ми трябва 
достъп до трето ниво... 

- Разбирам. Е, какво да се прави. Ти, разбира се, ще го запазиш, нали? Не 
искам да попадне в ръцете на някой простак. 

- На никой няма да го дам! Дори и на Баве! 

- На него може... той ме е учил да оформям „стъкло". Я сега да помисля как 
мога да ти бъда полезен... За трето ниво ще ти е необходима виртуална 
каска. Такова нещо може да се намери само в склада на "Геп « Со". 
Намира се на ъгъла на „Атина" 101 и „Зи Драк" 31. Проблемът е, че не 
знам кода за достъп, а без него не можеш да влезеш... 

- Информацията, която ми даде, е повече от достатъчна. Благодаря ти. 
Време е да посетиш някой от другите адреси в Европа. 
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Сграбчваш шкафа докато прелита покрай теб. Ловко преобразуваш 
пръстите си в ключ и успяваш да отключиш катинара. Малка сияеща сфера 
изскача отвътре. Вглеждаш се в нея. Изведнъж тя се пропуква. В стаята 
вече има „Змей Горянин". 

Мини на 14 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш, мини на 
17 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Какъвто и да е отговорът нямаш време 
за губене. От съществено значение е да разбереш какво е правил Мин в 
този Ел-свят малко преди да изчезне. 

Накъде смяташ да поемеш? 

През гората на изток -143. 

През гората на запад - 152. 

През гората на север - 134. 

През гората на юг - 89. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище точно там, където се влива виолетовата 
река... Странно. Би трябвало реката да извира оттук, а не да се влива, но 
както и да е. И най-малката погрешна крачка може да се окаже 
смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг избор, 
освен да следваш малката пътека до където те отведе. Внимателно се 
оглеждаш наоколо и намираш малка пирамида. 

Отбележи в дневника си, че си се сдобил с „ключ" тип "излъскан щит". В 
случай че вече разполагаш с такъв, не пиши нищо. 

Накъде ще отидеш? 

На изток -108. 

На север - 90. 
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- Пристигнахме! - казва Тон тържествено. 

Поглеждаш към кафенето, на което пише „КЛАН АЛФА" с всички 
възможни шрифтове. Да, това определено е мястото. Влизате вътре и 
сядате на една незаета маса. 

- Какво биха желали господата? - приближава се нещо, което изпълнява 
ролята на келнер. 

- Незнам - отвръща Тон. - Не забелязвам такива наблизо. 

- Че като си Тон, да не си сто кила? 

Секунда по-късно и двамата се заливат от смях. 

- Шефе, това е той - казва Тон на келнера. - Измъкнах го точно под носа на 
един от Омега. 

- И какво каза онзи? - попита Излия. 

- Ах ти-и-и-и-и-и!!! 

Отново смях. 

- Сега сериозно - казва шефът на Алфа, едва сдържащ смеха си. - Аз съм 
Излия. Трябва да обсъдим няколко неща. 

Мини на 136. 
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Ако вече си изпълнил поръчката на Стария Ал и имаш новия му 
адрес, мини на 130. 

Поглеждаш сериозно стария Ал. 

- Да кажем, че разполагам с пръстена, какво тогава? 

Очите на Ал блясват. 

- Покажи ми! 

В случай, че наистина имаш пръстена, мини на 110. 

Ако не разполагаш с такъв, отиди на 119. 
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- Слушай, сега внимателно! - започва Ал. - Първото правило на Хакера 
гласи: „Късметът е лукс, който само Баве може да си позволи." Така че, 
когато попаднеш на някой от по-специалните вируси, не отвръщай с 
първия видян антивирус. Първо събери достатъчно информация за вируса, 
свойствата му и т.н.... А сега изчезвай оттук!!! 

Мини на 129. 
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Решаваш, че „Ха-ха-ха-ха" е по-печеливш ход и скачаш на табелата. Този 
път нищо не се случва. Всичко си е като преди. 

- Да го вземат... - преместваш сферата си от табелата. - Как така се 
прецаках... 

Преди да си довършиш изречението върху ти се стоварва нещо, доста 
наподобяващо къща. Оглеждаш се и на стените забелязваш картина с 
нарисуван вирус от първа степен. Съдейки по размера на мястото може и 
други подобни да е имало, но явно хлапетата са ги взели. 

Без да бързаш превръщаш сферата си във въдица и отмъкваш картината. В 
мига, когато я обвиваш от всички страни се чува лек пукот и тя изчезва. 
Усмихваш се и излизаш от къщата. Отново ти се налага да избереш от две 
табели: „Оставам си жив" (112) и „Кръстопът" (121). 


Отбележи в дневника си, че си се сдобил с вирус от първа степен. (В 
случай, че вече си взел такъв оттук, не пиши нищо.) 
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- Тва ли? - Скиора се превръща в книга. - Бившата библиотека... Сега 
служи за арена. 

- Арена казваш... 

- Да. Дошъл си тъкмо навреме да ме видиш в бой... Ги ще се трепеш ли? 

- Може... ако много закъсаш... С кой ще се биеш? 

- Чакам да видя кой ще се появи... последния път Черния Петър ме 
размаза... буквално. Е, разгледай наоколо. Аз ще отида да ги облея в кръв 
всите!!! 

Мини на 113. 


105 


В момента Карамбари го няма. Замисляш се. Сигурно е отишъл при 
Сребърните си Братя. Е, дано има късмет. Обръщаш гръб на къщата му и 
поемаш из улиците на Европа. 
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Ако си бил тук и преди, отиди на 124. 

Сграбчваш шкафа докато прелита покрай теб. Ловко преобразуваш 
пръстите си в бензинова резачка и успяваш да прережеш катинара. Малка 
сияеща сфера изскача отвътре. Вглеждаш се в нея. 

„Вратите служат за ограничаване достъпа до определени части от 
трето ниво на кибер-пространството. От тях найх-опасните се вратите 
от трето ниво на Алфа - „Никой", и на Омега „Медуза". Важен е 
фактът, че могат да се използват вируси за отварянето им. Още по- 
важно е да се обърне внимание, че няма никакво съотношение между 
нивото на вратите и използвания вирус. Не е задължително вирус от 
второ ниво да отвори врата от второ ниво. Също така, ако вирус от 
първо ниво на Алфа е способен да отвори определена врата, то от това 
не следва, че вирус от първо ниво на Омега би имал същия успех." 

За твое щастие се сдобиваш и с „ключ" първо ниво, скрит в сферата. 
(Отбележи това в дневника си.) 

Връщаш шкафа на мястото му. 

Мини на 177. 
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Оглеждаш реката, идваща от север. След известно колебание стъпваш в 
нея. 

- Добре, че не е дълбока - казваш на глас. 

Секунди по-късно оттам се появява перископ на подводница. Засмиваш се. 
Сигурно доста хора са казвали това, щом създателят на света специално е 
поставил тази шега тук. Усмивката ти скоро изчезва. Щом едно нещо 
реагира на определени думи, то без съмнение едва ли е само. В бъдеще ще 
се наложи да си по-внимателен какво казваш. 

Отново се оглеждаш. На изток се издига висока планина. Истинско 
самоубийство би било да се опитваш да я изкачиш. За разлика от нея, 
южната планина изглежда много по-ниска и безопасна. 

На къде ще поемеш? 

На запад, по течението на реката - 89. 

На север, срещу течението на реката - 143. 

На юг в планината - на 8 от Компютърната секция (и в случай на 
успех на 197). 


108 


Навсякъде около теб се простират пясъчни дюни. Ако не друго, то поне в 
този Ел-свят не можеш да се оплачеш от липса на разнообразие, особено в 
превзетите от Омега територии. В такива моменти се чувстваш горд да си 
от този велик Клан. Мнението ти скоро се променя. На запад е поставена 
„врата". Разбира се, можеш да продължиш на изток и юг без проблеми. 

Как ще постъпиш? 

Ако искаш да видиш какво има на запад, премини на 11 от 
Компютърната секция. В случай на успех се прехвърли на 99. 

Ако желаеш, можеш да отидеш на север (117) или на изток (126). 
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- Как се казваш? - пита те лейтенантът. 

Казваш му. 

- Хмм. За прякор си. Я да видим... Файл май не е използван. Значи Файл. 
Слушай сега, ето ти стандартен преносим компютър тип П88. С него 
можеш да бродиш само из клас първи на кибер-пространството. 

Кимваш. 

- Кибер-пространството е нещо като изкуствен свят... но какво ли ти 
обяснявам. Щом си тук, значи вече знаеш за това. Помни, че в момента 
можеш да влезеш само в първо ниво от клас първи на кибер- 
пространството! За останалите две нива ще са ти нужни допълнителни 


джаджи, твой проблем си е как да ги намериш. Също така сам ще трябва да 
се снабдиш с компютърни вируси, антивируси и ключове. С подходящия 
вирус можеш да отстраниш съперник в кибер-пространството или да 
отвориш някоя врата. Антивирусите пък ти служат за защита от вируси, 
пратени по теб. Както и в нормалния свят, вратите могат да се отварят и с 
ключове. Съветвам те да разбереш кой антивирус срещу какво действа 
най-добре преди да го използваш. Информацията можеш да получиш от 
многото скитници в кибер-пространството. Само внимавай да не попаднеш 
на някой страж. Всичко ясно ли е? Отлично. Е, сега отивай при майора. 
Първата врата в ляво. 

Мини на 118. 
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- Разкодирай кибер-адреса, изписан на пръстена и ми го кажи! - Ал 
изважда компютъра си. 

Казваш му числото и зачакваш. Ако всичко е както трябва, Ал ще ти каже 
всичко за програмите в кибер-пространството. В противен случай... 

Мини на кибер-адреса, изписан на пръстена. 
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- Нали знаеш кой е Орфей? - пита те подигравателно Ал. 

- Разбира се! - намръщваш се. - Онзи, който отиде в подземното царство 
заради любимата си. 

- Всъщност имах предвид шефа на Компютърния Клан Бета... или беше 
бившият шеф... все едно. Та той е направил две революционни открития: 
Отваряне на врата с взлом (138), а също и Теорията за относителна 
еднаквост (147). Кво искаш да ти кажа? 
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Логично е да се предположи, че „Оставам си жив" е някакво кодирано 
съобщение. Скачаш на табелата и едва успяваш да сдържиш изненадата си, 
когато табелата, заедно с теб, пропада в нещо, което можеш да определиш 
единствено с думата мазе. Оглеждаш се. 

- Зимнина, а? - караш сферата ти да заподскача към малък синкав буркан в 
центъра на екрана. - Я виж ти... компот от ХПЛ. 

Креативното в теб надделява и ти променяш формата на сферата си в тази 
на огромна жаба. Миг по-късно жабата поглъща буркана и с мощен скок 
изскача от мазето. Отново ти се налага да избереш от две табели: „Ха-ха- 
ха-ха" (103) и „Кръстопът" (121). 


Разбира се, тъй като разполагаш с антивируса, можеш още сега да 
излезеш от кибер-пространството (219). 

Отбележи в дневника си, че си се сдобил с антивирус ХПЛ.. (В случай, че 
вече притежаваш такъв, не пиши нищо.) 
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Следва блясък. 

Оглеждаш екрана - той е виолетов от край до край... Изведнъж от двете 
страни на сферата ти се появяват две врати - едната бяла, а другата черна. 
Как ще постъпиш? 

Ще минеш през черната врата - 122. 

Ще минеш през бялата врата -131. 

Ще излезеш от кибер-пространството - 140. 
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|Навлизане в кибер-пространство второ ниво... 

Чип ПИб6 открит... 

Компоненти налице и в пълна изправност... 

„Стъкло" активирано.... 

Добре дошли във В-рейлността| 

Ако си бил тук и преди, мини на 186. 

Намираш се в малка зелена стая. С учудване скоро установяваш, че тя е без 
какъвто и да било изход - само стени навсякъде. Странна работа. Е, поне не 
можеш да се оплачеш що се отнася до обзавеждането - кресла, маса, 
телевизор модел от 2002 година, древна Гръцка статуя, дори и хладилник. 
Любопитството ти те покорява и се приближаваш до хладилника. 

Мини на 123. 
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Ако си бил тук и преди, отиди на 124. 

Сграбчваш шкафа докато прелита покрай те. Ловко преобразуваш 
пръстите си в бензинова горелка и успяваш да разгопиш катинара. За твоя 
изненада вътре откриваш не друго, а „стъкло" модел дракон, цялото във 
вериги. 

- Приятел, помогни ми! - казва драконът. - Вече втори час съм тук! 
Измъкни ме от тая гадост!!! 

- Какво си направил, бе човек? 

- Дълга история. Помогни ми!!! 


От една страна драконът би могъл да ти даде полезна информация, ако го 
освободиш. От друга страна може да е някой кибер-убиец. Как ще 
постъпиш? 

Ще го освободиш - 133. 

Ще излезеш от кибер-пространството - 177. 
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Планината се оказва по-висока, отколкото първоначално предполагаш, но 
след известно време достигаш върха й. За нещастие не можеш да 
разгледаш Ел-света поради облаците изненадващо обградили те. Успяваш 
да забележиш все пак, че планината продължава на изток, а на юг се издига 
отвесно нагоре. Нямаш си никаква представа какво те очаква в която и да е 
от останалите посоки. 

Накъде ще поемеш? 

На изток в планината - на 9 от Компютърната секция (и в случай на 
успех на 197). 

На запад - 206. 

На север - 89. 
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Ако си бил тук преди, премини на 234. 

Навсякъде около теб се простират пясъчни дюни. На километри не се 
вижда жива душа. 

- Здравей, готин - чуваш женски глас зад гърба си. - Кво търсиш тук? Не 
ми казвай, че случайно си се изгубил. 

- От кога е забранено човек да се разхожда в Ел-световете? - отвръщаш 
остро. 

- Ясно. От Омега... как те викат? Аз съм Хера. 

Внимателно оглеждаш „копието" на Хера. Определено няма нищо общо с 
гръцката богиня, просто добре изглеждащо момиче в облекло на рокер. 
Малка бяла значка ти привлича вниманието. 

- Ти си Мравката! - казваш учудено. 

Мини на 243. 
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Почукваш на вратата. 
- Влез! А, ти ли си? Е, как те кръсти Вега? 
- Файл, майоре - отвръщаш. 


- Добре, Файл, слушай сега внимателно. Преди няколко дни един човек 
открадна един доста мощен вирус от клас три. Не знаем какво точно 
представлява, но трябва да разберем. Ти ще трябва да отидеш в Европа и 
да откриеш човека на име Газа Мин. Той сигурно се крие, а и доста хора 
проявяват интерес към него, така че бъди нащрек. Вега ще ни бъде 
връзката. Иначе не си и чувал за Клана Омега, няма да се свързваш с никой 
от агентите ни. Това означава, че ще трябва да се пазиш и от наши вируси 
и защити в кибер-пространството. Ще ти дам вирус „Светкавична мрежа". 
Със сегашната ти техника той ще е активен само за три пъти. Когато 
излезеш от кибер-пространството, вирусът ще се презарежда автоматично. 
Уредили сме ти и безплатен полет до Европа. Е, успех, и нека Баве бди над 
теб! 

Странно пожелание, казваш си излизайки от кръчмата. Явно Баве го смятат 
за Бог в Компютърния свят. Е, така да бъде. След тази мисия и ти може да 
се превърнеш в нещо подобно. Горящ от нетърпение да започнеш 
издирването се упътваш към летището. 

Мини на 127. 
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- Да кажем, че съм го намерил. Какво следва тогава? 

- Тогава идваш при мен, недоразумение на природата такова! - изкрещява 
ти старецът. Някои хора определено нямат никакви маниери. 

- Слушай сега! Ето ти адреса на една кръчма. Там Нюман често прекарва 
свободното си време. Давам ти доста повече информация, отколкото 
трябва, но ако се надявам само на жалките ти способности ще ми е нужна 
цяла вечност да намериш пръстена. 

Ал е направо очарователен. Не без усилие се сдържаш де не го халосаш по 
главата с компютъра си. 

- Кръчмата „Герабайт" е точно на ъгъла на „Спектър" 40 и „Атина" 40. 
Изчезвай! 

Няма как да не се подчиниш. Трябва ти информация да откриеш Газа 
Мин... С въздишка отново поемаш из града. 
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- Брей! - възкликва старият Ал. - Ниво три??? Та аз нямам ниво три!!! 

- И какво от това? 

- Добре, какво искаш да знаеш? За какво служи Ключ тройка (156), Как 
да постъпиш, ако видиш Баве (165), или Пазачите - мит или реалност 
(174)? 
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Пред теб се намират две табели. На едната е написано „Ха-ха- ха-ха" с 
едри червени букви, а на другата „Оставам си жив" със зелени. На коя 
табела ще скочиш? 

На „Ха-ха-ха-ха" - 103. 

На „Оставам си жив" - 112. 
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Със силен скок сферата ти се блъска в черната врата. Колкото и да е 
изненадващо, реакция не следва. Вратата си остава като преди без и най- 
малкия намек, че ще се отвори. 

- Е - насочваш се към другата врата. - От опит глава не боли... 

Последното се оказва абсолютно погрешно. С трясък вратата се стоварва 
върху кибернетичната ти същност, превръщайки я в палачинка. Когато 
отново се изправя, вече си на ново място. Избърсваш потта отчелото си. 
Малко радикален метод, но все пак действа. Без да губиш нито секунда се 
заемаш да разгледаш кибер-пространството около себе си. На екрана 
забелязваш седем книги идеално нарисувани, плуващи наоколо. Три от тях 
са червени, две - сини, една оранжева, а последната е с цвят на индиго. 

Ако искаш да разгледаш книгите, премини на 149 

Ако не искаш да си губиш времето с литература, премини на 113. 
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Хладилникът те привлича като магнит. 

- Какво ли са скрили в теб? - хващаш дръжката му и бавно го отваряш. 
Това се оказва доста погрешен ход. Отвътре изскача малко дяволче и те 
хваща за ръката. Колкото и да се опитваш не можеш да се освободиш от 
стоманената му прегръдка. 

- Добре дошъл в деветия кръг на ада! - ти се изхилва гадно дяволчето и те 
повлича в хладилника. 

Правиш отчаян опит да му противостоиш, но без успех. Твърде е силно за 
теб, а директно излизане от В-реалността в такъв мо “мент може да доведе 
до мозъчни увреждания... 

Мини на 132. 
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Не виждаш смисъл пак да хващаш шкафа. Без друго вече е празен. За всеки 
случай надникваш в него докато преминава. Както се очаква, празен е. 
Остава да разгледаш някой друг от шкафовете. 


„Хиляда и едно неща за вирусите." - 79. 

„Хиляда и едно неща за антивирусите." - 88. 

„Хиляда и едно неща за стражите." - 97. 

„Хиляда и едно неща за вратите." - 106. 

„Внимание! Опасно!!!" - 115. 

Ако желаеш, можеш да викнеш някой от познатите си във В- 
реалността - 241. 

В случаи, че не желаеш това, може да излизаш от кибер- 
пространството -196. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Какъвто и да е отговорът нямаш време 
за губене. Упътваш се на запад. Изведнъж клоните на дърветата ти 
преграждат пътя. 

- Само тези от Клана Омега могат да продължат! - чуваш скърцащ глас. 
Накъде смяташ да поемеш? 

През гората на изток - 89. 

През гората на запад (нужно е да си от Клана Омега) - 54. 

През гората на север - 152. 

През гората на юг - 206. 
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Навсякъде около теб се простират пясъчни дюни. Гледката ти е 
разнообразена от горичка кактуси в далечината. Като малък доста си се 
интересувал от така наречените стрелящи кактуси. Според информацията, 
с която разполагаш, кактус без проблеми може да изстреля шип на 
тридесет крачки разстояние. Също така не се съмняваш, че в Ел-света 
точно тази е причината, поради която горичката е поставена тук. 
Предпазливо продължаваш да ходиш през пясъка. 

Накъде ще поемеш? 

На изток - 135. 

На запад - 108. 
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Европа - границата между севера и юга, последното цивилизовано място 
преди пустоща. Целият град е обграден от висока стена, на която има 


стотици картечни кули. След като вече си тук, единствено остава да 
намериш Газа Мин и великия му вирус. Приключението ти тепърва 
започва! Мини на 154. 
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Без колебаене набираш кода. Екранът започва да премигва в зелено. Доста 
ефектно, помисляш си. 

- Е? - казваш делово. - Аз изпълних моята част. Сега е твой ред! 

- Не бързай толкова!!! - усмихва се Ал. - Я погледни по-внимателно. 
Обръщаш се към екрана и зяпваш. Някакъв надпис започва да се изписва 
на жълтия екран. 

- Ха-ха-ха-ха - започваш да четеш. - Оставам си жив, оставам си жив... 
Почесваш се зад ухото. 

- Какво е това? 

- Взел си грешния пръстен, глупако!!! - изкрещява ти старият Ал. - Марш 
да те няма и този път вземи правилния!!! 

Унижен до краен предел се понасяш из града, чудейки се как да постъпиш 
сега. 
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Едва когато отново се озоваваш на улицата си отдъхваш. Като гледаш 
новото убежище на стария Ал не можеш да прецениш дали няма да е по- 
безопасно, ако направо отиде да живее при Хамелеона, отколкото в тези 
руини. Е, изборът си е на Ал, казваш си и се замисляш къде да продължиш 
търсенето си. 
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Мястото изглежда сякаш е било посещавано... от два-три багера. Не само, 
мистериозните посетители са разбили всичко, но и са взели по-ценните 
остатъци за себе си. След кратък оглед виждаш, че няма абсолютно нишо, 
което да ти е от полза. Решаваш, че ще е по-добре да посетиш някое от 
местата, където можеш да получиш някаква ценна информация или 
полезна джаджа, отколкото да седиш тук. 
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Още щом се запътваш към бялата врата, под нея изскача червен килим. 
Стъпваш на килима. Звук от фанфари едва не те проглушава. Виолетовият 
фон е сменен с бледожълт. Фанфарите спират и сега се чува нежна музика 


на арфа. Оглеждаш се и забелязваш четири червени книги, четири 
оранжеви, една синя и, разбира се, малка златна арфа. 

Ако искаш да разгледаш някоя от книгите, премини на 221. 

Ако не искаш да си губиш времето с литература, премини на 113. 
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- Още има надежда за теб - се размърдва гръцката статуя като се 
приближава. - Ще ти задам един въпрос. Ако ми отговориш правилно, 
всичко ще е наред. Ако пък ли не... 

- Схващам идеята! - казваш нервно. - Питай по-бързо преди да отида на 
гости на Юда... 

- Добре тогава - казва статуята бавно. - Кое избираш? Да ти помогна да се 
измъкнеш от Хладилника (141) или смяташ, че сам трябва да се 
справиш (150)? Помисли внимателно! Цялото ти съществуване зависи от 
избора ти. 
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Внимателно разкъсваш веригите и се отдръпваш леко назад. Драконът 
бавно излиза от шкафа като си разпъва крилата. 

- Аз съм свободен! - изпъва врата си той към теб. - Нещастен рицарю, ти 
освободи злото, заключено тук от самия Баве!!! 

- Стига майтапи! - казваш спокойно. 

- Не бе, наистина така беше... Баве ме постави тук. Май не трябваше да му 
казвам оня виц за трите вещици и метлата. 

- Вица за трите вещици и метлата? 

- Не си ли го чувал? Направо ме помете от смях! Ха-ха-ха. А сега как мога 
да ти помогна? 

Мини на 142. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Изведнъж малък елф скача от най- 
близкото дърво, приземявайки се на крачка разстояние от тед. 

- По-дяволите! - скачаш встрани. 

Седем стрели прелитат покрай теб. Предстои ти битка с МГЕ. 

Отиди на 2 от Компютърната секция. В случай, че се справиш успешно, 
можеш да продължиш: 


През гората на запад - 161. 
През гората на юг - на 10 от Компютърната секция (и в случай на 
успех на 98). 


135 


Озоваваш се в мрачно тресавище. И най-малката погрешна крачка може да 
се окаже смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг 
избор, освен да следваш малката пътека, докъдето те отведе. Внимателно 
разглеждаш наоколо за нещо ценно. 

- Какво правиш тук, смъртни! - чуваш вледеняващ глас. 

Обръщаш се и с ужас виждаш Смъртта - вирус на Омега. 

Мини на 5 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш, можеш да 
продължиш на север (144) или на запад (126). 
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- Трябва дати измислим прякор - замисля се Излия. - Клей е направо 
отличен. Беше на най-добрия ми приятел. Жалко, че умря след като му го 
дадох... Ха-ха-ха! 

Поглеждаш към тавана. 

- Ето ти стандартен преносим компютър тип 1188. С него можеш да 
бродиш само из клас първи на кибер-пространството. 

Кимваш. 

- Кибер-пространството е нещо като изкуствен свят... но какво ли ти 
обяснявам. Щом си тук значи вече знаеш за това. Помни, че в момента 
можеш да влезеш само в първо ниво от клас първи на кибер- 
пространството! За останалите две нива ще са ти нужни допълнителни 
джаджи, твой проблем си е как да ги намериш. Също така сам ще трябва да 
се снабдиш с компютърни вируси, антивируси и ключове. С подходящия 
вирус можеш да отстраниш съперник в кибер-пространството или да 
отвориш някоя врата, а разбира се може и нищо да не стане. В последния 
случай значи си избрал грешния вирус. Антивирусите пък ти служат за 
защита от вируси, пратени по теб. Както и в нормалния свят вратите могат 
да се отварят и с ключове. Съветвам те да разбереш кой антивирус срещу 
какво действа най-добре преди да го използваш. Информацията можеш да 
получиш от многото скитници в кибер-пространството. Само внимавай да 
не попаднеш на някой страж, големи са гадинки. 

Мини на 145. 
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- Е? - казваш делово. - Аз изпълних моята част. Сега е твой ред! 

- Лазбила ше, че ше ишпълня каквото шъм обешал - казва Ал фъфлейки. 

- Моля? 

Старецът взима преносимият ти компютър и ти написва изречението, за да 
го разбереш. 

е Разбира се, че ще изпълня каквото съм обещал. 

- Какво стана с теб бе, човек? - започваш да се смееш. - Да не си се ухилил, 
докато си падал по стълбите? Ха-ха-ха. 

г дол“ А!!! Щете питам теб като гадния Хамелеон те пипне!!! 
Усмивкатати мигом изчезва. Пак Хамелеона. 

. Винаги е било на лошо да срещнеш Хамелеона, но този път той надмина 
себе си! Каквото и да търси трябва да е нещо важно; гадината по принцип 
от месеци и пръста не си е помръдвал... Както и да е. Това място вече не е 
сигурно. Отиди на ъгъла на „Нисани"43 и „Атина" 1. 

Излизаш на улицата и се запътваш към новия адрес. 
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- Влизане с взлом - ухилваш се. 

- Така да бъде - казва Ал и се обляга на стената. - Е, Орфей бе първият, 
който всъщност разбра, че врата може да се отвори освен с ключ, също и с 
вирус. Лично великият Баве му разкри тайната. Единственият проблем е, 
че ако сгрешиш вируса, загиваш... Сега изчезвай!!! Мини на 129. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 157. 

Решаваш, че е време да надникнеш в кибер-пространството. С бързи 
крачки се устремяваш към най-близкото кибер-кафене и връзваш 
компютъра си в мрежата. Въвеждаш грижливо кибер-адреса и се 
съсредоточаваш. Миг по-късно на екрана се появява виолетово-синкавият 
цвят, определящ кибер-пространството. Зеленикавата сфера 
представляваща кибернетичното ти аз отново е в центъра на екрана, малко 
настрани от малка златиста решетка. 

- Ама че примитивно - казваш с насмешка. - Гакова нещо съм виждал само 
в документалните филми. Едва ли ще е трудно да премина. 

Оказва се, че нещата не са точно както би искал. При докосването на 
решетката се чува лек звън, след което пред теб се появява яркочервена 
шапка цилиндър. 

Мини на 148. 
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Откачаш компютъра си от мрежата на кибер-кафенето. 

- Да живее Омега - се провиква някой. Следват бурни овации. 

- Да живее Баве!!! Отново ръкопляскания. 

- Да живее Хамелеона! 

При тази реплика тълпата мигом сграбчва човека и го изхвърля на улицата. 
Явно почитателите на Хамелеона не са толкова много. 

- Някой друг да е на подобно мнение? 

Решаваш да не останеш нито минутка повече тук. Плащаш си сметката и 
без излишни въпроси поемаш по улиците на Европа. Кой от познатите си 
ще посетиш сега? 
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- Помогни ми! - изкрещяваш докато дяволчето продължава да те издърпва 
в хладилника. 

- Мъдро решение! - усмихва се статуята. 

Колкото и странно да ти се струва, чуло тези думи дяволчето те пуска на 
свобода и тръшва вратата на хладилника от вътрешната страна. 

Мини на 159. 
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Обясняваш накратко ситуацията на дракона, който между другото се 
нарича Костаке. От само себе си се разбира, че пропускаш някои 
подробности, като например връзката ти с Клановете. 

- Значи искаш трето ниво? - размахва крилата си Костаке. - Цел достойна 
за уважение. Е, аз не мога да ти помогна с кой знае колко, но ти ми спаси 
живота и с радост ще ти дам малкото, с което разполагам. Кодът за 
складовете на „Пеп « Со" е 160. Просто го въвеждаш в машинката и 
готово. За Ел-света, демек трето ниво на кибер-пространството, ще ти е 
нужно „копие", а само няколко човека в цяла Европа са способни да ти 
направят. Е, Кръстника може да ти помогне. Живее на ъгъла на „Нисани" 
77Ти „Чълчел" 77. 

Благодариш на Костаке и се заемаш да излезеш от кибер-пространството. 

- А ето ти и някъв код, който намерих да се търкаля в кибер- 
пространството. За някво място наречено „Окото на Као". Не е много. Част 
от определен адрес, но едва малка част. Нищо не можеш да направиш без 
останалата. Все пак си го запиши АР (запиши това в дневника си). 

Мини на 151. 
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Малка река спокойно тече между гъста гора на запад и висока планина на 
изток. Решаваш да продължиш на север срещу течението. Винаги си бил 
любопитен как изглежда мястото, откъдето реките извират. С бодра крачка 
поемаш на север... 

- Спри! - чува се хремав глас. 

От реката се издига Нептун, държащ в ръката си тризъбец. Цялото му тяло 
е виолетово точно като водата, сякаш е съставен от нея. 

- Само Аспирин може да мине! - размахва той тризъбеца си. - Б-ъ-ъ... Алфа 
исках да кажа. 

Накъде смяташ да поемеш? 

На запад - 98. 

На север (нужно е да си от Клана Алфа) - 233. 

На юг - 107. 
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Отново си на най-високия връх на планината. Струва ти се, че почти без 
никакво усилие можеш да скочиш и да се хванеш за стрелката в небето. 
Интересно, винаги си предполагал, че една планина може да има само един 
най-висок връх. Очевидно този закон на важи в Ел-света. Планината сякаш 
непрекъснато се изменя, докато ходиш по нея... и пак тези облаци! Какво 
ли не би дал, за да можеш до видиш през тях! За съжаление и този път ще 
се наложи да караш слепешката. 

Накъде ще тръгнеш? 

На изток - 153. 

На юг- 135. 
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Следващите няколко минути минаватв глупави въпроси и още по-глупави 
отговори. Най-накрая Излия отново се връща към темата. 

- Преди няколко дни един човек открадна един доста мощен вирус от клас 
три. Не знам какво точно представлява, но трябва да го имам. Ти ще трябва 
да отидеш в Европа и да откриеш човека на име Газа Мин. Той сигурно се 
крие, а и доста хора проявяват интерес към него, така че бъди нащрек. 
Свържи се директно с мен, ако имаш въпроси. Иначе не си и чувал за 
Клана Алфа, няма да се свързваш с никой от агентите ни. Това означава, че 
и ще трябва да се пазиш и от наши вируси и защити в кибер- 
пространството. Ще ти дам вирус „бръшлян”. Със сегашната ти техника 
той ще е активен само за три пъти. Когато излезеш от кибер- 
пространството, вирусът ще се презарежда автоматично. Уредили сме ти и 


безплатен полет до Европа. Гръгвай и да не си се върнал без себе си! Ха- 
ха-ха. Ще се свържа с теб когато мога. 

Странен човек, казваш си. С бърза крачка тръгваш към летището преди 
Излия или Тон да са се сетили някоя нова шега. След мисията ти нервите 
ти може да са достатъчно закалени за хумора им, но засега предпочиташ да 
си колкото се може по-далече. 

Мини на 154. 
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В случай, че вече си бил тук, направо премини на 155. 

Ако някой ти беше описал „Герабайт" със сигурност нямаше да му 
повярваш. Постройка, изградена цялата от огледално стъкло, се издига 
пред теб. Гледайки към нея виждаш хиляди отражения на себе си, зяпащи 
те с недоверие. Що ли за хора идват тук, се замисляш. Без съмнение най- 
големите отрепки и в града... Стиснал здраво компютъра, влизаш в 
кръчмата. Оглеждаш се и виждаш... Мравката. За твоя жалост момичето не 
е само. Точно до нея е застанал човекът в черния шлифер, същият който се 
опита да убие Чакала. 

- Не можеш да го сториш! - чуваш да казва Мравката. - Никога няма да ти 
позволят! 

- Мога да ти стопя пластмасата когато поискам, Мравко! - отвръща 
другият. - Фортуна е на моя страна. 

- Виж какво, Хамелеоне, и с пръст не можеш да ме докоснеш! 

- Знам. Той е тук, но все някога ще спре да те закриля и тогава... Гледай да 
ме държиш в течение... 

Определено разговорът не е бил от най-приятните. Изчакваш Хамелеона да 
излезе и се приближаваш до Мравката. 

- Какво искаше този? - казваш вместо поздрав. 

- Ти? - изненадва се момичето. - По-добре не се бъркай в тези неща. 
Хамелеона ще те убие!... Трябва да тръгвам. 

- Стой! - извикваш, но Мравката вече се е понесла към изхода. - В какво да 
се бъркам? Какво иска Хамелеона? 

Късно. Вече за втори път Хамелеона ти се изпречва на пътя. Определено 
има нещо странно, но както каза Мравката по-добре да не се забъркваш. 
Без друго си имаш доста други проблеми. Спираш да мислиш за инцидента 
и се оглеждаш. 

Мини на 155. 
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- Казвай за Теорията. 

- Теорията за относителна еднаквост или ТОЕ е едно от най-великите 
открития, правено някога... от Баве. Оказва се, че всичките вируси на 
Клановете са общо взето еднакви, с изключение на изображението им. С 
други думи малка бяла мишка от Клана Пи може да е толкова опасна, 
колкото Кинг Конг от Клана Сигма. Важното е, че с един и същ антивирус 
можеш и двете да ги разрушиш... 

- А защо тогава е ОТНОСИТЕЛНА еднаквост? 

- Защото малко са начините, чрез които можеш да разбереш кой вирус на 
кой отговаря. Клановете добре пазят тази информация. А сега... 

- Знам, знам... да изчезвам. 

Мини на 129. 
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- Добре дошли при нас - поклаща се леко цилиндърът. - Банка „ВВ. « 
Н.В." с удоволствие ви съобщава, че сте 107 й клиент. С какво мога да ви 
бъда полезен? 

Замисляш се. 

- С каква валута разполагате? 

- Банката „В.Н. « В.В." разполага с всички видове валута, както и със 
сребърни, златни и рубинени кибер-кредити. 

Докато обяснява цилиндърът непрестанно се превръща от един валутен 
знак в друг. Отдъхваш си. Няма програмист, който да е способен на 
толкова бърза промяна на формата си. Шапката е просто програма на 
Банката. 

- Бихте ли искал да обмените кредити? - пита те програмата. 

- Нека обмисля малко - отвръщаш. 

- Като потенциален клиент на Банка „ВВ. « В.В." имате право на един 
сребърен кредит подарък. 

Сребристо кубче изскача иззад решетката и потъва в сферата ти. 

Запиши си, че разполагаш с един сребърен кредит и премини на 157. 
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Още от малък си мразил библиотеките, но в този случай ще направиш 
изключение. Може в някоя от тези книги да има полезна информация. Това 
определено ще ти помогне в кибер-пространството, в мисията, аи в живота 
ти. Както е казал Баве в единственото си изказване по холовизията: „Гози, 
който не познава достатъчно добре кибер-пространството е кибернетично 
мъртъв." 


Коя книга искаш да прочетеш? 
Червена 1 - 158. 

Червена 2 - 167. 

Червена 3 - 176. 

Синя 1 - 185. 

Синя 2 - 194. 

Оранжева - 203. 

С цвят на индиго - 212. 
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- Сам ще се справя! - казваш уверено. 

Статуята те изглежда с учуден поглед и размахва ръка. 

- Е, справяй се тогава! 

Следващите събития не са ти много ясни. Спомняш си единствено, че 
влизаш в хладилника и вратата се затваря зад гърба ти. Известно време по- 
късно имаш бегли спомени някой да ти сваля кибер-очилата и да те пита 
нещо. След това всичко ти се губи... 

Диагнозата ти е мозъчни увреждания от трета степен. Не си в състояние да 
продължиш мисията си, нито пък да живееш без постоянна медицинска 
помощ. В-реалността се оказа гробът ти. 


КРАЙ 
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- Стой! - изкрещява Костаке. - Забрави нещо. 

Обръщаш се в очакване на двубой, но вместо това драконът ти подава две 
малки пирамиди. Мигновено след това „стъклото" му изчезва. Явно двата 
часа затворен във В-реалността са се оказали твърде много за горкия 
Костаке. Заемаш се да разглеждаш с какво си се снабдил. Просто не е за 
вярване - антивирус от второ ниво! Но това не е всичко. Втората пирамида 
се оказва не друго, а клетка, държаща в себе си неактивна „медуза". Ето с 
какво човекът заслужил наказанието си. Баве определено има чувство за 
хумор - да постъпи по същия начин с Костаке, както той постъпил с 
„Медузата". 

Отбележи в дневника си, че си се сдобил с антивирус от второ ниво, а 
също ис „неактивна Медуза". 

Мини на 177. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Какъвто и да е отговорът, нямаш време 
за губене. От съществено значение е да разбереш какво е правил Мин в 
този Ел-свят малко преди да изчезне. 

Накъде смяташ да поемеш? 

През гората на изток - 98. 

През гората на запад - 179. 

През гората на север - 161. 

През гората на юг -125. 
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Намираш се на самия край на планината. Най-високият връх на планината. 
Струва ти се, че почти без никакво усилие можеш да скочиш и да се 
хванеш за стрелката в небето. На изток забелязваш виолетово езеро. За 
нещастие не виждаш никакъв начин, по който да можеш да го достигнеш 
без да минеш през поредната „врата". 

Ако искаш да видиш какво има на изток, премини на 10 от 
Компютърната секция. В случай на успех се прехвърли на 162. 

Ако желаеш, можеш да отидеш на запад (144) 
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Отваряш преносимия си компютър. Нужна ти е някаква информация да 
започнеш издирването си, а само от човека за свръзка в Клана можеш да я 
получиш. Набираш кибер-адреса и зачакваш. Не след дълго малка синкава 
сфера заблестява на екрана. 

Кой е Кланътти? 

Алфа -163. 

Омега - 172. 
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Кръчмата определено не е това, което някой би нарекъл кръчма... Въпреки 
слабото си осветление „Герабайт" е чиста като болница. Десетки 
компютри се забелязват на масите, стените, тавана, дори и на пода. Явно 
си попаднал на сборища на компютърджии. В момента мястото не гъмжи 
от клиенти. Освен бармана виждаш малка групичка хора, облечени в 


черно, човек заспал на една от масите в ъгъла и друг, застанал близо до 
изхода. Към кой ще се обърнеш? 

Бармана - 164. 

Групичката в черно - 173. 

Човека в ъгъла - 182. 

Човека до изхода - 191. 

Ако искаш да излезеш - 218. 
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- Казвай за Ключ тройка да не те прасна с тухла четворка! - казваш високо 
и сам се задавяш от смях на шегата си. 

- Ще ти направя каквото го правят плешивия от Бени Хил! - казва Ал ни 
най-малко впечатлен. - Ключ тройка е едно от очевидните неща. Той 
отваря всякакви врати. 

- Чакай малко! Какво трябва да означава това? 

- Твой проблем, сам го разгадай! Нека ти е щом пускаш тъпи лафове! А 
сега изчезвай!!! 

Мини на 129. 
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Изчакваш програмата да изчезне и се приближаваш до решетката. Ще ти е 
необходим друг подход. Предположенията ти, че ще успееш да се 
промъкнеш през решетката, трансформирайки сферата си в конец също се 
оказват погрешни. Резултатът е нов дълъг разговор с червения цилиндър. 

- Гадна работа - оглеждаш екрана внимателно. - Може да ми се наложи да 
поискам помощ от някой... 

Ако можеш и искаш да извикаш някои от кибер-пространството, мини 
на 175. В противен случай ще се наложи да излезеш от кибер- 
пространството (166). 
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„.. започна война между клановете. Алфа, Бета и Пи се обединиха срещу 
бившите си господари от Омега. Десетки хора постъпваха в болница с 
мозъчни увреждания. Тогава се появи Баве от своя сън и постави закони, 
които нито един клан не посмя да престъпи..." 

Мини на 113. 


159 


- Аз съм Аполон - представя се статуята. - Чувствам, че имаш доста 
въпроси. 

- Да - приближаваш се. - Какво е това място? 

- Адрес във В-реалността, като много други. Ясно ти е, че за разлика от 
първо и трето ниво, тук всеки адрес е единствено една стая или каквото е 
там. 

- От кога това? 

- Откакто Корпорациите заповядаха. Трето ниво си е както винаги си е 
било, но В-реалността... 

- Ясно... Какъв беше този звяр? 

- Моят зъл събрат... и двамата поддържаме това място. Напоследък е 
станал доста гаден. Срещата с Хамелеона го е променила... Е, както и да е. 
С какво мога да ти бъда полезен? 

Мини на 168. 
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Въвеждаш комбинацията. 

- Комбинацията ви е приета - идва отговорът. - Добре дошли в складовете 
на „П!еп « Со". Компанията ви желае приятен ден! 

Отдъхваш си. Сега можеш спокойно да влезеш и да „напазаруват"... 
виртуална каска, кибер-ботуши позволявайки ти да се движиш в така 
наречения Ел-свят, чифт подобрени кибер-ръкавици. Докато си подбираш 
екипировката, някак си имаш чувството, че и друг е правил същото преди 
теб. Доста от кутиите са били отваряни... Дали това няма нещо общо с 
човека, който преди известно време видя да изхвърча оттук? Интересно... 
както и да е, решаваш, че вече е време да посетиш някой от другите адреси 
в Европа. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с две подобрени кибер- 
ръкавици, виртуална каска и чифт кибер-ботуши. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Единственото откритие, което правиш, 
е че на север пътят е преграден от бодливи храсти. В Ел-света болка не 
можеш да усещаш болка... но също така не можеш и да минаваш през 
храсти, дървета, или каквито и да било други препятствия. 

Накъде смяташ да поемеш? 


През гората на изток - 134. 
През гората на запад - 170. 
През гората на юг - 152. 
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Кристалното езеро - чудото на чудесата. Стъпил си на гладката виолетова 
повърхност, приличаща колкото на кристал, толкова и на лед. Искрено се 
надяваш да не се окаже поредния капан в този свят. 

- Я - забелязваш малка ключова карта под леда. - Чувал съм израза 
„ключови карти на път и под път", но чак пък толкова... 

След няколко неуспешни опита успяваш да разбиеш виолетовия лед и да 
вземеш „ключа". 

Отбележи в дневника си, че си се сдобил с „ключ" от типа „ключова 
карта". В случай, че вече разполагаш с такъв не пиши нищо. 

Накъде ще отидеш? 

На изток - 171. 

На запад - 153. 
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“ Клей, ти ли си? - появява се съобщение. 

Отговаряш утвърдително. Следват няколко въпроса относно самоличноста 
ти и едва тогава екранът ти се изпълва с думи. 

. Ще ти дам един адрес - гласи новото съобщение. - Там ще можеш да 
намериш достатъчно информация за по-нататък. Човекът е голям мошеник, 
но контактите му са от полза. Когато отидеш при него само кажи, че имаш 
одобрението на Гама. Това е всичко. За жалост няма да мога да се свържа с 
теб докато трае мисията ти, Омега са ни притиснали от всякъде. Всяко мое 
съобщение се следи. Бих те посъветвал ти също да не се свързваш с мен, 
освен ако е крайно наложително. Успех, Клей. Отиди на ъгъла на ул. 
„Катюша" 101 и„Атина" 167. 
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Приближаваш се до бармана. 

- Нужна ми е информация - казваш тихо. Едрият мъж те поглежда с 
недоверие. 

- Ще пиеш ли нещо? - изважда той малка чаша. 

Как ще постъпиш? Ще си поръчаш ли нещо (200) или ще откажеш (209). 
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Очите ти блесват. Не си и сънувал, че Ал може да се окаже толкова 
полезен. 

- Кажи ми за Баве. 

- Много просто - изсеква се той в зеленикава носна кърпа. - Ако някога 
видиш Баве помни, че трябва да го поздравиш. Първата ти реплика трябва 
да е: „Аве, Баве"! 

Едвам се сдържаш да не обесиш стареца. Що за глупост. Още преди Ал да 
е казал следващата си реплика, ти вече си се запътил надолу по стълбите. 
Мини на 129. 
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Откачаш компютъра си от мрежата на кибер-кафенето. 

- Предизвиквам който и да е от вас на кибер-дуел! - чуваш някой да казва. 
Примамливо, но точно сега изобщо не ти се занимава с кибер- 
пространството. Плащаш си сметката и без излишни въпроси поемаш по 
улиците на Европа. Кой от познатите си ще посетиш сега? 
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„Трите прасенца седяха спокойно в къщата си, когато дойде големият 
лош вълк и започна да удря по вратата... ,, 
Мини на 113. 
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Приближаваш се по-близо до Аполон. 

- С каква информация разполагаш? 

- За жалост само с информация за антивируси... на младини работех в 
Лабораторията за борба против Компютърни Инфекции. 

- Ще ми свърши работа. Какво знаеш? 

- Я да видим... А, да! Както е казано, всяко действие си има 
противодействие. Няма нещо, което би било по-пагубно за един учен от 
друг такъв. Е, чао. 

Мини на 177. 
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Ако вече разполагаш с „копие", мини на 223. 
Влизаш в единствения вход на огромен стоманен блок. Абсолютно 
навсякъде виждаш надписи - по стените, вратите, таваните, дори и на пода. 


Интересно място, помисляш си и хващаш здраво преносимия си компютър. 
Никак не е изключено да се наложи да го използваш неточно по 
предназначение... 

Не след дълго стигаш до стоманена врата, на която с черни букви е 
написано КРЪСТНИК. Това трябва да е мястото. Преглъщаш и почукваш 
леко. 

- ДА! - чува се вик отвътре. 

- Търся Кръстника. 

- ДА! 

- Тип на име Костаке каза, че можете да ми помогнете... 

-ДА! ДА! 

Вратата се отваря. 

Мини на 178. 
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Гората те обгръща. В далечината се чува конски тропот. 

- Не!!! - казваш нервно и се оглеждаш. - Не е възможно да има еднорог тук, 
не ив тази... 

Предтеб изскача „стражът" на Алфа. 

-...гора - довършваш си изречението. 

Предстои ти битка с „еднорог". Мини на 13 от Компютърната секция. 

В случай, че оцелееш, можеш да продължиш: 

На изток - 161. 

На юг - 179. 

В случаи, че си от Клана Омега, можеш също да отидеш на север - 36. 
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Кристалното езеро - чудото на чудесата. Стъпил си на гладката виолетова 
повърхност, приличаща колкото на кристал, толкова и на лед. Искрено се 
надяваш да не се окаже поредният капан в този свят. Все пак твърдо си 
решен да откриеш съкровището, скрито под леда. Отново започваш да 
скачаш по езерото, докато леко съскане ти привлича вниманието. 

- Медуза!!! - казваш нервно. 

Мини на 12 от Компютърната секция. Ако успееш да отвориш 
вратата, можеш да преминеш на север - 180. В противен случай ще се 
наложи да отидеш на запад - 162. 
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- Моля, идентифицирайте се! - светва съобщение с големи червени букви. 


Написваш си прякора. Следват няколко въпроса относно самоличността ти 
и едва тогава екранът ти се изпълва с думи. 

- Радвам се, че пристигна благополучно, Файл. Това ще е единственото 
съобщение между нас. Майорът лично ми нареди да прекратя всякаква 
връзка с теб веднага след като получа потвърждение, че си пристигнал. 
Никакви изключения не се допускат, освен ако си открил нещо от 
фундаментално значение. Единствено мога да ти помогна с един адрес: 
ъгъла на ул „Катюша" 101 и „Атина" 167. Там можеш да се срещнеш с 
човек, познаващ обстановката в Европа. Човекът е крайно съмнителен, но 
има контакти в областта. Кажи му, че имаш одобрението на Гама и би 
трябвало да започне да приказва. Успех, и нека Баве бди над теб. 
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Ако разполагаш с някое от нещата, които искат Отмъстителите, мини 
на 263. 
Не без известни притеснения се приближаваш до групичката в черно. 
Странното е, че всички оттях имат буквата Б, изписана на кожените си 
якета. Над нея с по-малки букви забелязваш „Отмъстителите", написано с 
яркочервени букви. В момента всички играят на някаква компютърна игра. 
- Гепи банда! - казваш весело с надеждата да го сметнат за комплимент. 
- Кво искаш бе? - пита те единият от тях без да поглежда нагоре. 
- Информация - казваш тихо. - Аз също съм играч. Станах първи в Рим. 
- Хич не ме впечатляваш! - отвръща човекът. - Там е само за аматьори! 
- От Клановете не мислеха така. 
Отмъстителите спират да играят. Един оттях, явно водачът, се изправя и те 
поглежда право в очите. 
- Почиташ ли Баве? 
Замисляш се. В случай, че искаш да отговориш с „да", мини на 245. В 
противен случай отиди на 254. 
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Обясняваш на Ал, че се интересуваш от Пазачите и се облягаш на стената. 
С учудване виждаш как Ал изважда някаква клавиатура, приличаща по- 
скоро на пишеща машина и я поставя на масата. 

- Пазачите - мит или легенда? - запитва той със сериозен глас, като 
същевременно започва да пише нещо на клавиатурата си. - В тази 
библиотека са събрани знания, просъществували през вековете. С помощта 
на тези уреди те могат да станат наши. 

Едва казал това, мъжът прави няколко крачки и дърпа някакъв шалтер. 
Една от стените се плъзга встрани. Появява се огромен екран. В края на 


краищата изглеждаш половин часово филмче без да разбереш абсолютно 
нищо. 
- А сега изчезвай! - Ал дърпа шалтера отново. 


Мини на 129. 

175 
Кой по-точно искаш да извикаш? 
Скиора - 184. 
Силикон - 193. 
БА764 - 202. 
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„-. Същността на това изкачване остана неразкрита до 20101 година, 
когато космическата станция „Юг" превзе орбиталния град „Север". 
Това е още един пример, че Нострадамус..." 

Мини на 113. 
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/ излизане от кибер-пространство второ ниво... 
връзка приключена... 

„Стъкло" дезактивирано.... 

Надяваме се, че прекарахте добре във В-рейлността. 
Моля, посетете ни пак в близко бъдеш. | 
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Посреща те двуметров негър, сякаш излязъл от някой баскетболен отбор. 
Облечен е в черен потник, чифт черни панталони, чифт кубинки и чифт 
черни очила. И през ум не ти минава да пробваш да играеш номера с него. 

- Преди да започнем да говорим искам кибер-очила второ ниво - казва той 
замислено. 

За момент ти се струва, че очите му ще прогорят черните очила, а след тях 
и теб самия. 

Ако разполагаш с очилата и си склонен да му ги дадеш, отиди на 196. 
В противен случай мини на 187. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. 

- Трябва да престана да се ровя навсякъде - казваш, бъркайки в някаква 
хралупа. - По дяволите! И тук нищо!!! 

На къде смяташ да поемеш? 

През гората на изток - 152. 

През гората на запад - 188. 

През гората на север - 170. 
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Кристалното езеро - чудото на чудесата. Стъпил си на гладката виолетова 
повърхност, приличаща колкото на кристал, толкова и на лед. Искрено се 
надяваш да не се окаже поредният капан в този свят. 

След известно вървене на юг забелязваш малък виолетов храм. Поглеждаш 
вътре. Единственото нещо, което забелязваш е оранжево око, голямо 
колкото дланта ти. Храмът не изглежда да е охраняван. Май че се изказа 
неподготвен... само след миг се появява „страж". 

Мини на 13 от Компютърната секция. В случай че оцелееш, можеш да 
решиш как да постъпиш по-нататък. 

Да вземеш „Окото" - 225. 

Да се върнеш на юг - 171. 
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В случай, че си бил тук и преди, мини на 226. 

Най-сетне намираш улица „Катюша". Искрено се надяваш, че Кланът ти не 
е пратил наблюдатели да следят как се справяш. За сега едва успяваш да се 
ориентираш в стоманения лабиринт, известен като Европа, а какво ли 
остава да намериш Газа Мин! 

За щастие без проблеми намираш мястото. За нещастие в сградата виждаш 
двама маниаци, които се бият. Единият от тях е облечен в черен шлифер и 
се движи със скорост, каквато не си виждал преди. Другият, в скъсани 
дънкови панталони и продрана дънкова риза, изглежда в доста по-лоша 
позиция. Дори двата пистолета в ръцете му не променят съотношението на 
силите. 

- Падна ли ми, малка гад? - пита човекът в шлифера като поваля съперника 
си на пода. - Сега да видим как ще пускаш вредни слухове! 

- Спри! - извикваш. - Преди да го убиеш ще трябва да се справиш с мен! 


Миг по-късно съжаляваш за тези свои думи. Поглеждаш врага си. Пет 
остри шипа изскачат от пръстите на лявата му ръка. 

- Щети разбия чарковете, хипар! - усмихва се той и тръгва към тед. 

- Остави ги, Хамелеоне! - чува се нов глас в стаята. - Вече не си активна 
част от Клановете. Докато станеш отново, не се бъркай! 

- Извинете... - започва Хамелеона. - Нямах представа... 

Любопитството ти не издържа. Обръщаш се да видиш кой е 
новопристигналият и установяваш, че зад теб няма никой. Когато отново 
се обръщаш и Хамелеонът го няма. Леко озадачен се отправяш към човека 
на пода. 

Мини на 190. 


182 


Сядаш до човека в ъгъла. 

- Търся някой си Нюман, - започваш тихо, но биваш бързо прекъснат. 

- Аз съм Нюман! - изкрещява човекът. 

- Нима? Старият Ал иска нещо от тед... 

- Аз съм Ал! 

Всичко е ясно. Този тук е нищо повече от някакъв си побъркан. Ето защо 
никой не го закача. Ще е по-добре да се обърнеш към някой друг за помощ. 
Мини на 155. 
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Ако вече си бил тук, мини на 76. 

Решаваш, че е време да надникнеш в кибер-пространството. С бързи 
крачки се устремяваш към най-близкото кибер-кафене и връзваш 
компютъра си в мрежата. Въвеждаш грижливо кибер-адреса и се 
съсредоточаваш. Миг по-късно на екрана се появява виолетово-синкавият 
цвят, определящ кибер-пространството. Единственото, което се забелязва е 
малка зеленикава сфера, седяща неподвижно в средата на екрана. 
Засмиваш се. 

- Добре са ме нарисували - възхищаваш се на сферата и си слагаш 
слушалките. Е, не е като виртуалната реалност, но с наличната ти техника 
това е най-доброто, на което си способен. 

С дясната си ръка сграбчваш зелена пластмасова сфера, а с лявата 
приближаваш малък микрофон до устата си. Сферата е досущ като тази на 
екрана, ако не се брои фактът, че е материална и разполага с пет копчета, 
сега покрити от пръстите ти. С помощта на тази джаджа е възможно 
придвиждането ти в кибер-пространството. 

Едва си се настанил удобно, когато чуваш някакъв глас в слушалките си. 

- Зелен боклук, идентифицирай се! 


- Кой си ти бе? - извикваш в микрофона и се завърташ. 

За твоя изненада на екрана все още не се вижда нищо друго, освен 
собствената ти зелена сфера. 

- Ха-ха-ха-ха - чуваш смях. - Оставам си жив, оставам си жив... 

- Моля? 

- Да не искаш да кажеш, че не знаеш най-популярния лаф наоколо? 

- Не... 

Мини на 192. 
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Натискаш няколко пъти копчетата и с умели движения на китката успяваш 
да накараш от сферата ти на екрана да изскочи малко чекмедже. 
Останалата част от кибернетичното ти аз се превръща в огромен 
показалец, който натиска малко бяло кубче в чекмеджето. Възвръщаш 
нормалната си форма и зачакваш. 

- В момента спя - чуваш глас в слушалките си. - Оставете ми някакво 
съобщение и аз веднага ще се свържа с вас. Чао! 

Лош късмет... Ако познаваш още някой, който да извикаш, отиди за 
нов избор на 157. В противен случай ще се наложи да излезеш от 
кибер-пространството (166). 
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„Червените книги са секция литература, Оранжевите - реклами, Сините 
- информация, Жълтате - пропаганда, Розовите -..." 
Мини на 113. 
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Оглеждаш се. Стаята е както преди. Този път обаче не отваряш 
хладилника, а направо се приближаваш до статуята. 

- Трябва ми още информация. 

- Добре, но това е последната услуга, която правя за теб! - изсумтява 
статуята. - Единственият начин да спреш вирус, носещ в себе си 
електричество, е да използваш антивирус, съставен от електричество! 
Думи на истински мъдрец, помисляш си. И грам представа си нямаш какво 
би трябвало да означават... 

Мини на 177. 
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- Ъ-ъ-ъ... в момента не разполагам с... - започваш колебливо. 

- В такъв случай се върни, когато разполагаш с тях! - идва отговорът, 
придружен с шумно тряскане на вратата. 

Чудиш се какво ли ще е когато Кръстника е в лошо настроение. Честно 
казано никак ни ти се иска да разбереш. 

- Сега къде да намеря проклетите очила? - удряш се по главата. 

Отговорът на този въпрос със сигурност се намира някъде в Европа. 
Нямаш друг избор, освен да разбереш къде точно. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. 

- Кой кретен е поставил този бръшлян... 

Слагаш ръце на устата си, но твърде късно. Вирусът на Алфа се активира. 
Мини на 1 от Компютърната секция. В случай на успех, можеш да се 
върнеш отново на изток (179) или, ако си от Клана Алфа, да 
продължиш на север (224). 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че освен двуметровото 
огледало не се забелязва нищо друго особено. Замисляш се. 

- Дали „страж" на Омега би минал за нещо особено? - приготвяш се за бой. 
- Или е напълно нормално за този Ел-свят? 

Мини на 16 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш, можеш: 

Да отидеш на изток - 198. 

Да отидеш на запад - 207. 

Да минеш през огледалото - 27. 
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- Искам данни - казваш. - Имам разрешението на Гама. 

- Каквото кажеш - отвръща мъжът. - Само ми помогни да се махнем оттук. 
Където Хамелеона е бил веднъж се връща отново. 

Час по-късно човекът те завежда в стая на върха на двайсететажен блок в 
другия край на града. 


- Не се представихме - налива ти той чашка. - Аз съм Карлос, повечето ми 
викат Чакала. 

- Заека - казваш първото нещо, което ти идва наум и се ръкуваш с него. 

- За отплата ще ти дам два адреса на двама добри мои приятели. Единият 
се казва Синапс -- майстор на кибернетичните джаджи. Живее на ъгъла на 
ул „Периш" 43 и ул „Чърчел" 77. Другата е Мравката. Супер момиче е, 
въпреки че е малко опасна. Познава хората от целия град. Дай й каквото 
иска и ще ти уреди среща с когото щеш. Можеш да я намериш на ъгъла на 
„Периш" 31 „Нисани" 43. 

- Мерси - отправяш се към вратата. 

- Ако пък ти трябвам аз, новият ми адрес е на ъгъла на ул „Синклер" 88 и 
„Нисани" 40. 

Излизаш от блока и се замисляш. Разполагаш с два адреса, три ако броиш и 
този на Чакала. Сега обаче е по-важно да провериш останалите два. 
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Човекът до изхода сее издокарал като баровец. Копринен костюм, осем 
златни верижки и обувки от истинска кожа са само някои от нещата, които 
забелязваш да носи. Единственото, което е пропуснал да си сложи е риза 
върху червения си потник. Приближаваш се. 

- Приятел... 

- Знам! Трябва ти Нюман... На всички им трябва, но само аз знам къде е... 
И Хамелеона, разбира се, но едва ли ще е разумно да го питаш. 

Кимваш. 

- Та значи - продължава мъжът, - мога да ти кажа адреса на партньора ми 
само срещу 10 рубинени кредита. Имаш ли толкова? 

В случаи, че Имаш, премини на 272. В противен случай се върни на 
155. 
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Следва тишина. 

- Погледни вляво от теб - обажда се гласът след известно време. 

Отново се взираш в екрана и този път наистина забелязваш нещо. На 
няколко милиметра от сферата се вижда петно съвсем малко по-бледо от 
заобикалящия го фон. Ето защо си го пропуснал при първия си оглед. 

- Виждам те - казваш, все още в готовност. - Какво искаш от мен? 

- Аз ли? Просто мислех, че си дошъл да си поиграем. В последно време 
много малко хора идват в Центъра на Земята. Нямаш си представа колко 
скучно става.... Аз съм Силикон. 

- Личи си. 


Част от гладката повърхност на зелената сферата набъбва и се превръща в 
ръка, която се устремява към Силикон. Петното прави същото. Следва 
кратко ръкостискане и двамата възвръщат предишните си форми. 

- Заека - казваш. - Ти от колко време киснеш тук? 

Мини на 201. 
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Натискаш няколко пъти копчетата и с умели движения на китката успяваш 
да накараш от сферата ти на екрана да изскочи малко чекмедже. 
Останалата част от кибернетичното ти аз се превръща в огромен чук, който 
разбива малка прозрачна пирамида в чекмеджето на парчета. Възвръщаш 
нормалната си форма и зачакваш. 

- Пак ли ти бе? - появява се познатото петно. 

- Здрасти и на теб, Силикон - казваш търпеливо. - Нужна ми е малко 
помощ тук... 

- Не можеш да се справиш с няква умряла от глад банка??? 

Тъкмо обмисляш какво точно да отвърнеш, когато Силикон се превръща в 
огромен прозрачен ботуш и разбива решетката. Както бе редно, червеният 
цилиндър се появява и започва безкрайния си разговор за клиентите на 
Банката. Силикон обаче няма твоето търпение и рита програмата с все 
сила. 

- Сега ме остави да се занимавам с наистина сериозните неща!!! - 
превръща се в гневна удивителна той. - Пандора ми разреши да пробвам да 
прекося блатото. Чао. 

Миг по-късно приятелят ти от първо ниво изчезва, но и ти нямаш повече 
нужда от него... поне засега. 

Мини на 211. 
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„Вирусите от второ ниво, клас първи на кибер-пространството на 
Компютърния клан Алфа и на Омега представляват въображаеми 
създания, не съществували в реалния свят." 


Мини на 113. 

195 
/ Навлизане в кибер-пространство второ ниво... 
Чип ПИб6 открит... 


Компоненти налице и в пълна изправност... 
„Стъкло" активирано.... 
Добре дошли във В-рейлността | 


Ако си бил тук и преди, мини на 231. 

Озоваваш се на синьо-сив облак. Навсякъде около теб се вижда розово 
небе... навсякъде, освен точно пред теб, където стоят двама пънкари и 
пазят някаква врата. Неволно се засмиваш. „Стъклото" модел пънкар 
винаги те е разсмивало с изпокъсания си вид, сякаш някой карикатурист е 
решил да се погаври малко. Просто не намираш друго логично обяснение 
за гребена, който е почти толкова голям, колкото и самите хора. 
Придвижваш се бавно напред, но преди да ги достигнеш някой друг се 
появява в кибер-пространството. Оглеждаш новодошлия. За разлика от 
всички присъстващи, той е с „копие". 

- Трето ниво? - обръщаш се към него учудено. 

- Разкарай се, хипар! - идва отговорът. 

Неволно потрепваш. От целия ти опит познаваш единствено един човек, 
който би ти отговорил по такъв начин - Хамелеона. 

Мини на 204. 
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Подаваш очилата на Кръстника. (Задраскай кибер-очила второ ниво в 
дневника си.) 

- Значи си сериозен - казва мъжът. - Брат ми Костаке казва, че си му 
помогнал. Това е достатъчно за мен. Влез. 

Готов за евентуална клопка влизаш в жилището на Кръстника. Определено 
е много стилно. Навсякъде виждаш само скъпи мебели и картини, 
струващи милиони кредити. 

- Насам към лабораторията - повежда те мъжът. - Та значи имаш нужда от 
копие. Е, брат ми Прешлена работи в „Регазиз ТО". Така че съм се сдобил 
с определени части, даващи ми възможността да създавам копия. Страдаш 
ли от някакви психически алергии? 

- Не... 

- Отлично. 

Спирате пред нова стоманена врата. Кръстника поставя ръката си на 
електронната ключалка. Миг по-късно вратата се плъзга встрани и вие 
влизате в средно голяма стая. Сложни машини заемат по-голямата част от 
пространството. Точно в средата виждаш кръг от стъкловидна материя, 
поставен на земята. Ето как значи изглежда знаменитият ЗП скенер. 
Единствено този уред е в състояние да те снима по такъв начин, че да е 
възможно идентичен на теб образ да се появи в кибер-пространството. 
Мини на 205. 
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Намираш се на самия край на планината. На изток забелязваш виолетово 
езеро. За нещастие не виждаш никакъв начин, по който да можеш да го 
достигнеш. Дори в Ел-света скок от такава височина би се оказал 
смъртоносен. Поглеждаш на Юг. Дълбока пропаст те откъсва от 
отсрещната част на планината. 

- Да го вземат вирусите!!! - проклинаш високо. 

Едва казал това и до крака ти блясват две малки сребристи пирамиди. 
Взимаш ги. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с антивирус „Айнщайн" (ако си от 
Клана Алфа) или „Елементал" (ако си от Клана Омега). В случай, че вече 
разполагаш с такъв, не пиши нищо. 

Без да се колебаеш хвърляш останалата пирамида от планината. Ще е 
глупаво да я оставиш тук, където може да бъде намерена от враговете ти. 
Накъде смяташ да поемеш? 

На запад - 116. 

На север -107. 
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Ако си бил тук преди, премини на 252. 

Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. 

- Здравей, готин! - чуваш женски глас зад гърба си. - Кво търсиш тук? Не 
ми казвай, че случайно си се изгубил. 

- От кога е забранено човек да се разхожда в Ел-световете? - отвръщаш 
остро. - Търся карта на... Вале спатия ми липсва от тестето. 

- Ясно. От Алфа. Няма други, които да пускат тъпи майтапи... Как те 
викат? Аз съм Хера. 

Внимателно оглеждаш „копието" на Хера. Определено няма нищо общо с 
гръцката богиня, просто добре изглеждащо момиче в облекло на рокер. 
Малка бяла значка ти привлича вниманието. 

- Ти си Мравката! - казваш учудено. 

Мини на 261. 
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Ако вече си бил тук, мини направо на 271. 

Улицата е една от богаташките в града. ТГук-там дори се виждат скулптури, 
украсяващи сградите. Направо се учудваш, че Карлос познава някой оттози 
квартал. Мястото е точно пред теб. Влизаш във входа и се оглеждаш. Една 
камера се обръща към теб и червената лампичка под обектива започва да 
мига. 


- Какво искаш? - чуваш някой да казва. 

- Търся Синапс - отвръщаш, стараейки се да изглеждаш спокоен. 
- За какво ти е? 

- Моя си работа! 

- Кой те праща? 

- Карлос. 

- Чакала? Той още ли е жив? Странно. Е, влез тогава. 

Една от вратите във входа се отваря и ти влизаш вътре. 

Мини на 262. 
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- Какво ще ми предложиш? - казваш бавно. 

- Ръката на мъртвеца - налива ти той снежнобяла течност в чашата. - Сто 
кредита. 

Плащаш му и отпиваш от чашата. Не е толкова отвранително на вкус, 
колкото предполагаше. Избърсваш си устата с ръкав и отново заглеждаш 
мъжа. 

- Знаеш ли нещо за Нюман? - питаш тихо. 

- Зависи... За какво ти е Нюман? 

- Трябва ми пръстенът му. (227) Трябва да му дам нещо. (236) 
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- От колкото си щеш! Ако можех да проникна във второ ниво, отдавна да 
се бях махнал, но за жалост... 

- Хей! - извикваш като забелязваш петното да се отдалечава. - Къде 
отиваш? 

- Знам ли? На север, запад, юг... 

- Пропусна изток. 

- Там никой не ходи... 

- Стой! Как отиваш в тези посоки? 

- Натисни всичките копчета и ще видиш. 

Преди да си успял да зададеш следващия си въпрос, Силикон вече го няма. 
Странно, как ли успя да изчезне... Сигурно наистина от доста време е тук... 
Замисляш се как да постъпиш. Да послушаш съвета му (210) или да 
излезеш от кибор-пространството (219)? 
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Натискаш няколко пъти копчетата и с умели движения на китката успяваш 
да накараш от сферата ти на екрана да изскочи малко чекмедже. 


Останалата част от кибернетичното ти аз се превръща в огромна игла, 
която се забива в малка червена възглавница в чекмеджето. Възвръщаш 
нормалната си форма и зачакваш. 

- В момента съм заета! - чуваш нервиран глас. - По-късно!!! 

Лош късмет... 

Ако познаваш още някои, който да извикаш, отиди за нов избор на 
157. В противен случай ще се наложи да излезеш от кибер- 
пространството (166). 


203 


„Купете си поредната книга на блестящия маестро Райек Грийн. 
Очакват ви главозамайващи приключения в един свят, изпълнен с 
опасности..." 
Мини на 113. 
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С уверена крачка Хамелеона се запътва към вратата. Изненадващо двамата 
пънкари му препречват пътя. 

- Пуснете ме да мина, хипари! - казва той нервно. - Нямам време да губя с 
отрепки като вас! 

- Няма да стане, приятел - отвръща един от пазачите. - Никой не може да 
мине през нас без паролата! 

- Такали? 

Целият си в очакване непоправимото да стане. Очевидно двамата пазачи не 
знаят с кого си имат работа. Това се оказва и фаталната грешка за един 
оттях. Без колебание Хамелеонът удря пънкара в ляво от вратата. Юмрукът 
му се забива в корема на жертвата и заблестява в зелено. Цялата 
повърхност на „стъклото" се пропуква. Чуваш пронизващ писък. Миг по- 
късно малки прозрачни частици политат навсякъде. 

- В името на Баве! А и също в чест на Фортуна, Зевс и Один! - казва 
Хамелеона. - Видя ли, че може да се мине и без парола? 

Мини на 213. 
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- Съблечи се и сложи това - Кръстника ти подава чифт гащи от 
гуменоподобна материя. 

Подчиняваш се. 

- А сега застани на кръга. Помни, дръж очите си затворени докато ти кажа. 
Иначе ще ослепееш! 


Кимваш. 

- Краката малко по-разкрачени и ръцете отделени от тялото. А така! Сега 
стой неподвижен, докато трае процедурата. Поеми си дълбоко дъх и стой 
така половин минута. Също, внимавай какви физиономии правиш, че 
веднъж съставено „копието" не може да се промени. 

Кимваш отново и си поемаш дълбоко дъх. Дори през клепачите си усещаш 
нещо да те осветява отпред. Малко по-късно и отляво... и най-накрая 
отдясно. 

Мини на 214. 


206 


Малка река спокойно тече между гъста гора на север и висока планина на 
юг. Решаваш да продължиш пътя си. 

- Спри! - чува се писък. - В името на Омега! 

Прекрасно! Попаднал си на „страж" от Омега. Предстои ти битка с 
„феникс". Мини на 17 от Компютърната секция. Ако успееш да се 
справиш, можеш да продължиш: 

На изток - 116. 

На север - 125. 

На юг- 215. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Изведнъж земята започва леко да се 
тресе. Замисляш се. Какво ли е способно да предизвика подобно нещо?... 
Не! Само това не!!! Дърветата потъват в земята и ти вече можеш да 
забележиш „стража” на Омега, втурнал се към тед. 

Мини на 18 от Компютърната секция. В случаи на успех, отиди на 270. 
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Ако си поканен да пийнеш чашка с Мравката, мини на П. 

Каква барака само! Без съмнение това е единствената дървена сграда в 
целия град. Що ли за човек живее тук? 

- Здрасти! - ти извиква момиче на не повече от седемнадесет години. - Мен 
търсиш, нали? Няма никой друг в тази съборетина. 

- Аз... - започваш, но си бързо прекъснат. 


- Знам, искаш да ти кажа един-два адреса. Е, щети кажа, ако ми дадеш 
вирус от първо ниво. 

В момента това е единствената програма, която имаш. Ще я дадеш ли? 

Да - 298. 

Не - 307. 
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- Не. 
- Жалко - казва той и се отдалечава. 
Никак не ти харесва този човек. Повече от сигурно е, че знае нещо по 
въпроса. Решаваш да не се занимаваш повече с него и оглеждаш 
останалите в „Герабайт". След малко барманът отново се връща. 
Мини на 155. 
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Нещо блясва в горната част на екрана и той се прочиства. Вглеждаш се. 
Сякаш от самото пространство изниква златист стълб, на който са окачени 
четири табели: Север, Изток, Юг и Запад. 

Накъде искаш да отидеш? 

На Север - 246. 

На Изток - 228. 

На Юг- 255. 

На Запад - 237. 
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Като истински майстор прескачаш над останките от решетката и се 
озоваваш... в някаква тясна стая. Оглеждаш се и забелязваш два аквариума 
в двата ъгъла на стаята. В единия плуват сносно нарисувани златни рибки, 
ав другия сносно нарисувани червени. 

- Време за риболов - превръщаш сферата си във въдица. 

Кои риби искаш да ловиш? 

Златни - 220. 

Червени - 229. 
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„Компютърните кланове според тяхното образуване: Омега, Алфа, Бета, 
Делта, Епсилон, Гама..." 
Мини на 113. 
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Доволен от себе си, Хамелеона прошепва нещо на другия пазач и минава 
през вратата. Поемаш си дъх и се приближаваш и ти. 

- Какво ти каза? - не издържаш на любопитството си. 

- Паролата... - отвръща другият. - Чувал бях за тази откачалка, но никога не 
предполагах, че е толкова силен в кибер-пространството. 

- Е, явно е такъв, какъвто еи в реалния живот. Ще ме пуснеш ли? 

- Разбира се... стига да знаеш паролата. 

Замисляш се. Ще продължиш да говориш с пазача, надявайки се да 
улучиш случайно паролата (231) или ще си осигуриш достъп с бой 
(222)? Както видя, Хамелеона нямаше никакви проблеми с влизането. 
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- Готово! - казва мъжът. - Махни се оттам и ела да се преоблечеш.... 
Слушай сега. Тъй като техниката ми е малко нестандартна, ще се наложи 
да правиш известни корекции в реалната стойност. Просто трябва да 
прибавяш всеки път 3. Е, късмет в мисията. Не се опитвай да отричаш. 
Братята ми знаят всичко. Дошъл си тук да намериш Газа Мин. Трябва да ти 
призная, че ще ти е изключително трудно. Доста хора го търсят. Повечето 
кретени, но има няколко, от които трябва да се пазиш. Общо петима мога 
да определя като твои конкуренти, оттях двама са изключително опасни. 
На първо място Хамелеона. Той ми е причинил доста вреди и затова съм се 
научил да го уважавам. Разбира се, това няма да ми попречи да се надявам 
някой да му строши гръбнака. Втория, който имам предвид е от Клановете. 
Точно противоположния на тебе Клан. Ако искаш да го изпревариш, ще се 
наложи да побързаш. Вече беше тук и е една крачка пред тед. 

Облещваш се. Това е доста лошо. В тази игра няма второ място. Без да 
губиш нито секунда се запътваш към някой от познатите ти адреси в 
Европа. 
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Най-високия връх на планината. Струва ти се, че почти без никакво усилие 
можеш да скочиш и да се хванеш за стрелката в небето. 

- Какво правиш тук, смъртни! - чуваш вледеняващ глас. 

Обръщаш се и с ужас виждаш Смъртта - вирус на Омега. 

Мини на 5 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш, се върни 
на север (206). 
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Излизаш от кибер-пространството и разклащаш главата си. След няколко 
минути свикваш с реалния сват. Все още не си станал толкова голям 
майстор, че да превключваш от реалност на реалност без проблеми. 

- Надвиши лимита с час! - чуваш гласа на управителя. 

Плащаш на мъжа и излизаш. Решаваш, че трябва да посетиш един-два 
адреса в града. С усмивка на лице потъваш в Европа. 
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- Здрасти - поздравявате Карлос. - Разполагам с информация, която може 
да те заинтригува. В кое ниво можеш да проникнеш? 

Само първо - 235. 

Най-много второ - 244. 

И трите - 253. 
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Решаваш, че сега е подходящ момент да си тръгнеш, преди да се е случило 
нещо неприятно. Излизайки от „Герабайт", не спираш да си мислиш за 
мисията ти. Не си и предполагал, че ще е лесна, но в никакъв случай не си 
мислел, че толкова много ще трябва да обикаляш града. Дали всички от 
Клана са минали по този път? Или изпитанията са се появили по-късно? 
Някъде в далечината се чува експлозия. Миг по-късно следва вик: 

- О, не, не отново! - чуваш мъжки глас. - Проклет да си, Хамелеоне!!! 

Явно „приятелят" ти е доста популярен из тези места. 

С лека усмивка се изгубваш из улиците на Европа. 
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Сваляш си слушалките и откачаш компютъра си от мрежата на кибер- 
кафенето. Каквото било - било. Точно сега изобщо не ти се занимава с 
кибер-пространството. Плащаш си сметката и без излишни въпроси 
поемаш по улиците на Европа. Кой от познатите си ще посетиш сега? 
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Ако си бил тук и преди, мини на 238. 

Ловенето на рибки се оказва доста по-трудна работа, отколкото си 
предполагал. А лошото е, че тези тук не изпълняват никакви желания. На 
десетата рибка вече си на предела на търпението си. 

- Най-после! - гълташ последната златна рибка. 


Вече имаш десет златни кредита (запиши това в дневника си), така че 
можеш спокойно да излезеш от кибер-пространството (166). 

Ако пък имаш достатъчно здрави нерви, мини на 229 за да хванеш 
малко и от червените риби. 
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Още от малък си мразил библиотеките, но в този случай ще направиш 
изключение. Може в някоя от тези книги да има полезна информация. Това 
определено ще ти помогне в кибер-пространството, в мисията, аи в живота 
ти. Както е казал Баве в единственото си изказване по холовизията: „Гози, 
който не познава достатъчно добре кибер-пространството, е кибернетично 
мъртъв." 

Коя книга искаш да прочетеш? 

Червена 1 - 230. 

Червена 2 - 239. 

Червена 3 - 248. 

Червена 4 - 257. 

Оранжева 1 - 266. 

Оранжева 2 - 275. 

Оранжева 3 - 284. 

Оранжева 4 - 293. 

Синя - 302. 
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Приготвяш се за бой. Засилваш се и с все сила удряш пънкара в корема. 
Чува се леко пукане. 

- Защо си счупи ръката бе, приятел? - запитва те пазачъг. 

Оглеждаш го внимателно и след като не откриваш и най-малката 
пукнатина на прозрачното му тяло поглеждаш към ръката си. Направо би 
се хванал за главата, ако все още разполагаше с ръка. Цялата част от 
лакътя надолу липсва. Очевидно тактиките на Хамелеона не действат при 
теб. 

Няма смисъл да продължаваш повече. В цялата кибер-история само двама 
са успявали да се похвалят със счупването на „стъклото" си. Единият оттях 
е Баве, когато бил още новак, а другият се сдобил с прякора „Самата 
Некадърност"... Ти определено не си Баве... 


КРАЙ 
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Отново мрачния блок... 

- Кръстник? - удряш три пъти по вратата. 

- ДА! 

- Аз съм. 

- ДА! 

- Нужна ми е информация. 

- ДА! 

Вратата се отваря. 

- Мога да ти кажа само това: Хамелеона вече е хванал следата на Мин. 
Това значи, че до няколко часа най-късно ще е при него. Съветвам те 
малко да се размърдаш! Гадината доста добре се е отървал от всички 
следи, които е намерил, но предполагам, че е забравил едно място. 
Виждаш ли, Хамелеона е под доста напрежение. Според слуха самият 
Баве, дано не се видим в кибер-пространството, е в града. Провери 
апартамента на Мин. На ъгъла на „Периш" 19 и „Райк" 40, осмия етаж. 
Късмет. 

Без да губиш нито секунда се запътваш към някой от познатите ти адреси в 
Европа. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Изведнъж земята започва леко да се 
тресе. Замисляш се. Какво ли е способно да предизвика подобно нещо?... 
Не! Само това не!!! Дърветата потъват в земята и ти вече можеш да 
забележиш „стража" на Алфа, втурнал се към теб. 

Мини на 15 от Компютърната секция. В случай на успех можеш да се 
върнеш отново на юг (188). 


225 


Без да се замисляш сграбчваш „Окото". Странни символи започват да 
играят в него... Съсредоточаваш се. 


„Субект: Газа Мин. 

Статус: Нула. 

Положение в ККПМН: Бивш специалист първа степен по създаване на 
вируси. Участвал в проекта „Дракон". Избягал с прототипа на вируса от 
клас три. 


Местонахождение: Неизвестно. 

Последни данни: Засекретени. 

Проект „Дракон": Създаване на вирус, способен да разрушава самото 
кибер-пространство. Подобно на останалите два вируса от този клас за 
„Дракон" също не съществува все още антивирус. Целта на проекта е да 
разруши Компютърните Кланове и най-вече създателя на Омега - 
БАВ.Е." 

Успяваш да мернеш един адрес преди „Окото" да угасне - Г.И.К. между 
„Нисани" 101 и,„Нисани"40. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с „Окото" (ако вече го 
притежаваш, или си притежавал някога, не пиши нищо). 

Мини на 3 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш, отиди на 
279. 
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Оглеждаш мястото, но не намираш нищо. Явно местните обирджии са 
доста добри в занаята си. Дори вратите и прозорците липсват, а на места и 
парчета от стената. Едва ли ще можеш да откриеш нещо, което ще ти 
помогне да разбереш нещо повече за местонахождението на Хамелеона. Не 
ти остава нищо друго, освен да отидеш някъде другаде. 
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- Не знам за кого говориш - отвръща ти барманът. - Нютон е жена... А сега 
се махай, че ми пречиш на работата! 

Нещата не тръгнаха както се надяваше. Ще трябва малко да се помотаеш в 
града преди да се върнеш тук. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 264. 

Не без колебание правиш няколко подскока и се закачаш на върха на 
избраната от теб табела. Виолетовият фон остава същият, но за сметка на 
това сега забелязваш някакво кафяво блато вдясно от теб. Който и да го е 
поставил, определено много си е играл. Блатото не само, че заема 
половината екран, но и е идеално изпипано. Сякаш създателят му е имал 
намерение да го постави в някоя област от второ ниво на кибер- 
пространството. 

- Ето защо никой не отива на Изток - казваш и скачаш на единствената 
табела наоколо. 

Мини на 210. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 247. 

- Ама че тъпи риби! - казваш като отведнъж хващаш всичките. 

Вече имаш десет рубинени кредита (запиши това в дневника си), така 
че можеш спокойно да излезеш от кибер-пространството (166). 

Ако пък се чувстваш късметлия, мини на 220, за да хванеш малко и от 
златните риби. 
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„Зайченцето Черно 
много е модерно, 

с черни панталонки, 
и с маратонки, 

с бензинова резачка - 
тя не е играчка..." 
Мини на 113. 
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- Колко опита имам да позная паролата? - питаш замислено. 

- Колкото си щеш - разсмива се пазачът. - Комбинациите са едва десет 
милиона. 

Ако разполагаш с някаква информация относно паролата, сега е моментът 
да я използваш. В противен случаи отиди на 177. 
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Апартамента на Мин... целия преровен, разбира се. Все пак трябва нещо да 
е останало. Отчаяно се заемаш да преровиш мястото още веднъж с 
надеждата да откриеш поне някаква следа за местонахождението на Мин 
или на Хамелеона. Усилията ти не дават резултат. Единственото, което 
успяваш да откриеш е половината от дневника на Мин. Половината, 
защото останалата част е откъсната. Не се и съмняваш кой го е направил. 
Явно Хамелеона все пак не е допуснал грешка... или може би е. Преравяш 
стаята за молив и започваш да драскаш по празния лист. Успех! Успяваш 
да се сдобиеш с копие на последното записано от Мин: 

„Окото на Као - ..ВВ.." (запиши това в дневника си) 

Очевидно това е кибер-адрес. За жалост само част от него можеш да 
разбереш... Е, по-добре от нищо. Сега само остава да откриеш и останалата 
част. Може би някой от познатите ти в Европа ще може да ти помогне? 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Този път откриваш нещо - цяла 
планина, издигаща се на изток. Реката също не убягва от погледа ти - 
идваща от север. 

Накъде ще поемеш? 

На изток - 269. 

На север - 242. 

На юг - 143. 
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Навсякъде около теб се простират пясъчни дюни. На километри не се 
вижда жива душа. Накъде искаш да отидеш? 

На север - 72. 

На юг - 108. 
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Карлос те изглежда сериозно. 

- Помни, че преди да използваш някой вирус или антивирус трябва да си 
събрал пълна информация за действието му. С ключове можеш да си 
експериментираш колкото си искаш, но с останалото не! Една грешка и 
играта приключва! 

Полезна информация, казваш си. Ще е добре да я запомниш, когато 
бродиш в кибер-пространството. Благодариш на Чакала и отново излизаш 
на улиците на Европа. Сега какво? 
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- Питай онзи при изхода. Той и Нюман са партньори.... и още нещо. Не се 
доближавай до Отмъстителите. Много хора са се озовавали на бунището 
след разговор с тях... 

Мини на 155. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 282. 
Не без колебание правиш няколко подскока и се закачаш на върха на 
избраната от теб табела. Виолетовият фон остава същият, но за сметка на 


това сега лявата половина на екрана е покрита с игриво синкаво море. 
Прекарваш няколко минути, възхищавайки се на красотата му, след което 
скачаш на висящата в пространството табела. На нея е изписано „Към 
Златния Стълб". 

Мини на 210. 
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- Странно - вглеждаш се в празния аквариум. - Сигурен съм,че преди миг 
беше пълен... 

Преди да успееш да реагираш пронизващ писък те оглушава за до живот. 
Сваляш слушалките си и излизаш от кибер-пространството, но твърде 
късно. Вече за нищо не ставаш - без слух си мъртъв във виртуалната 
реалност. Хвърляш компютъра си на пода, нервирайки се на лакомията си. 


КРАЙ 
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„Зевс се появи в цялото си величие, бог на богове и хора. Толкова голяма бе 
неговата сила, че замъкът бе обхванат от пламъци." 
Мини на 113. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 258. 

Офомната сграда на „Пеп «. Со" се издига до небесата. Друго не бе и 
очаквал от третата по големина корпорация, занимаваща се с виртуална 
екипировка. Според някои слухове, един от приятелите на Баве я основал 
преди няколко века, когато кибер-пътешествията били в по-голямата си 
част експериментални. Сега, около двеста години по-късно, само 
баровците, правителството и военните могат да си позволят такава стока. 
Приближаваш се до витрината на сградата и поглеждаш вътре... Техниката 
си я бива, но и цените също. Едва ли в близко бъде ще ще можеш да си 
купиш каквото и да било от тук... дори слънчева батерия. Е, каквото не 
може да се купи, може да се вземе, припомняш си известната фраза и 
заобикаляш небостъргача. 

Мини на 249. 
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Ако се познаваш с Ес Ес, мини на 250. 
В противен случай мини на 177. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище. И най-малката погрешна крачка може да 
се окаже смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг 
избор, освен да следваш малката пътека до където те отведе. Разглеждайки 
по-отблизо тресавището оставаш с впечатлението, че то не е част от този 
Ел-свят, а поставено по-късно. Зачудваш се с каква ли цел. 

На къде ще поемеш? 

На запад - 251. 

На юг - 233. 
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- Познаваме ли се? - пита те момичето. 

- Аз съм Заека! - казваш весело. 

- Заека? Ти, част от Клана Омега? Направо не е за вярване. 

- Но е факт. Прякорът ми е Файл.Ти какво търсиш тук? 

- Преди известно време си изгубих „предпазителя" в този Ел-свят, аи 
някои други неща. Виждам, че предпазителят ти е по-необходим, 
отколкото на мен. Намериш ли го, твой си е. 

- За какво служи тая джаджа? 

- Нещо като втори живот в кибер-пространството. В случай, че попаднеш 
на някой вирус и не разполагаш с активен антивирус просто задействай 
„предпазителя". Той ще те измъкне без мозъчни увреждания. Разбира се, 
можеш да го използваш когато си пожелаеш, но само веднъж! 

Благодариш на Мравката за информацията и продължаваш пътя си. 

Накъде искаш да отидеш? 

На север - 72. 

На юг - 108. 
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- Основното е - започва Карлос - да знаеш действието на вирусите и 
антивирусите си. Колкото да се различават вирусите в различните Кланове, 
действието им е същото. Така че антивирус който знаеш, че действа срещу 
вирус първа степен от Алфа би действал и срещу вирус първа степен от 
Омега и обратно. 

Полезна информация, казваш си. Ще е добре да я запомниш, когато 
бродиш в кибер-пространството. Благодариш на Чакала и отново излизаш 
на улиците на Европа. Сега какво? 
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- Разбира се! - кимваш. - Той е създателят на Клановете... 

- За това не знам - отвръща ти човекът. - Едно обаче е сигурно - голям 
майстор е в игрите. Аз съм Као, водач на Отмъстителите. Преди да та кажа 
каквото и да било, трябва да станеш един от нас, а за целта ми трябват 
някои неща. 

Мини на 263. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 4. 

Не без колебание правиш няколко подскока и се закачаш на върха на 
избраната от теб табела. Виолетовият фон остава същият, но за сметка на 
това сега горната половина е изпълнена с нещо, наподобяващо планина. 
Наподобяващо, защото никога досега не си виждал планини, от които 
текат около двадесет реки с лава. Странно чувство за хумор е имал 
програмистът като е създавал Севера. 

- Тъпо - казваш с отегчение и се връщаш при Златния Стълд. 

Мини на 210. 
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- Ужасно тъпи риби! - казваш и прибираш поредната порция от десет. 

Вече имаш десет рубинени кредита (прибави това в дневника си), така 
че можеш спокойно да излезеш от кибер-пространството (166). 

Ако пък се чувстваш късметлия, мини на 220, за да хванеш малко и от 
златните риби. 
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- Какво си мислиш, че правиш??? - казва книгата и се изтръгва от 
прегръдката на сферата ти. 
Мини на 311. 
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Малка врата с надпис „Само за служители!" ти привлича вниманието. За 
нещастие електронната ключалка ти убягва... 

- Имате 45 секунди да въведете кода за достъп - чуваш метален глас. - Ако 
до този момент не сте направили това, по вас ще бъде открит огън. При 
погрешно набиране на кода, по вас ще бъде открит огън. В случай, че се 


поместите от сегашното си местоположение, по вас ще бъде открит огън. 
Разполагате с още 30 за въвеждането на кода. 

(Ако разполагаш с кода, въведи го сега.) 

Без да губиш време постъпваш така, както са те учили - скачаш наляво и 
леко назад. Следва изстрел... Отдъхваш си. Сляпото място все още действа. 
Добре, че не са сложили най-новия модел стрелящи ключалки... Би било 
мъдро решение да не се връщаш тук преди да си узнал паролата за достъп. 
Изправяш се и с достойнство се запътваш към някой от познатите ти 
адреси в Европа. 
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Не след дълго се появява познатото стъкло на Самата Смърт. 

- Цялата съм в слух - казва тя. 

- Трябва ми един кибер-адрес - отвръщаш. - Имам едва част от него и се 
надявах, че можеш, благодарение на тази част, да ми сглобиш целия. 

- Интересно сглобяване... Дай да видя. 

Ако разполагаш с една част от адреса, мини на 259. 

Ако разполагаш с две части от адреса, мини на 268. 

Ако не разполагаш с нито една част от адреса, мини на 177. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище. И най-малката погрешна крачка може да 
се окаже смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг 
избор, освен да следваш малката пътека, докъдето те отведе. Изведнъж 
чуваш заплашително ръмжене. Попаднал си на „врата" от Алфа. Как ще 
постъпиш? 

Ще отидеш на изток - 242. 

Ще продължиш на запад - 7 от Компютърната секция (в случай, че я 
отвориш, премини на 260). 
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Претърсваш тази част от гората с надеждата да откриеш Мравката, но от 
нея няма и следа. Не ти остава нищо друго, освен да се върнеш на запад. 
Мини на 189. 
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- Пази се от стражи! - намръщва се Карлос. - Те са най- опасното нещо в 
кибер-пространството. 


Полезна информация, казваш си. Ще е добре да я запомниш, когато 
бродиш в кибер-пространството. Благодариш на Чакала и отново излизаш 
на улиците на Европа. Сега какво? 
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- Този кретен ли? - се изсмиваш. - Та той... 

За твое нещастие нямаш време да си довършиш изречението. Като 
глутница разгневени вълци Отмъстителите се нахвърлят върху теб. 
Смъртта ти е бърза, почти безболезнена. 

Няколко дни по-късно, на погребението ти, се появява средно голяма група 
хора. На чело на нея стои мъж с черен плащ. Лицето му не се вижда, 
защото е покрито със синтетична кожена маска. 

- Играта свърши! - казва той над гроба ти. - Баве остава непобедим! 


КРАЙ 
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Ако си бил тук и преди, мини на 40. 

Не без колебание правиш няколко подскока и се закачаш на върха на 
избраната от теб табела. Виолетовият фон остава същият, но за сметка на 
това сега долната половина е цялата в бели преспи. 

- Кво етва бе? - не успяваш да се сдържиш. 

Без предупреждение отникъде изскача огромен кокал и се забива на 
милиметри от сферата ти. 

- Огромен кокал! - долита отговорът. - А сега изчезвай веднага, преди да те 
е затрупала лавината! 

Ако Скиора се е присъединил към теб, мини на 58. 

В случаи, че си сам, отиди на 67. 


256 


Ако си бил тук и преди, мини на 283. 

Решаваш, че е време да надникнеш в кибер-пространството. С бързи 
крачки се устремяваш към най-близкото кибер-кафене и връзваш 
компютъра си в мрежата. Въвеждаш грижливо кибер-адреса и се 
съсредоточаваш. 

- Ла-ла-ла-лааа. Ла-ла-ла-лааа. Ла-лааа-ла... 

Едва не припадаш от ужас. Това е адрес на музикален архив. С треперещи 
ръце набираш адреса наново. Този път всичко е наред... или почти всичко. 
Сферата ти се озовава в нещо подобно на стая, но също така виждаш 
думата „ФАЛИТ", покриваща екрана. 

Мини на 265. 
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» 


Мини на 113. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 267. 

- Имате 45 секунди да въведете кода за достъп. Ако до този момент не сте 
направили това, по вас ще бъде открит огън. При погрешно набиране на 
кода, по вас ще бъде открит огън. В случай, че се поместите от сегашното 
си местоположение, по вас ще бъде открит огън. Разполагате с още 30 за 
въвеждането на кода. 

(Ако разполагаш с кода, въведи го сега.) 

Пак същата процедура... Наистина би трябвало да си по-внимателен в 
бъдеще. За малко да изгубиш главата си този път... следващия може това 
да стане. 

Изправяш се и с достойнство се запътваш към някой от познатите ти 
адреси в Европа. 
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Даваш на Ес Ес всичко, с което разполагаш и зачакваш. Определено си я 
бива, но дори и майстор не би могъл да открие целия адрес само 
благодарение на една част от кода. 

- Съжалявам - отказва се Самата Смърт. - С твърде малко разполагаш. 
Намери още нещо и ми се обади. 

- Става - казваш й ти. 

Смъртта се обръща и изчезва от В-реалността. След секунда ти я 
последваш. 

Мини на 177. 
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Гората те обгръща. Внимателно разглеждаш наоколо за нещо ценно. След 
неколкоминутно усилено търсене стигаш до извода, че или на това място 
няма абсолютно нищо ценно, или ако има, то е толкова добре скрито, че по 
никакъв начин да не бъде открито. Момент!! В последния момент 
забелязваш птиче гнездо на едно от дърветата. Покатерваш се и поглеждаш 
в гнездото. 

- Знаех си! - казваш и взимаш малък ключ. 

Отбележи в дневника си, че си се сдобил с „ключ тройка". В случай, че 
вече разполагаш с такъв, не пиши нищо. 

Отиваш на изток - 251. 


261 


- Познаваме ли се? - пита те момичето. 

- Аз съм Заека! - казваш весело. 

- Заека? Ти, част от Клана Алфа? Направо не е за вярване. 

- Но е факт. Прякорът ми е Клей. Ти какво търсиш тук? 

- Преди известно време общият ни добър познат Хамелеона ми отмъкна 
някои неща. Познавам добре как действа Хамелеона. Вече си намерих 
„предпазителя", но виждам, че ти е по-необходим, отколкото на мен. 
Вземи го. 

- За какво служи тая джаджа? 

- Нещо като втори живот в кибер-пространството. В случай, че попаднеш 
на някой вирус и не разполагаш с активен антивирус просто задействай 
„предпазителя". Той ще те измъкне без мозъчни увреждания. Разбира се, 
можеш да го използваш когато си пожелаеш, но само веднъж! 

Благодариш на Мравката и се отправяш на запад. 

Отбележи в дневника си че разполагаш с „предпазител" (ако вече 
притежаваш такъв или си притежавал някога, не пиши нищо). 

Мини на 189. 
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Малко брадясало старче в дрехи на рокер те посреща. Значи това е 
Синапс? 

- Мислех, че Хамелеона му е видял сметката на Чакала - казва то вместо 
поздрав. - Гадното хлапе винаги е било малко радикално. 

- Да... 

- Знаеш ли кой е Хамелеона? - пита Синапс без да изслуша отговора ти. 

- Не, но... 

- На времето той беше един от добрите в Компютърните Кланове, 
истински майстор... 

- Дошъл съм тук, защото ми казаха, че разполагаш с всякаква техника - 
изкрещяваш. - Нужни са ми някои неща. 

- За жалост информацията ти е невярна, отдавна съм се оттеглил... Все пак, 
ако толкова много държиш, мога да намеря нещо, ако получа друго в 
замяна. 

- Какво искаш? 

- Сега... мога да ти дам чип ПЛ6 в замяна антивирус ХПЛ.. Някой шегаджия 
ми е заразил компютъра. Този чип ще ти осигури достъп до второ ниво в 
кибер-пространството. Ако искаш трето ниво, имам един чип ПМК1, който 
ще разменя за неактивна „Медуза". 

- Откъде да намеря тези неща? 

- Това е твоя работа! Ето ти един кибер-адрес! ЕбЕЗС5 ще те отведе до 
„Центъра на Земята". Заминавай! 


Май ще се наложи да го послушаш. 
Ако искаш да размениш нещо със Синапс, мини на 271. 
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- За да ни докажеш, че не си някакъв си майтапчия ни трябва вирус трето 
ниво. Донеси го и ще видим... Ако разполагаш с такъв вирус, мини на 
281. Ако не притежаваш вирус трето ниво или не искаш да го даваш, 
премини на 218. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 273. 

Този път блатото изглежда малко по-различно. Гук-там забелязваш малки 
вълнички. Какво ли означава това? 

- Давай! - чуваш весел вик и две червени сфери със ски на тях прелитат 
покрай теб и се устремяват навътре в блатото. 

- Що за откачалки сте бе! - изкрещяваш гневно. 

За жалост отговор не следва. Огромна кафява вълна се издига над 
червените сфери и ги захлупва с трясък. 

- Никой без печат на Омега не може да прекоси блатата на Пандора! - 
прокънтява силен женски глас. 

- Пандора значи? - казваш тихо. 

Ако това бе кибер-пространство от трето или дори второ ниво, двамата 
авантюристи със сигурност биха намерили смъртта си. Дори и сега едва ли 
са много добре. Като нищо може да са оглушали за цял живот... 

Набързо изпитваш отвращение към това място и се упътваш обратно към 
златния стълд. 

Мини на 210. 
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Използвайки всичките си умения, претърсваш кибер-пространството 
наоколо, но не откриваш нищо. 

- Да го вземат мътните! - удряш с юмрук компютъра си. - Не можахте ли да 
изчакате още един-два дена преди да фалирате 0е??? 

Много лошо... Все пак успяваш да се успокоиш достатъчно, за да 
разгледаш отново стаята. С изключение на сивото бюро и няколкото 
стъпала, отвеждащи до горния етаж (който вече е изваден от кибер- 
пространството), не откриваш нищо друго. 

Какво ще предприемеш? 

Ще извикаш някои от приятелите си от първо ниво - 283. 

Ще излезеш от кибер-пространството - 274. 


266 


„Пийте само Рейел!" 
Мини на 113. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 276. 

Предвидливо заставаш на известно разстояние от вратата и зачакваш някой 
да влезе. Това не стана, но ти продължаваш да чакаш... След около час 
решаваш, че си изгубил достатъчно време и се упътваш обратно към 
центъра на Европа. Точно в този момент вратата се отваря и оттам изскача 
младеж на твоите години. Преди да успееш да го питаш каквото и да било, 
той вече е изчезнал. 

- Да го вземат мътните!!! - ядосваш се. - Поне... 

Изведнъж забелязваш някаква хартийка да се търкаля на земята. Със 
сигурност я нямаше преди. Вероятно младежът я е изпуснал. 

- Я да видим... - взимаш я и започваш да четеш. - „За да отидеш в рая, 
прибави 54". Интересно... 

(Запиши това в дневника си.) 

Вече можеш спокойно да поемеш из града. 
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Даваш на Ес Ес всичко, с което разполагаш и зачакваш. Искрено се 
надяваш да е достатъчно способна да сглоби адреса от частите, които 
имаш. За твое щастие чудото става. Не след дълга Смъртта ти казва кибер- 
адреса. 

- Адресът е Н5ВВ от трето ниво. Познавам добре мястото и честно казано 
не ти препоръчвам да стъпваш там. 

- Защо? Питаш учудено. 

- „Окото На Као" е известно като едно от бойните полета на Алфа и Омега. 
Честно казано мястото винаги си е било скапано, иначе Баве веднага да се 
е намесил. Само низшите от Омега са там. Е, сър Као също, но него 
отдавна никой не го е виждал. Слухът е, че Баве го е пратил на някаква по- 
особена мисия. 

- И какво толкова опасно има в „Окото на Као"? 

- Врати, вируси, стражи. Иначе мястото е безвредно. Наясно ли си със 
стражите? 

Мини на 277. 
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Най-високия връх на планината. Струва ти се, че почти без никакво усилие 
можеш да скочиш и да се хванеш за стрелката в небето. Изведнъж малък 
елф изскача отнякъде, приземявайки се на крачка разстояние от теб. 

- По-дяволите! - скачаш встрани. 

Седем стрели прелитат покрай теб. Предстои ти битка с МГЕ. 

Отиди на 2 от Компютърната секция. В случай, че се справиш успешно, 
можеш да продължиш: 

На изток - 287. 

На запад - 233. 

На север - 278. 

На юг- 296. 
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- На косъм беше - казваш след кибер-схватката. - Какво ли толкова ценно 
има тук, че от Омега са поставили страж... 

- Не само един - чуваш зловещ глас. 

Мини на 18 от Компютърната секция. В случай на успех можеш да се 
върнеш отново на изток (189). 
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Старецът те поглежда с недоверие. 

- Е? - казва той накрая. 

Ако имаш антивирус ХП., мини на 280. 

Ако имаш „неактивна Медуза", мини на 289. 

В случай, че не разполагаш с нито едно от тези неща ще се наложи да 
отидеш някъде другаде в града. 
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Десетте рубинени кредита са вече в сметката на мъжа. Той поглежда 
джобния си компютър и се усмихва. Доста ти бе нужно да се сдобиеш с 
тях. Защо не могат хората да се задоволяват с обикновени кредити? Може 
би, защото тези са много по-сигурни. Всеки средно добър хакер може да 
открадне значително количество нормални кредити, докато златните, 
рубинените, диамантените, смарагдовите и платинените са значително по- 
добре защитени. 

- Значи пак се срещаме? - се обръща той към теб. - Къщата на Нютон се 
намира на две преки оттук... Разбира се, ако може да се нарече къща. 
Единствено аз мога да премина през външните защитни системи. 


Човекът се изхилва гадно и ти дава някакъв часовник. 

- С това ще си в безопасност... поне за десет часа. Така че гледай да 
свършиш бързо! 

Пет минути по-късно си стоиш в малка уличка, точно под един от 
прозорците на десететажен замък. Навсякъде около теб стърчат картечни 
кули. Както тг обясни партньорът на Нюман, след по-малко от десет часа 
картечните кули ще се активират и... 

Време е да съставиш плана си за действие. Направо ли ще влезеш в 
къщата (299) или ще изчакаш малко (308)? 
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Блатото е отново гладко като стъкло, но ти нямаш никакво намерение да се 
опитваш да го прекосиш. Каквото и да има на другия край, едва ли е 
толкова ценно, че да си загубиш слуха. Без колебание се отдалечаваш. 
Мини на 210. 
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Откачаш компютъра си от мрежата на кибер-кафенето. 

- Баве е идиот! - някой се провиква. 

Следват няколко изстрела. 

- Някой друг да е на подобно мнение? - питат трима пънкари в черни 
дрехи. 

Решаваш да не останеш нито минутка повече тук. Плащаш си сметката и 
без излишни въпроси поемаш по улиците на Европа. Кой от познатите си 
ще посетиш сега? 
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„Имате проблеми със спането? Постоянно чувствате умора? Нивото ви 
на стрес е над 32 процента? Ако отговорът и на трите въпроси е да се 
обърнете към нас, за няколко часа ние ще направим чудеса. Едва след 
няколко сеанса вече ще се чувствате в отлична форма..." 

Мини на 113. 
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- Имате 45 секунди да въведете кода за достъп. Ако до този момент не сте 
направили това, по вас ще бъде открит огън. При погрешно набиране на 
кода, по вас ще бъде открит огън. В случай, че се поместите от сегашното 


си местоположение, по вас ще бъде открит огън. Разполагате с още 30 за 
въвеждането на кода. 

(Ако разполагаш с кода, въведи го сега.) 

Пак същата процедура... Наистина би трябвало да си по-внимателен в 
бъдеще. За малко да изгубиш главата си този път... следващия може това 
да стане. 

Изправяш се и с достойнство се запътваш към някой от познатите ти 
адреси в Европа. 
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Поклащаш глава. 

- Май ще трябва да си поговорим малко... 

От разговора разбираш слабите места на стражите, е, поне не част оттях. 
Например, оказва се, че „Еднорогъг" може да бъде спрян от елф или от 
Смъртта, „Мумията" също. 

- Значи „Мумията" и „Еднорогът" могат да бъдат спрени по един и същ 
начин? - почесваш се по шлема. 

- Да, но те са изключенията. 

- Не разбирам. 

- Принципът е, че няма принцип. Можеш спокойно да спреш страж от 
трето ниво с вирус от първо. Също така, ако вирус на Алфа от трето ниво 
действа, това в никакъв случай не значи, че вирус от трето ниво на Омега 
ще действа. Сега стана ли ти ясно? 

- Не... 

- Просто със стражите давай на късмет! 

Ядосана, Смъртта се обръща у изчезва от В-реалността. След секунда 
последваш примера Й. 

Мини на 177. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище. И най-малката погрешна крачка може да 
се окаже смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг 
избор, освен да следваш малката пътека до където те отведе. Внимателно 
разглеждаш наоколо за нещо ценно. След неколкоминутно усилено 
търсене стигаш до извода, че или на това място няма абсолютно нищо 
ценно, или цената на вра тите „никой" от Алфа се е вдигнала. 

Мини на 9 от Компютърната секция. В случай, че успееш да отвориш 
вратата, можеш да преминеш на изток - 305. Иначе си принуден да 
отидеш на юг - 269. 
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Мини на 6 от Компютърната секция. В случай, че оцелееш, отиди на 
288. 
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Даваш му преносимия си компютър. След неколкоминутно писане по 
клавиатурата и хъмкане, Синапс най-после се убеждава, че разполагаш с 
желания антивирус. 

- Добра работа! - казва той. - Сега да си оправя техниката и съм на твое 
разположение. Та, какво искаше? 

- ПЛ - казваш търпеливо. 

- А, да! Е, изработи си го. 

Човекът изчезва и се връща след минута с черна кутийка в ръка. Без да ти 
обръща никакво внимание Синапс разглобява компютъра ти и поставя 
новата придобивка вътре. Не си и предполагал, че човек може да работи 
толкова бързо. За по-малко от пет минути вече е приключил. 

- Готово - казва старчето ухилено. - Разбира се, това не означава, че можеш 
да се движиш в ниво от кибер-пространството. 

- Че защо не? - го поглеждаш с недоверие. 

- Трябва да имаш кибер-очила, кибер-ръкавица, а също така и някои по- 
специални програми. 

Задраскай „ХП!!" от дневника си и отбележи, че разполагаш с чип ПЛ. 
Мини на 20. 
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Даваш компютъра си на Као и търпеливо изчакваш да си прехвърли 
вируса. 

- Не е зле - казва той след време и ти връща компютъра с все вируса. - А 
сега ми дай „Окото". 

- Ти добре ли си? - поглеждаш го. - „Окото" е корпоративна собственост! С 
него можеш да минеш през почти всичките им защити! Тава нещо е 
толкова ценно, че... 

- Именно затова го искам! 

Замисляш се дали си заслужава такъв риск за нещо, което може да се 
окаже стара информация. Как ще постъпиш? 

Ще дадеш „Окото" на Као - 290 

Ако не разполагаш с „Окото" или не желаеш да го използваш, мини 
на 218. 
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Ако си бил тук и преди, мини на 309. 

Едва пристигнал чуваш вик за помощ. 

- Помощ! Бързо, помогни ми!!! 

Очите ти трескаво заиграват по екрана и не след дълго забелязваш малка 
бяла сфера, навлязла в морето. 

- Помогни ми! Все още не съм научил командата за плуване, а не ми се 
губи тази сфера!!! 

Пак някой аматьор, казваш си. С комбинация от клавиши успяваш да 
накараш сферата ти да се превърне в рибарска мрежа и да измъкне 
нещастника от морето. Спасил го, отново възвръщаш предишния си вид. 

- Мерси, братле! - казва ти другият и на бялата сфера се появява огромна 
усмивка, която, разбира се, изчезва след момент. 

- Ако не беше ти, щях да си търся нова сфера. 

- Да, да... 

- За да ти се отблагодаря ще ти стана придружител из това място. 
Навсякъде ще ходя с те... само не на Изток от стълба. Гам никой не ходи... 
Какво ще му отвърнеш? 

- Идваи... (291) 

- Ти си под моето ниво!!! (300) 


283 
Кой по-точно искаш да извикаш? 
Скиора - 292. 
Силикон - 301. 
БА764 - 310. 
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Ц 


„Очаквайте скоро появата на Междузвездни войни ХШ на диск." 
Мини на 113. 
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- Паролата е 54! - казваш уверено. 

- Х-м-м-м - замисля се пазачът. - Или си тип от класа, или най-големият 
късметлия, който съм виждал... Във всеки случай ще се наложи да те 
пусна. Е, добре дошъл в Рая... И умната! Вътре има кви ли не. Съветвам те 
да се пазиш от Самата Смърт. Има странно чувство за хумор, което може и 
да не оцениш съвсем... 

Мини на 294. 
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Запътваш се до някой от Ел-хотелите. Единствено там можеш да влезеш в 
трето ниво от кибер-пространството без да се безпокоиш за живота си. 
Наемаш си стая за три часа и въпреки уверенията на управителя си 
заключваш вратата. Както каза Кръстникът, Хамелеона не е за 
подценяване. 

- Сега да видим... 

Внимателно си поставяш кибер-екипировката. Проверяваш Още веднъж 
дали всичко е наред и стъпваш на специално приготвената платформа. С 
нейна помощ ще си способен да ходиш където си искаш в Ел-света и 
едновременно с това да си на същото място в реалния свят. 

- Готово - слагаш си каската. - Кодът е: АЗН1 1. 

Мини на 295. 
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Намираш се на самия край на планината. На изток забелязваш виолетово 
езеро. За нещастие не виждаш никакъв начин, по който да можеш да го 
достигнеш. Дори в Ел-света скок от такава височина би се оказал 
смъртоносен. Поглеждаш на север. Ниско долу виолетовата река се смесва 
с мочурището. 

Мини на 8 от Компютърната секция. В случай, че успееш да отвориш 
„вратата", можеш да преминеш на юг (314). Ако не ти се занимава с 
„вратата", можеш да отидеш на запад (269). 
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Ако си от Клана Алфа, мини на 27. 
Ако си от Клана Омега, мини на 180. 
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- Ето ти „Медузата", дърт мошеник! - тряскаш компютъра си на масата. 
Синапс обаче ни най-малко не е смутен. Проверява програмата, после, 
видимо доволен, се заема да ти постави чипа ПМКТ. 

- За какво ти е това? - любопитството ти не издържа. 

- За онзи майтапчия, който ме зарази с ХЛ! Сега да го видим как ще 
реагира, когато го подгони страж от трето ниво!!!... Готово, младеж. 

- Нещо не си ли забравил? - питаш лукаво. - Като например грешка при 
декодирането? 

- Този чип е перфектен! Единствените проблеми биха дошли от копието. 

- Надявам се да е така! - изричаш заплашително и излизаш от сградата. 


Задраскай неактивна „Медуза" от дневника си и отбележи, че разполагаш с 
чип ПМКТ. 
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Настъпва пълна тишина, докато водачът на Отмъстителите проверява 
програмата. Направо си горд със себе си. Малко са тези, успели да се 
сдобият с подобна програма. Разбира се, много по-добре би се чувствал, 
ако „Окото" си оставаше у теб... Искрено се надяваш информацията, която 
ще получиш, да си струва. 

- Не е дефектно - казва Као. 

- Чети кво очакваше! - му изсъскваш. 

- Напоследък всякакви имбесили се завъдили. Вече си част от 
Отмъстителите. Как те викат? 

- Заека. 

-... Интересен прякор, - замисля се Као. - Но, както и да е. Ги заслужи най- 
ценната информация в компютърния свят! 

Очите ти се разширяват до неузнаваемост. Сега ще ти каже... 

- Заслужи адреса на Баве! 

Едва не падаш от разочарование. Единствено инстинктът ти за 
самосъхранение те предпазва от фаталната грешка. 

- Супер! - казваш с възможно най-веселия си тон. 

- Това е много повече, отколкото си мислиш... - продължава Као. - Можеш 
когато си искаш да отидеш в АЗН1 1, трето ниво, и ще намериш Баве. 
Задраскай „Окото" от дневника си. 

Мини на 218. 
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Бялата сфера заподскача от радост. 

- Супер!!! Не знаеш какъв късмет извади! Викат ми Скиора. 

- Приятно ми е... аз съм Заека. 

- Задръж за момент... 

Сферата на Скиора се разклаща леко. Малка част от нея се отделя и полита 
към теб. При сблъсъка зелената ти сфера поглъща безформеното бяло 
парче. 

- Сега можеш да се свържеш с мен по всяко време, независимо къде в 
кибер-пространството се намираш - обяснява ти той доволно. - Заека??? 
Никак не ми изглеждаш на заек. Е, сега накъде? 

- Слушай! Ако искаш да си с мен, ще трябва да престанеш с хилядите си 
въпроси, забележки и каквото и да било друго! Не искам изобщо да те 
забелязвам, докато не те повикам! Ясно ли е? 


Изведнъж бялата сфера изчезва от екрана. Май не трябваше да си толкова 
груб? 

- Ясно, Заек - пристига отговорът. 

Отдъхваш си. Скиора е все още с теб... просто е разбрал думите ти 
буквално. Е, толкова по-добре. Правиш няколко подскока и се понасяш 
обратно към Златния Стълб. 

Запиши си, че разполагаш със Скиора и мини на 210. 


292 


Натискаш няколко пъти копчетата и с умели движения на китката успяваш 
да накараш от сферата ти на екрана да изскочи малко чекмедже. 
Останалата част от кибернетичното ти аз се превръща в огромен 
показалец, който натиска малко бяло кубче в чекмеджето. Възвръщаш 
нормалната си форма и зачакваш. 

- В момента спя - чуваш глас в слушалките си. - Оставете ми някакво 
съобщение и аз веднага ще се свържа с вас. Чао! 

Лош късмет... Ако познаваш още някой, който да извикаш, отиди за 
нов избор на 283. В противен случай ще се наложи да излезеш от 
кибер-пространството (274). 
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Минаваш през вратата и се озоваваш на нов облак досущ като предишния. 
Единствената разлика е небето, което тук е прошарено в кървавочервено... 
интересен вкус. 

Оглеждаш се. По всичко личи, че не си единственият човек в Рая. Виждаш 
над десет „стъкла", както и едно „копие". Тъй като „копието" представлява 
Хамелеона, решаваш да не се занимаваш с него. От „стъклата" само две ти 
привличат вниманието - това с формата на Смъртта и друго, приличащо 
досущ на Джеймс Бонд. 

Ако искаш да говориш със Смъртта, мини на 303. 

Ако искаш да говориш със Джеймс Бонд, мини на 312. 

Също така ти е предоставена възможност да напуснеш кибер- 
пространството. Ако такова е решението ти, мини на 177. 
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- Добре дошли в трето ниво от кибер-пространството, по-известно като Ел- 
свят - чуваш метален женски глас. - Ако страдате от синдрома на Хов или 
имате проблеми с определяне на реалността, моля свалете каската си сега. 
Имате пет секунди. Пет... четири... три... две... едно... Приятно прекарване 
в Ел-света. 

Тъмнината сега е заменена от познатия виолетов цвят. Оглеждаш се. 
Стъпил си на тънка синкаво-сива пътека, която виси в пространството. 
Ритваш я леко. Съвсем като истинска е. Ето какво било трето ниво от 
кибер-пространството. Нищо чудно, че всеки иска достъп до тук. 

- Къде ли се криеш, Баве? - проследяваш пътеката. - Явно някъде нататък. 
Е, ще походя... 

Изведнъж пътят ти се оказва преграден от „просяк". 

Мини на 10 от Компютърната Секция. 

Ако успееш да отвориш вратата, мини на 313. 

В противен случай премини на 304. 
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Застанал си на малка пътека, разположена на не много сигурна част от 
планината. Достатъчно е един камък да падне и... 

Огромен камък идва от върха и се понася към реката. Ако не бяха 
светкавичните ти рефлекси можеше и ти да го последваш, а това би се 
отразило в мозъчни увреждания или дори клинична смърт. За жалост 
колкото и да ти е неприятно ще се наложи да продължиш по пътеката. 
Накъде ще тръгнеш? 

На север - 269. 

На юг- 18. 
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Пред теб се издига наблюдателната кула Европа. Удряш се по главата. 

- Как не се сетих по-рано! 

Бързо влизаш в сградата и с ужас установяваш, че някой е бил там преди 
теб, и че този някой е не друг, а Хамелеона. Петима мъже от охраната 
лежат мъртви на земята, четирима оттях с прерязани гърла, а последният 
обезглавен. За щастие се оказва, че Хамелеона е бързал повече, отколкото 
е трябвало. В един от компютрите успяваш да се сдобиеш с така нужната 
информация. 

- Знам къде е Газа Мин! - казваш високо. 

От кой Клан си? 

От Алфа - 306. 

От Омега - 315. 
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- Ето - даваш й компютъра си макар и с нежелание. - Прехвърли си го! 

- Мерси, готин! - казва момичето. - Аз, между другото, съм Мравката. 

С бързи и точни движения тя свързва компютъра ти с нейния и написва 
командата. 

- По цял ден работя, виждаш ли. Теб какво ти трябва? 

- Хора. 

- Обичайното, а? - тя ти хвърля обратно компютъра. - Знам хиляди, но само 
двама си заслужават. Доктор Мерлин на ъгъла на бул. „Спектър" 2 и 
„Нисани" 77. Докторът знае повечето от кибер-адресите. Другият е старият 
Ал, знае повече неща за програмите дори от Компютърните Кланове. 
Малко е странен, но си заслужава. Ще го намериш на улица „Периш" 19. 

- Мерси - казваш излизайки. 

- Ако искаш, може да минеш по някое време да пийнем по чашка - казва 
Мравката. - Аз непрекъснато съм тук. 

Може, казваш си, но сега е по-важно да обиколиш града. 

Отбележи в дневника си, че вече не разполагаш с вирус от първо ниво. 
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- Нямам никакво време за губене - казваш си и се провираш през 
отворения прозорец. 

Е, отначало той не е точно отворен, но с малко помощ от твоя страна и 
това става. Оглеждаш се. Къщата е направо цял лабиринт! Намираш се в 
тесен коридор, който се разклонява на всички възможни посоки. Като връх 
на всичко забелязваш поне десет врати наблизо. И представа си нямаш 
откъде да започнеш. Замисляш се малко и влизаш в най-близката, все 
трябва да се започне от някъде, а по-добре това някъде да е тук. 

Мини на З. 
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- Разбирам... - сферата му се превръща в сълза. - Е, чао тогава. 

- Проклети аматьори! - нервираш се, останал сам. - Че какво си мислят 
те??? Кибер-пространството и без друго е препълнено с тях!!! 
Продължаваш да викаш така в продължение на няколко минути. След това, 
успокоен, отново се връщаш при Златния Стълд. 

Мина на 210. 
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Натискаш няколко пъти копчетата и с умели движения на китката успяваш 
да накараш от сферата ти на екрана да изскочи малко чекмедже. 
Останалата част от кибернетичното ти аз се превръща в огромен чук, който 
разбива малка прозрачна пирамида в чекмеджето на парчета. Възвръщаш 
нормалната си форма и зачакваш. 

- Който и идиот да ме търси, да знае, че ме няма!!! - чуваш вик. - В 
момента прекосявам блатата на Омега и не мога да бъда обезпокояван! 
Лош късмет... Ако познаваш още някой, който да извикаш, отиди за 
нов избор на 283. В противен случай ще се наложи да излезеш от 
кибер-пространството (274). 
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„Значението на съкращенията в компютърните Кланове: 

Факт е, че в Клановете съкращенията играят основна роля. Например в 
Клана Алфа МГЕ означава Малък Гаден Елф, а ВНМ - Вратата Не Може 
да се отвори. В Омега значението им е още по-голямо. Доказано е, че дори 
легендарният създател на Клана - Баве, е само съкращение, прикриващо 
истинската му самоличност. Същото се отнася и за дясната му ръка - 
Саве...." 

Мини на 113. 
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Ако вече си говорил веднъж със Самата Смърт, мини на 52. 

- Здрасти - приближаваш се до Смъртта. - Как я караш? 

- Добре - отвръща ти тя. - А ти? 

- Иаз добре. Надявам се, че нямаш никви проблеми. 

- Само обичайните. А ти? 

- Не се оплаквам... 

- Познаваме ли се? 

- Всъщност не, но се надявах да се запознаем. 

Смъртта се обръща към теб и те оглежда внимателно. Дори в кибер- 
пространството можеш да усетиш леденината, която се излъчва от нея. 
Замисляш се дали не беше по-добре да се вслушаш в съвета на пънкара... 

- Най-после някой с чувство на хумор - казва Смъртта. - Тук е пълно със 
скучни типове. Единствено Хамелеона прави малко разнообразие, но той 
идва от дъжд на вятър, а и днес не ев настроение... 

- Ти познаваш ли го? - питаш с нотка страх. 


- Че, разбира се! Веднъж щяхме да се трепаме, но се появи някъв страж в 
кибер-пространството и трябваше да се справим с него. Хамелеона е супер 
тип... когато е в добро настроение. 

Интересен коментар. 

- Е... Аз съм Рицаря - протягаш ръка. 

- Самата Смърт - стиска я тя здраво. - Приятелите ми викат ЕсЕс. 

Мини на 7. 
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Излизаш от кибер-пространството и си разклащаш главата. След няколко 
минути свикваш с реалния сват. Все още не си станал толкова голям 
майстор, че да превключваш от реалност на реалност без проблеми. 

- Времето ви изтече! - чуваш тропане по вратата. 

- И без друго свърших - прибираш си екипировката и излизаш. - Сега 
отново из Европа. 
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Озоваваш се в мрачно тресавище точно там, където се влива виолетовата 
река... Странно. Би трябвало реката да извира оттук, а не да се влива, но 
както и да е. И най-малката погрешна крачка може да се окаже 
смъртоносна, особено тук в кибер-пространството. Нямаш друг избор, 
освен да следваш малката пътека до където те отведе. Внимателно 
разглеждаш наоколо и намираш малка пирамида. 

Отбележи в дневника си, че си се сдобил с вирус „Нютон". в случай, че 
вече разполагаш с такъв, не пиши нищо. 

Връщаш се на запад (278). 
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Ню Йорк, хотел „Бъг" - щаб на Компютърния Клан Алфа. 

Всички висши служители на Алфа са се събрали да решат как да действат. 

- Доста неприятно - завърта се на стола си Излия. - Клей ни е съобщил 
местонахождението на Мин, но също така сме наясно с двама доста 
сериозни конкуренти... На първо място Хамелеона. Гадинката веднъж дори 
се опита да ме убие в кибер-пространството. Ако беше пробвал на улицата 
или дори тук, някак щях да го преживея, но в кибер-пространството... 
Както и да е. Също така разбрах, че от Омега са пратили свой човек. От 
каквото успях да науча той също е доста способен. Единственият ни шанс 
е да пратим Клей да намери Мин и да го доведе тук. 

- Ъ-ъ-ъ, шефе - намесва се Тон. - Мястото не е много... 


- Знам, че мястото не е много... - ядосва се Излия. - Само с него можем да 
действаме. Баве лично е отишъл в Европа, заедно с голяма част от неговата 
свита. Ако някой от нас отиде там, това ще е... 

- Разбирам. Е, надявам се Клей да се справи... Залагам пет към едно, че 
няма да успее!... 

Мини на ПОЗДРАВЛЕНИЯ. 
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- Твърде ми е ценен - казваш твърдо. 
- Е, като си промениш мнението знаеш къде да ме намериш. 
Може, казваш си, но сега е по-важно да обиколиш града. 
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Не без известно колебание решаваш да изчакаш Нюман на улицата. Не е 
изключено дворецът му да бъка от охранителни системи. Облягаш се на 
стената и започваш да се оглеждаш. След час се задава малък робот, умело 
носещ се във въздуха. Поглеждаш го с любопитство. Доста си чувал за 
такъв модел роботи, но досега никога не си виждал на живо. Машината е 
не по-голяма от футболна топка с три ракетни двигателя отдолу. Малки 
стоманени ръце изникват от тумбестото тяло и се насочват към теб. 

- Никога не съм виждал човек като теб - казва роботът. - Много съм чувал, 
но никога не съм виждал. 

Преди да успееш да отвърнеш с нещо, него вече го няма. Странна работа. 
Какво ли искаше да каже с „човек като теб"? Надяваш се да не разбереш в 
близко бъдеще. 

Нови три часа минават, а жертвата ти все още я няма. Сериозно започваш 
да се замисляш дали да не влезеш в къщата още сега. 

Ако такова е решението ти, премини на 21. 

В случай, че предпочиташ да продължиш да чакаш, мини на 12. 
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Морето все още си е там, макар и с променен цвят. От синьо някой го е 
превърнал в катранено черно. Запитваш се кой ли би направил такова 
нещо, когато в далечината се появява някаква черна фигура. 

- Помнете, че силата на Пандора е безгранична! - се разнася силният й 
глас. 


Едва казала това, Пандора изчезва, а заедно с нея и чернияг цвят на 
морето. Решаваш, че ще е най-разумно веднага да изчезнеш и ти оттук, 
както и правиш. 

Мини на 210. 
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Натискаш няколко пъти копчетата и с умели движения на китката успяваш 
да накараш от сферата ти на екрана да изскочи малко чекмедже. 
Останалата част от кибернетичното ти аз се превръща в огромна игла, 
която се забива в малка червена възглавница в чекмеджето. Възвръщаш 
нормалната си форма и зачакваш. 

- Е? - изскача червена котка от кибер-пространството и започва да си 
ближе лапите. - Кво ти трябва? 

- БА764? - запитваш учудено. 

- Че кой очакваше? Баба Яга? Хайде казвай, че ми е ценно времето! 

- Трябват ми кредити. Гук да са останали някакви? 

- Това ли? - котката си облизва лапата. - Намират се все още, стига да 
знаеш къде да търсиш. 

- Е? 

- Разгледай стъпалата. 

Едва казала това, котката се превръща в кълбо косми и, търкаляйки се, 
изчезва от екрана. 

Мини на 5. 
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Ако си бил тук преди, мини на 33. 

Рязко се отдръпваш назад от екрана. Червената книга започва да си 
променя формата, докато най-накрая се превръща в младо момиче. 
Преглъщаш. Само истински майстор може толкова добре да си играе с 
формата си. Искрено съжаляваш, че изобщо си влизал в този кибер-адрес. 
-Ъ? - пита момичето. - Какво ще кажеш в своя защита. 

Ако искаш все пак да отговориш нещо, премини на 6. 

В случай, че имаш намерение да излезеш от кибер-пространството 
преди да е станало твърде късно, отиди на 140. 


312 


Ако вече си говорил с Бонд, мини на 61. 
Изчакваш известно време, докато Бонд престане да говори със „стъклата" 
наоколо и го приближаваш. 


- Трябва ми помощ - казваш тихо. 

- Разбира се, че ти трябва! - захилва се той. - Ако не ти трябваше, то кво 
ще търсиш в Рая? Определено не е приятна компания... Въпреки, че има 
едно-две сладурчета... 

- В момента не се интересувам от това! - казваш с леден тон. - Във всеки 
случай, не сега. Спешно ми трябва информация! Искам достъп до трето 
ниво. Ако си толкова печен колкото казваш не би трябвало да е проблем за 
теб да ми дадеш нужната информация, а и няколко адреса във В- 
реалността. 

Бонд се обръща към теб с нож в ръка. Би могъл да се закълнеш, че преди 
минута ръката му беше празна... Определено ще се наложи да се защитиш 
по някакъв начин, но какъв точно? Винаги можеш да извикаш някой на 
помощ (16), но би ли ти помогнало това с нещо? Можеш също така да 
удариш Бонд в корема (25) или просто да не помръднеш, надявайки се, 
че блъфира (34). 
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Едва си се отървал от „просяка" на Омега, когато нова врата, от по-високо 
ниво, ти прегражда пътя. 

Мини на 11 от Компютърната секция. 

Ако успееш да отвориш вратата, мини на 8. 

В противен случай, премини на 304. 
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Застанал си на малка пътека, разположена на не много сигурна част от 
планината. Достатъчно е един камък да падне и... 

Изведнъж нещо те удря по главата. Едва успяваш да запазиш равновесие. 
Ако бе паднал това би се отразило в мозъчни увреждания или дори 
клинична смърт. Поглеждаш вляво от теб и с учудване виждаш тиган. 

- Я виж ти... - вдигаш го. - Очевидно тук „ключовете" валят от небето. 
Отбележи в дневника си, че си се сдобил с ключ „гиган". В случай, че вече 
разполагаш с такъв, не пиши нищо. 

Продължаваш по пътеката. Накъде ще тръгнеш? 

На север -287. 

На юг- 9. 


315 


Ливърпул, сградата на централното командване на Компютърния 
Клан Омега. 

- Слушам, майоре - се чува глас. 

- Да, Ваше благородие - покланя се Змея. - В доклада си, Файл ни посочва 
приблизителното местонахождение на Газа Мин. Също така сме запознати 
с няколко евентуални конкуренти в тази област. Първият от тях е от Клана 
Алфа... 

- Знам всичко за него - прокънтява гласът. - Знам и за Хамелеона, който 
отчаяно се надява да се върне при нас. Опасността е далеч по-голяма, 
отколкото някой би могъл да предположи. Идиотите от Алфа, нашите 
низши агенти, дори и Хамелеона гледат в напълно погрешна посока. Ето 
защо аз лично съм се заел. 

- Вие? 

- Да. Нужно е мисията да продължи. Съобщи на Файл, че е необходимо да 
продължи с издирванията си, докато не намери Мин. Гова ще е всичко. 

- Слушам! 

Мини на ПОЗДРАВЛЕНИЯ. 
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Доста странно място. Цялата улица е построена в стил 19 век, а можеи по- 
рано. Сградата, към която си се отправил, изглежда досущ на кула. 
Започваш да си задаваш въпроси какъв ли човек живее там. Или е много 
побъркан, или ексцентричен, което е горе- долу същото. 

Заставаш пред солидната дървена врата и дръпваш кафяво въже, зад което 
е поставена табела „ЗВЪНЕЦ". 

- Кой е? - чуваш женски глас. 

- Търся доктор Мерлин - отвръщаш. - Праща ме Мравката. 

Вратата мигом се отваря. Влизаш вътре и се озоваваш лице в лице с 
триметров екран. Колкото и да е странно, не забелязваш никакви врати в 
стаята, с изключение на тази, през която влезе. 

Мини на 38. 
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Самият факт, че си оцелял в град като Европа, говори доста положително 
за теб. Очевидно клопките, коварните загадки, дефектните части и дори 
Хамелеона не са били в състояние да ти попречат да откриеш Газа Мин. 
Качествата ти на гениален следотърсач, както и майстор в кибер- 
пространството ти осигуряват място в историята на Компютърните 
Кланове заедно с тези на Хамелеона, Као, Пандора, Саве, Змея, Вега, 
Излия, Тон, Мравката, и, разбира се, негово благородие Баве. А сега да 
видим какво имат да кажат останалите за успеха ти. 

Скиор: Браво, Заек! Размаза ги!!! 

Силикон: Ха-ха-ха-ха... Оставам си жив! Оставам си жив! 

БА764: Ако си и сменяше формата, по-често щеше да си съвършен... 

Бонд: Казах ли ти, че без моята помощ няма да мине? Не... няма нужда да 
ми благодариш. Трябваше все пак да се погрижа за теб... Сега би ли казал 
на Хамелеона да ме остави на мира? 

Ес Ес: Е, Рицар, честито с успеха! Личи си, че си стока. 

Костаке: Чудесно, прекрасно, фантастично!!!... Сега би ли ми върнал 
нещата, които ти дадох? 

Чакала: Мерси, че поне ме отърва от Хамелеона. Бравос! 

Синапс: Какво съм виновен, че чипът беше бракуван? Нали все пак 
успя?! 

Мравката: Велик си, готин. 

Мерлин: Добро момче си ти. Точно като Мравката. 

Ал: Чувствай се поздравен. А сега заминавай! 

Силиции: Поздравявам ви за огромния ви успех, господине. 

Карамбари: Приятелю! Помни, че ако се нуждаеш от някакво „стъкло" 
можеш да ме потърсиш по всяко време. 

Кръстника: С този успех ти се превръщаш в мой брат, братко. Гледай да 
прецакаш Хамелеона колкото се може повече. 

Хамелеона: Истинско чудо е, че още си жив, Хипар. Радвай се на успеха 
си, докато можеш, защото Фортуна е доста непостоянна. 

Вега: Само така! 

Змея: Горе-долу, криво-ляво, някак се справи... за сега. 

Тон: Време беше да попадна на някой, който да преживее първата си 
мисия. 

Излия: Какво си ме зяпнал? Не си и мисли, че по какъвто и да е начин ще 
ме накараш да кажа „браво"... По-дяволите! Пак се изпуснах! 

Баве: Интересно... Много интересно... 


Асега и няколко думи отне толкова важните герой... 
Нюман: Моля те, само не ме удряй отново!!! 
Као: Да си виждал Окото ми някъде? 


Пандора: Грепери пред мощта на Пандора! 

Барман: Ще пиеш ли нещо? 

Аполон: Не забравяй винаги да държиш хладилника затворен. 

Дяволче: Умирам от студ тук вътре! 

Пънкар: Всъщност съм рокер, въпреки, че имам „стъкло" тип пънкар та 
Хамелеона ми вика хипар. 

Пияница: Аз съм Газа Мин! 

Управител: От три дни удрям по проклетата врата! Не разбрали, че трите 
ти часа отдавна приключиха? 

Човек: Само минавам оттук... 

Тед Грей: Може би се питаш какво следва оттук? Ти откри Газа Мин, но 
само това. Човекът все още е на свобода, а мястото, където се намира е 
толкова ужасяващо, че само побъркан би стъпил там. Е, Хамелеона вече е 
пристигнал, но ти също би трябвало да вземеш участие в издирването, 
залавянето и освобождаването на Мин. Не се безпокой, ще се погрижа да 
има достатъчно хора, които да ти пречат (освен Хамелеона). Очаквай в 
скоро време ново приключение с повече схватки както и реални, така и 
кибер. Разполагаш ли с необходимата смелост да се изправиш лице в лице 
с Хамелеона? 


Компютърна секция 


Алфа 


Вируси: 

1 -- "Бръшлян" 

П -- "МГЕ" 

ш -- "Нютон" 
Антивируси: 

1 -- "Косачка" 

П -- "Кора от банан" 
ш -- "Айнщайн" 
Ключове: 

1 -- "Осем" 

П -- "Ключ тройка" 


ш -- "Тиган" 
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Оглеждаш се. Вирусът „Бръшлян" е най-безвредният от всичките ти 
известни, но и той може да се окаже фатален за теб, ако не разполагаш със 
съответния антивирус. От изпод краката ти изниква бръшлян и започва де 
се усуква около теб. Кой антивирус ще използваш? 

„Косачка" - 19. 

„Кора от банан" - 37. 

„Айнщайн" - 55. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 91. 
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МГЕ е един от типичните за Клана Алфа вируси - пълни с убийствен 
хумор. Пълното име на вируса е Малък Гаден Елф, и има защо. Малкото 
човече в зелени дрехи ще те замеря с различни предмет докато ти заличи 
съзнанието в кибер-пространството. Кой антивирус ще използваш? 
„Косачка" - 20. 

„Кора от банан" - 38. 

„Айнщайин" - 56. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 92. 


З 


Пред теб се появява блестящият учен. Трябва да признаеш, че създателят 
на вируса се е спрял на доста странно облекло. Военни ботуши, раздърпана 
жълта риза, покриваща почти изцяло прокъсани черни дънки, и наметало 
от вълча кожа са само част от нещата, които ти привличат вниманието. Ти 
обаче не продължаваш да го зяпаш, а веднага се подготвяш за защита. Кой 
антивирус ще използваш? 

„Косачка" - 21. 

„Кора от банан" - 39. 

„Айнщайин" - 57. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 93. 
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Няма съмнение, че това е дело на отвратителния Клан Омега. Те са 
известни с липсата си на чувство за хумор. Вирусът заплашващ те 
представлява синя светкавица, насочила се в твоя посока. Никак не гориш 
отжелание да разбереш какво ще се случи, когато те стигне. Кой антивирус 
ще използваш? 

„Косачка" - 22. 


„Кора от банан" - 40. 
„Айнщайн" - 58. 
Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 94. 
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Преди да разбереш какво става пред теб вече стои Смъртта, сякаш излязла 
от средните векове. Въпреки че този вирус е създаден от Омега, трябва да 
признаеш графическите му стойности. Скелетът е идеално нарисуван, 
покрит с черно наметало с качулка, което се вее сякаш в кибер- 
пространството духа вятър. В едната ръка на скелета виждаш пясъчен 
часовник, а в другата двуметрова коса. Налага се да действаш бързо, 
докато все още можеш. Кой антивирус ще използваш? 

„Косачка" - 23. 

„Кора от банан" - 41. 

„Айнщайн" - 59. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 95. 
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Буреносен облак изскача над главата ти. Всичко е ясно... Вирусът, известен 
като „Облак" е най-доброто от първи клас, с което Омега може да се 
похвали. Едва ли има компютърджия, който да не е чувал слухове за това 
адско творение. Според слуховете антивирусът против него бил измислен 
от самия Баве. Кой антивирус ще използваш? 

„Косачка" - 24. 

„Кора от банан" - 42. 

„Айнщайн" - 60. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 96. 
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Пътят ти е преграден от малък дакел, на гърба на който е написано с 
мигащи букви „Зло Куче". Без съмнение още някоя от шегите на Клана 
Алфа. В моменти като тези ти се приисква да си член на Омега. Там поне 
знаеш кое какво е. Не се и съмняваш, че това сладко кученце няма да те 
пусне, ако не разполагаш с нужния ключ. В случай, че не си разбрал, 
кучето всъщност представлява врата, колкото и странно да звучи. Ще се 
наложи до използваш един от ключовете си. 

„Осем" - 25. 

„Ключ тройка" - 43. 

„ТГиган" - 61. 


В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 73. 

„МГЕ" - 79. 

„Нютон" - 85. 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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Вратата просто си седи пред теб, без стени, които да я придържат, и ти се 
смее с глас. Странна работа. Правиш няколко опита да я заобиколиш, но тя 
все ти прегражда пътя, като се хили все по-силно. Сигурно това а „врата" 
от типа ВНМ, за които си чувал толкова много. Все пак ти е чудно защо са 
я нарекли ВНМ. В този момент, сякаш прочела мозъка ти, вратата се 
завърта няколко пъти, а когато най-после спира виждаш бележка, закачена 
на нея. Там пише: „Вратата Не Може да се отвори!!! Тя се отваря от 
другата страна." Ще се наложи до използваш един от ключовете си. 
„Осем" - 26. 

„Ключ тройка" - 44. 

„Гиган" - 62. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 74. 

„МГЕ" - 80. 

„Нютон" - 86. 

Ако и с това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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Както си вървиш изведнъж някой те спира. Поглеждаш го с учудване. Как 
е успял някой толкова незабелязано де стигне до теб в кибер- 
пространството? Който и да е, определено си го бива. Кибернетичният му 
образ досущ прилича на пънкар от 80те... наминалия век. 

- Кой сити? - питаш смело. 

- Еми никой - чуваш неестествено пискливия му глас. 

Това не е човек, а просто още една от „вратите". Ще се наложи да 
използваш един от ключовете си. 

„Осем" - 27. 

„Ключ тройка" - 45. 


„ Гиган" - 63. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
тркъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 75. 

„МГЕ" - 81. 

„Нютон" - 87. 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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Чуваш гръмотевици. Обръщаш се, но не виждаш нищо интересно. Може да 
ми се е сторило, казваш си. Решаваш да продължиш, на където се бе 
насочил, но те чака изненада. На пътя ти е застанал някакъв дрипав просяк, 
а зад него се издига прогнила врата. Не си и помисляш да пробваш да го 
заобикаляш. Това е „врата" на Омега, а всяка оттях е смъртоносна. 

- Кажи ми кой е цветът на истината, страннико, и аз ще те пусна - казва 
просякът. 


Без съмнение трябва да знаеш кода, за да минеш. Ще се наложи да 
използваш един от ключовете си. 


„Осем" - 28. 
„Ключ тройка" - 46. 
„Гиган" - 64. 


В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 76. 

„МГЕ" - 82. 

„Нютон" - 88. 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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- Тео грасиас... - чуваш църковно пеене. Миг по-късно и камбанен звън 
пронизва ушите ти. 

- Какво е това, по дяволите!!! - изкрещяваш. 

- Не Богохулствай! - идва отговорът и едновременно с това пред теб се 
появява огромна катедрала. 

Триметровата й врата изглежда сякаш направена от желязо. В единия край 
виждаш машина за разчитане на ключови карти. Какво ли е пък това? 

- Използвай ключовата си карта и в името на Омега вратите към свещения 
храм ще се отворят. 

Ухилваш се. Баве се представя като Бог. Гипично за него. Може и да има 


право. 
Ще се наложи да използваш един от ключовете си. 
„Осем" - 29. 


„Ключ тройка" - 47. 

„Гиган" - 65. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 77. 

„МГЕ" - 83. 

„Нютон" - 89. 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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О, не!!! Пред теб изниква не друг, а самата Горгона Медуза. Наясно си със 
способностите й. Горгоната е най-опасната врата от типа клас едно. В 
момента тя е със затворени очи, но не знаеш до кога ще остане така. 

- В името на Омега и на създателя Баве - започва тя със съскащ глас, - 
покажи знака на Омега и мини. 

Ще се наложи до използваш един от ключовете си. 

„Осем" - 30. 

„Ключ тройка" - 48. 

„Гиган" - 66. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 78. 

„МГЕ" - 84. 

„Нютон" - 90. 

Ако и с това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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Чуваш фалшиво свирене на тромпет. Това може единствено да означава, че 
някъде наблизо ще се появи „страж" на Клана ти. Заставаш в готовност. 
„Стражите" са доста неприятно нещо, а и защитите срещу тях не са много. 
- Враг или приятел, ще те пратя при твоя създател! - изцвилва нещо зад 
теб. 

Обръщаш се и виждаш виолетов еднорог. 

- За пакетче захар или разрешение от Излия може да ти се размине тази 
олелия. 

Тъй като не разполагаш с нито едно отгези неща, ще се наложи да 
използваш някой вирус. Кой вирус ще използваш? 

„Бръшлян" - 31. 

„МГЕ" - 49. 

„Нютон" - 67. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 97. 
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Навсякъде около теб се появяват пламъци. Едва започваш да се чудиш 
какво става, когато на няколко крачки разстояние се появява табела. 
„Имаме удоволствието да ви уведомим, че току-що сте атакуван от 
Змей Горянин. Вероятно ще умрете в ужасни мъки. Приятен ден." 


Май нещата не се развиват толкова добре, колкото си предполагал. 
Трескаво започваш да се оглеждаш. Не след дълго пламъците угасват и до 
теб долита малко драконче, не по-голямо от кокошка. 

- Добър ден! - казва ти то. - Аз съм Горянин. Приятелите ми викат Змей. 
Смятам да те опека. Разбира се, ако ми кажеш презимето ще те оставя да 


живееш. 


Кой вирус ще използваш? 

„Бръшлян" - 32. 

„МГЕ" - 50. 

„Нютон" - 68. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 98. 
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Гледаш и не можеш да повярваш. Срещу теб се е затичал слон. Такова 
нещо определено не се случва всеки ден или поне така се надяваш. 
Определено мишката от компютъра ти би ти помогнала тук, но ти така и не 
я взе в кибер-пространството. 


Единствено някой вирус е в състояние да спре дивия слон. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 33. 

„МГЕ" - 51. 

„Нютон" - 69. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 99. 
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- Омега!!! - чуваш писък в далечината. 

Чудесно! Попаднал си на Харпия - полужена-полуптица, „страж" на Клана 
Омега. Както всичко останало в този Клан и Харпията е смъртоносна. Щом 
се приближи достатъчно, създанието ще те разкъса на парчета с острите си 
нокти. Единствената ти надежда е да се отървеш от Харпията, докато все 
още е далеч. Кой вирус ще използваш? 

„Бръшлян" - 34. 

„МГЕ" - 52. 

„Нютон" - 70. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 100. 
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Фениксът - създание изпълнено с мъдрости милосърдие... поне извън 
кибер-пространството. Тук определено жълтата птица ти създава повече 
неприятност, отколкото десет вируса... Точно така, само по такъв начин ще 
можеш да се отървеш от пилето. Кой вирус ще използваш? 

„Бръшлян" - 35. 

„МГЕ" - 53. 

„Нютон" - 71. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 101. 
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- Кой смъртен се осмелява да безпокои спокойствието ми? - те запитва 
огромна мумия с корона, на която като рубин блести символът на Омега. 
Направо не можеш да повярваш как „стражът" пропусна да каже нещо за 
Клана си или Баве. 

- Нека сега проклятието на Великия Баве се изсипе отгоре ти! 

Явно избърза със заключението си. Сега всичко, което ти остава е да се 
отървеш от мумията преди тя да се отърве от теб. Кой вирус ще 
използваш? 

„Бръшлян" - 36. 


„МГЕ" - 54. 
„Нютон" - 72. 
Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 102. 
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- Дано това подейства - казваш и активираш „Косачката". 

Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малка електрическа 
самобръсначка изскача от нея. Интересно, как подобна джаджа би те 
предпазила от огромния бръшлян, обгърнал те почти отвсякъде. За щастие 
изборът ти на антивирус се оказва правилен. Подобно на светкавица 
„Косачката" превръща „Бръшляна" в купчина листа, които изчезват с 
блясък. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активна „Косачка" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- Приготви се, малка гад! - изреваваш и акгивираш „Косачката". 
Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малка електрическа 
самобръсначка изскача от нея. С бясна скорост тя полита към елфа и 
минава през него. За жалост други последствия за него няма. Хилейки се, 
човечето хвърля малка сфера, която заблестява в яркочервено. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


21 


Активираш „Косачката". Моментално малката пирамида се пръсва на 
парчета. Малка електрическа самобръсначка изскача от нея. Нютон не 
помръдва. 

- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита те той. 

- Трудно - отвръщаш му. 

За нещастие това се оказва грешен отговор. На главата ти се изсипват 
неколкостотин ябълки, всяка светеща с различен свят. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Вирусите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


22 


Без да се колебаеш активираш „Косачката". Моментално малката пирамида 
се пръсва на парчета. Малка електрическа самобръсначка изскача от нея. 
Светкавицата продължава да се приближава все така целеустремено. 
Изведнъж самобръсначката й препречва пътя ти. Следва експлозия. Вече 
си наясно какво представлява ЕЛЕКТРИЧЕСКА самобръсначка. 

Отбележи в дневника си, разполагаш с една активна „косачка" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 


23 


- Да ме целунеш ли искаш, красавице? - засмиваш се и активираш 
„Косачката". 

Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малка електрическа 
самобръсначка изскача от нея. С бясна скорост тя полита към Смъртта и се 
изгубва в наметалото и. За жалост други последствия няма. 

- Приготви се да умреш, смъртни!!! - чуваш кръвосмразяващ вик. Острието 
на косата й се насочва към теб, обливайки те в бяла светлина. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


24 


Обратно на реалния свят тук гръмотевицата идва преди смъртоносната 
светкавица. Вече си чул тътена на гърма. Остават ти броени секунди преди 
да изскочи мълнията. Без да се замисляш активираш „Косачката". 
Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малка електрическа 
самобръсначка изскача от нея. С бясна скорост тя полита към облака и се 
изгубва в него. Преди да успееш да помръднеш те ослепява жълта 
светлина. 

- Как си? - след време те пита някой. - Добре дошъл в отделението за 
пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


25 


С усмивка на уста активираш ключа „Осем". Вероятността да се окажеш 
прав е малка, но нали няма да има никакви последствия... За твоя изненада 
пред кучето се появява огромна осмица, която то захапва лакомо. Вече 
нищо не ти пречи да продължиш пътя си. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Осем" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


26 


Замисляш се. Какво ли е в състояние да отвори такава врата? В края на 
краищата решаваш, че няма особено значение. Все някой от ключовете 
трябва да подейства (Активираш „Осем". Вратата се завърта няколко пъти 
и... остава на същото място. 

Отбележи в дневника си, разполагаш с един активен „ключ" тип „Осем" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


27 


- Осем! - активираш ключа. 

- Не... - отвръща ти никой. 

Отбележи в дневника си, разполагаш с един активен „ключ" тип „Осем" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


28 


Активираш ключа тип „Осем". Средно голяма осмица се появява и пада 
пред просяка. 

- Какъв е цветът на истината? - повтаря той въпроса си. 

- Осем - отвръща му глас, но не твоят. 

- Какво осем? 

- Какво колко? 

Разговорът явно зацикля на тези два въпроса. Няколко минути по-късно 
просякът и осмицата все още си говорят. Вече можеш да продължиш пътя 
си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Осем" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


29 


Избраният от теб ключ се появява в ръката ти. Оглеждаш го. Възможно ли 
е да пъхнеш осмица в машина за разчитане на ключови карти? Е, скоро ще 
разбереш. Приближаваш се бавно и не без усилия набутваш „ключа" в 
устройството. 

- Знаех си, че ще го приеме - казваш доволно. 

За жалост вратата не помръдва. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Осем" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


30 


Нямаш никакво време за шеги... Светкавично активираш „ключа", който 
мислиш, че ще те спаси от ужасяващата Горгона. Малка осмица се появява 
в ръката ти. Без да губиш време я вдигаш пред лицето на Медуза. 

- Погледни ме в очите - казва ти тя. 

Решаваш, че ще е по-разумно да не го правиш. Хвърляш „ключа" на земята 
и побягваш назад. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Осем" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


31 


- Ето ти захар! - активираш „Бръшляна". 

Растението покълва от земята и се оплита около крака на „стража". 
Еднорогът обаче е без трудности се освобождава и в галоп тръгва към тед. 
Рогът му се забива в корема ти, обливайки всичко в червено. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


32 


- Бръшлян! - активираш вируса. 

Растението покълва от земята и се оплита около крака на „стража". 
Змейчето само дъхва веднъж и огън изгаря „Бръшляна". 

- Не - обръща се той към теб и... 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


33 


Слонът се приближава към теб с такава скорост, че ти е практически все 
едно кой вирус ще използваш. Без да губиш секунда активираш 
„Бръшляна". Растението покълва от земята и се оплита около крака на 
„стража". Загубвайки равновесие огромното животно се стоварва на 
земята. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Бръшлян" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


34 


- Бръшлян! - активираш вируса. 

Растението покълва от земята и се оплита около крака на „стража". С 
писък Харпията го разкъсва с ноктите си. Май нещата не се развиват както 
би желал. Обръщаш се да побегнеш, но изведнъж всичко става червено. 

- НЕ! - събуждаш се целия облян в пот. 

- Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения - усмихва 
ти се малък човек в бяла престилка и ти бие инжекция, от която отново 
заспиваш. 


КРАЙ 


35 


Активираш „Бръшляна". Растението покълва от земята и се оплита около 
крака на „стража". Поглеждаш нагоре с неуверен поглед. Искрено се 
надяваш бръшлянът ти да издържи. Този път щастието ти се усмихна. 
Фениксът не успява да се освободи въпреки титаничните му усилия и пада 
с трясък на земята. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Айнщайн" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


36 


- Щети разплета бинтовете! - извикваш силно. 

Това разбира се не води да никакъв резултат. Мумията е просто програма и 
никакви думи не могат да я сплашат. Ще се наложи да прибегнеш до 
действия. Активираш „Бръшляна". Растението покълва от земята и се 
оплита около крака на „стража". Радостта ти, за жалост е кратка. 
„Бръшлянъг" се превръща в прах пред очите ти, а ръцете на мумията те 
сграбчват. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


37 


- Дано това подейства - казваш и активираш „Кора от банан". 

Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малък банан изскача 
оттам като се самообелва. Кората му се плъзва по все по-обгръщащия те 
бръшлян, докато най-после пада на земята на Ел-света. Преди да успееш да 
активираш някой от другите си антивируси, бръшлянът те е покрил изцяло. 
Следва яркозелен блясък. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


38 


- Приготви се, малка гад! - изреваваш и активираш „Кора от банан". 
Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малък банан изскача 
оттам, като се самообелва. Кората му се плъзва по ръката ти и най-после 
пада на земята на Ел-света. Тъкмо си мислиш, че това ще е краят ти, когато 
евлфът се хлъзва и пада на земята. Миг по-късно тялото му изчезва в облак 
червен дим. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активна „Кора на банан" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


39 


Активираш „Кора на банан". Моментално малката пирамида се пръсва на 
парчета. Малък банан изскача оттам, като се самообелва. Кората му се 
плъзва по ръката ти и най-после пада на земята на Ел-света. Нютон 
внимателно го прескача.. 

- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита те той. 

- Трудно - отвръщаш му. 

За нещастие това се оказва грешен отговор. На главата ти се изсипват 
неколкостотин ябълки, всяка светеща с различен свят. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Вирусите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


40 


Без да се колебаеш активираш „Кора от банан". Моментално малката 
пирамида се пръсва на парчета. Малък банан изскача оттам, като се 
самообелва. Кората му се плъзва по ръката ти и най-после пада на земята 
на Ел-света. Светкавицата продължава да се приближава все така 
целеустремено. Следва експлозия. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Намираш се в болница. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


41 


- Да ме целунеш ли искаш, красавице? - засмиваш се и активираш „Кора от 
банан". 

Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малък банан изскача 
оттам, като се самообелва. С бясна скорост кората полита към Смъртта. 

- А-а-а-а-а! - чува се писък. - Светия... 

Преди да си довърши изречението, Смъртта се стопява пред очите ти. 
Странно. Не си чувал за светия банан, но явно има такъв. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активна „Кора на банан" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


42 


Обратно на реалния свят тук гръмотевицата идва преди смъртоносната 
светкавица. Вече си чул тътена на гърма. Остават ти броени секунди, 
преди да изскочи мълнията. Без да се замисляш активираш „Кора от 
банан". Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Малък банан 
изскача оттам, като се самообелва и пада на земята на Ел-света. Преди да 
успееш да помръднеш те ослепява жълта светлина. 

- Как си? - след време те пита някой. - Добре дошъл в отделението за 
пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


43 


С усмивка на уста активираш ключа „Ключ тройка". Вероятността да се 
окажеш прав е малка, но нали няма да има никакви последствия... Кучето 
не помръдва. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „ключ 
тройка" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


44 


Замисляш се. Какво ли е в състояние да отвори такава врата? В края на 
краищата решаваш, че няма особено значение. Все някой от ключовете 
трябва да подейства! Активираш „Ключ тройка". Вратата се завърта 
няколко пъти и... изчезва. Вече можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „ключ 
тройка" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


45 


- Ключ тройка! - активираш ключа. 

- Не... - отвръща ти Никой. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Ключ" тип „ключ 
тройка" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


46 


Активираш ключа тип „Ключ тройка". Средно голяма осмица се появява и 
пада пред просяка. 

- Какъв е цветът на истината? - повтаря той въпроса си. 

Изборът ти се е оказал погрешен. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Ключ 
тройка" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


47 


Избраният от теб ключ се появява в ръката ти. Оглеждаш го. Възможно ли 
е да пъхнеш обикновен ключ в машина за разчитане на ключови карти? Е, 
скоро ще разбереш. Приближаваш се бавно и не без усилия набугваш 
„ключа" в устройството. 

- Знаех си, че ще го приеме - казваш доволно. 

С камбанен звън вратата се вдига, позволявайки ти да минеш. Вече можеш 
да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Ключ 
тройка" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


48 


Нямаш никакво време за шеги... Светкавично активираш „ключа", който 
мислиш, че ще те спаси от ужасяващата Горгона. Малък ключ се появява в 
ръката ти. Без да губиш време го вдигаш пред лицето на Медуза. 

- Погледни ме в очите - казва ти тя. 


Решаваш, че ще е по-разумно да не го правиш. Хвърляш „ключа" на земята 
и побягваш назад. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Ключ 
тройка" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


49 


- Ето ти захар! - активираш „МГЕ". 

От небето пада малък елф... право на гърба на еднорога. Опитите на 
животното да се отърват от гадното човече се оказват безрезултатни. След 
малко родео хилещият се елф изчезва в далечината на новия си еднорог. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „МГЕ" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 


50 


- МГЕ! - активираш вируса. 

От небето пада малък елф... право в устата на Змея. За момент имаш 
чувството, че от корема на „стража" се чува смях. 

- Не - обръща се той към теб и... 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


51 


Слонът се приближава към теб с такава скорост, че ти е практически все 
едно кой вирус ще използваш. Без да губиш секунда активираш „МГЕ". От 
небето пада малък елф... и бива смазан от препускащия слон. Миг по-късно 
ти го последваш. 

Час по-кьсно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


52 


Активираш „МГЕ". От небето пада малък елф. 

- Ха-ха-ха-ха - казва елфът. 

Почти без да му обръща внимание, Харпията го разкъсва на парчета. 
- Не си оставаш жив, не си оставаш жив - побягваш ти. 

Изведнъж всичко става червено. 


- НЕ! - събуждаш се целият облян в пот. 

- Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения - усмихва 
ти се малък човек в бяла престилка и ти бие инжекция, от която отново 
заспиваш. 


КРАЙ 


63 


- МГЕ! - активираш вируса. 

От небето пада малък елф. 

- Ха-ха-ха-ха - казва елфът. 

Искрено се надяваш елфът да успее да спре... миг по-късно клюнът на 
феникса разбива главата на човечето. Е, дотук с надеждите ти... Птицата, 
родена от огън отново се насочва към теб. Клюнът й, целият в кръв, се 
сблъсква с главата ти. След това всичко почернява. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


54 


- Щети разплета бинтовете! - извикваш силно. 

Това, разбира се, не води да никакъв резултат. Мумията е просто програма 
и никакви думи не могат да я сплашат. Ще се наложи да прибегнеш до 
действия. Активираш „МГЕ". От небето пада малък елф. Сравнявайки 
ръста му с този на мумията, не ти хрумва как човечето би се справило с... 
Може би малко избърза със заключенията. С бясна скорост елфът разплита 
мумията, докато от нея не остава нищо. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „МГЕ" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 


69 


- Дано това подейства - казваш и активираш „Айнщайн". 

Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Сякаш отникъде се 
появява познатият силует на учения и след малко пак изчезва. Преди да 
успееш да активираш някой от другите си антивируси бръшлянът те е 
покрил изцяло. Следва яркозелен блясък. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 


Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


56 


- Приготви се, малка гад! - изреваваш и актгивираш „Айнщайн“. 

Сякаш отникъде се появява познатият силует на учения и след малко пак 
изчезва. Хилейки се, елфът хвърля малка сфера, която заблестява в 
яркочервено. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


57 


Активираш „Айнщайн". Сякаш отникъде се появява познатият силует на 
учения и поглежда колегата си. 

- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита Нютон. 

- Е-п.с2 - отвръща Айнщайн. - Знам, че много мразиш когато правя така. 

- Много мразя когато правиш така! - нервира се Нютон и се пръска от яд... 
буквално. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Айнщайн" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


98 


Без да се колебаеш активираш „Айнщайн". Моментално малката пирамида 
се пръсва на парчета. Сякаш отникъде се появява познатият силует на 
учения и след малко пак изчезва. Светкавиг цата продължава да се 
приближава все така целеустремено. Следва експлозия. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Намираш се в болница. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


99 


- Да ме целунеш ли искаш, красавице? - засмиваш се и активираш 
„Айнщайн". 


Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Сякаш отникъде се 
появява познатият силует на учения и след малко пак изчезва. За жалост 
други последствия няма. 

- Приготви се да умреш, смъртни!!! - чуваш кръвосмразяващ вик. Острието 
на косата й се насочва към теб, обливайки те в бяла светлина. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


60 


Обратно на реалния свят тук гръмотевицата идва преди смъртоносната 
светкавица. Вече си чул тътена на гърма. Остават ти броени секунди преди 
да изскочи мълнията. Без да се замисляш активираш „Айнщайн". 
Моментално малката пирамида се пръсва на парчета. Сякаш отникъде се 
появява познатият силует на учения. Мълнията изскача от облака, но 
вместо теб се стоварва върху учения, превръщайки го на купчина прах. 
Миг по-късно всичко отново си е като преди. 

Отбележи в дневника си, разполагаш с един активен „Айнщайн" по-малко 
и премини на съответния епизод от игровата секция. 


61 


С усмивка на уста акгивираш ключа „Гиган". Вероятността да се окажеш 
прав е малка, но нали няма да има никакви последствия... Кучето не 
помръдва. Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" 
тип „ Тиган" по-малко и преминй на съответния епизод от игровата секция. 


62 


Замисляш се. Какво ли е в състояние да отвори такава врата? В края на 
краищата решаваш, че няма особено значение. Все някой от ключовете 
трябва да подейства! Активираш „Гиган". Вратата се завърта няколко пъти 
и... остава на същото място. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Гиган" 
по-малко и премини на съответния епизод отигровата секция. 


63 


- Тиган! - активираш ключа. 
- Не... - започва Никой, но преди да се доизкаже тиганът се стоварва върху 
главата му. Вече можеш да продължиш пътя си. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Гиган" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


64 


Активираш ключа тип „Гиган". Средно голяма осмица се появява и пада 
пред просяка. 

- Какъв е цветът на истината? - повтаря той въпроса си. 

Изборът ти се е оказал погрешен. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Гиган" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


65 


Избраният от теб ключ се появява в ръката ти. Оглеждаш го. Възможно ли 
е да пъхнеш тиган в машина за разчитане на ключови карти? Е, скоро ще 
разбереш. Приближаваш се бавно и не без усилия набутваш „ключа" в 
устройството. 

- Знаех си, че ще го приеме - казваш доволно. 

За жалост вратата не помръдва. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Гиган" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


66 


Нямаш никакво време за шеги... Светкавично активираш „ключа", който 
мислиш, че ще те спаси от ужасяващата Горгона. Малък тиган се появява в 
ръката ти. Без да губиш време го вдигаш пред лицето на Медуза. 

- Погледни ме в очите - казва ти тя. 

Решаваш да рискуваш. Здраво сграбчваш тигана, като прикриваш лицето 
си с него... Не се случва нищо. Бавно отместваш тигана. Медуза отново е 
пред теб, но този път вкаменена като статуя. Вече можеш да продължиш 
пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Гиган" 
по-малко и премини на съответния епизод отигровата секция. 


67 


- Ето ти захар! - активираш „Нютон". 

С гръм и мълния се появява знаменитият учен и сграбчва „стража" с две 
ръце. Еднорогът обаче е без трудности се освобождава и в галоп тръгва 
към теб. Рогът му се забива в корема ти, обливайки всичко в червено. 


Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 
Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


68 


- Нютон - активираш вируса. 

С гръм и мълния се появява знаменитият учен и сграбчва „стража" с две 
ръце. Змейчето само дъхва веднъж и... се пръсва в пламъци. 

- Всяко деиствие си има противодействие! - казва Нютон и също изчезва в 
кълбо огън. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Нютон" по-малко 
и премини на съответния епизод от игровата секция. 


69 


Слонът се приближава към теб с такава скорост, че ти е практически все 
едно кой вирус ще използваш. Без да губиш секунда активираш „Нютон“. 
С гръм и мълния се появява знаменитият учен и сграбчва „стража" с две 
ръце. Слонът просто го прегазва, както и постъпва с теб. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


70 


С гръм и мълния се появява знаменитият учен и сграбчва „стража" с две 
ръце. Харпията отчаяна се опитва да се задържи във въздуха, но теглото на 
Нютон се оказва прекалено голяма. Следва облак прах, пера и бели косми. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Нютон" по-малко 
и премини на съответния епизод от игровата секция. 


71 


Решаваш, че именно „Нютон" би могъл да те спаси от крилатата гад. Без 
секунда губене активираш вируса. С гръм и мълния се появява 
знаменитият учен и сграбчва „стража" с две ръце. Искрено се надяваш 
хватката му да издържи. За жалост Нютон не е толкова силен, колкото би 
искал. Птицата, родена от огън отново се насочва към теб. Клюнът й, 
целият в кръв, се сблъсква с главата ти. След това всичко почернява. 


Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


72 


- Щети разплета бинтовете! - извикваш силно. 

Това разбира се не води да никакъв резултат. Мумията е просто програма и 
никакви думи не могат да я сплашат. Ще се наложи да прибегнеш до 
действия. Активираш „Нютон". С гръм и мълния се появява знаменитият 
учен и сграбчва „стража" с две ръце. Радостта ти за жалост е кратка. 
Нютон се превръща в прах пред очите ти, а ръцете на мумията те 
сграбчват. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


73 


Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин ще се наложи да 
пребегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Бръшляна". Секунда по-късно се озоваваш на земята на Ел-света с дакел 
на гърдите. Затваряш очи. 

- Не! Махнете го от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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Без колебание решаваш да отвориш вратата с взлом. За целта ти е 
необходим вирус, но не кой да е вирус... нужен тие правилният вирус. 
Активираш „Бръшляна". За секунди вратата се покрива с листа. 

- Не беше толкова трудно - правиш крачка напред. 

Това се оказва и грешката ти. С трясък вратата пада върху теб. Резултатът 
е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не можеш да се 
храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


75 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. Във всеки случай няма да позволя някъв си „никой" да ме спре! 
Активираш „Бръшляна". За секунди „никой" се покрива с листа. 
Приближаваш се до „вратата" и го побутваш леко. Той не се опитва ни 
най-малко да те спре. Доста добре си се справил. Вече можеш да 
продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Бръшлян" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


76 


Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Бръшляна". Просякът не помръдва. Преди да успееш да активираш някой 
от другите си вируси, бръшлянът те е покрил изцяло. Следва яркозелен 
блясък. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

Активираш „Бръшляна". За секунди вратата се покрива с листа. 

- Не беше толкова трудно - покачваш се по растението. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Бръшлян" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


78 


Бръшлянът пониква пред те, предпазвайки те отсмъртоносния поглед на 
Горгоната. Разчитайки на опита си решаваш, че след известно време 
вратата ще се дезакгивира, а ти ще можеш да продължиш пътя си 
спокойно. Пет минути по-късно изскачаш иззад прикритието си. Медуза е 
все още там. Преди да се обърнеш вече си станал постоянна част от 
пейзажа. 


Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. 


КРАЙ 


79 


Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„МГЕ". Елфът се появява, безгрижно крачейки към кучето... и минава 
покрай него. Секунда по-късно се озоваваш на земята на Ел-света с дакел 
на гърдите. Затваряш очи. 

- Не! Махнете го от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


80 


Без колебание решаваш да отвориш вратата с взлом. За целта ти е 
необходим вирус, но не кой да е вирус... нужен ти е правилният вирус. 
Активираш „МГЕ". Отнякъде дотърчава малък елф и безгрижно отваря 
вратата, след което отново я затваря. 

- Ама че глупост! - облягаш се ти, при което вратата отново се отваря, а ти 
падаш от другата й страна. Вече можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „МГЕ" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 


81 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. Във всеки случай няма да позволя някъв си „никой" да ме спре! 
Активираш „МГЕ". Както обикновено се появява малкото елфче и започва 
да замеря „вратата" с различни предмети. Бавно никой вдига ръката си, 
поглежда към елфа, и го смазва с един удар. След това се насочва към тед. 
Вдига ръката си... оттам нататък нещо ти се губи. Час по-късно 
управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все още в кибер- 
екипировка. 


КРАЙ 


82 


Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„МГЕ". Просякът не помръдва. Изведнъж елфът се обръща към теб и 
изсипва кошница ябълки отгоре ти. 

Очевидно тази „врата" е по-здрава, отколкото си мислиш. Този път 
инцидентът ти в кибер-пространството завършва без фатални за теб 
последици, но и ти си не смяташ да влизаш там отново. 


КРАЙ 


83 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

Както обикновено се появява малкото елфче и започва да замеря „вратата" 
с различни предмети. Един от предметите отскача и се насочва към тед. 
Изведнъж всичко почервенява. 

Ти успешно успя да отвориш „вратата", но на каква цена - мозъчни 
увреждания трета степен. Дори не можеш да дишаш без помощта на 
машини. 


КРАЙ 


84 


Без да губиш секунда активираш „МГЕ". От небето пада малък елф... и 
бива моментално вкаменен от „вратата". Все пак, решаваш да погледнеш 
нещата от добрата им страна. Статуята на елфа е застанала така, че да 
можеш спокойно да минеш покрай Медуза без страх от вкаменяване. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „МГЕ" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 


85 


Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Нютон“. От небето пада ученият, приземявайки се на кучето. Вече можеш 
да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Нютон" по-малко 
и премини на съответния епизод от игровата секция. 


86 


Без колебание решаваш да отвориш вратата с взлом. За целта ти е 
необходим вирус, но не кой да е вирус... нужен ти е правилният вирус. 
Активираш „Нютон". От небето пада ученият, приземявайки се на вратата. 

- Не беше толкова трудно - правиш крачка напред. 

Това се оказва и грешката ти. С трясък вратата пада върху теб. Резултатът 
е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не можеш да се 
храниш без чужда помощ. Мисиятй ти приключва дотук. 


КРАЙ 


87 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. Във всеки случай няма да позволя някъв си „Никой" да ме спре! 
Активираш „Нютон". Ученият се появява. 

- Има ли някой? - питатой. 

- Не, аз съм Никой - отвръща „вратата". 

Нютон кимва с разбиране и изчезва. Бавно Никой се приближава до теб, 
вдига ръката си... от там нататък нещо ти се губи. Час по-късно 
управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все още в кибер- 
екипировка. 


КРАЙ 


88 


Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Нютон“. Ученият минава небрежно покрай просяка и му подава някакъв 
лист, покрит целия в неразгадаеми формули. Просякът се вледенява. Вече 
можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Нютон" по-малко 
и премини на съответния епизод от игровата секция. 


89 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

Активираш „Нютон". Ученият минава небрежно покрай теб и му подава 
някакъв лист, покрит целия в неразгадаеми формули. Вледеняваш се. В 


последните няколко секунди живот се замисляш дали не беше по-добра 
идея да образоваш малко вирусите преди да ги използваш. 


КРАИ 


90 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

Активираш „Нютон". Ученият минава небрежно покрай теб и му подава 
някакъв лист, покрит целия в неразгадаеми формули. Прикривайки очите 
си с листа, ти се насочваш към Медуза. Справяш се доста добре, докато 
листът не изчезва. Медуза е все още пред теб. Преди да се обърнеш вече си 
станал постоянна част от пейзажа. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. 


КРАЙ 


91 


Преди да успееш да реагираш, бръшлянът те е покрил изцяло. Следва 
яркозелен блясък. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


92 


Хилейки се, човечето хвърля малка сфера, която заблестява в яркочервено. 
Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


93 


- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита те Нютон. 

- Трудно - отвръщаш му. 

За нещастие това се оказва грешен отговор. На главата ти се изсипват 
неколкостотин ябълки, всяка светеща с различен свят. 


Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Вирусите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


94 


Светкавицата продължава да се приближава все така целеустремено. 
Следва експлозия. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Намираш се в болница. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


95 


- Приготви се да умреш, смъртни!!! - чуваш кръвосмразяващ вик. Острието 
на косата й се насочва към теб, обливайки те в бяла светлина. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


96 


Преди да успееш да помръднеш те ослепява жълта светлина. 
- Как си? - след време те пита някой. - Добре дошъл в отделението за 
пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 


97 


Еднорогът в галоп тръгва към теб. Рогът му се забива в корема ти, 
обливайки всичко в червено. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни 
отклонения. 


КРАЙ 


98 


- Фей? - казваш неуверено. 

- Не - обръща се дракончето към теб и... 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


99 


Слонът безмилостно те премазва. Час по-късно управителят на хотела 
разбива вратата и намира трупа ти все още в кибер-екипировка. Стражите 
от трето ниво са доста смъртоносни, особено ако не знаеш как да ги 
неутрализираш. 


КРАЙ 


100 


С писък Харпията те разкъсва с ноктите си. Всичко става червено. 

- НЕ! - събуждаш се целия облян в пот. 

- Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения - усмихва 
ти се малък човек в бяла престилка и ти бие инжекция, от която отново 
заспиваш. 


КРАЙ 


101 


Птицата, родена от огън се насочва към теб. Клюнът й, целият в кръв, се 
сблъсква с главата ти. След това всичко почернява. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


102 


Вглеждаш се в очите на мумията. Странно, би се заклел, че само преди миг 
бяха различен цвят... 

- Присъедини се към моето проклятие! - казва „стражът". 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира 

трупа ти все още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста 
смъртоносни, особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


Компютърна секция 
Омега 


Вируси: 

1 -- „Светкавична мрежа" 
П -- „Смърт" 

ШшШ - „Облак" 
Антивируси: 

1 -- „Абсорбираща сфера" 
П -- „Светия Граал" 

Шш  - „Елементал" 
Ключове: 

1 -- „Свитък" 

П -- „Ключова карта" 


Шш - „Щит" 


1 


Както си вървиш в Ел-света, изведнъж нещо се увива около крака ти. 
Поглеждаш надолу и виждаш бръшлян да се усуква около глезена Явно 
мястото е било посещавано от идиотите от Алфа, но дори и техен вирус би 
бил в състояние да ти причини непоправими умствени увреждания. 

Кой антивирус ще използваш? 

„Абсорбираща сфера" -19. 

„Светия Граал" - 37. 

„Клементал" - 55. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 91. 


2 


- По дяволите! - казваш нервно. - Само това ми липсваше!!! 

В далечината забелязваш малка фигура да се приближава с бясна скорост. 
Няма никакво съмнение, че това е „МГЕ", известен също като Малък Гаден 
Елф. Като се остави настрана извратения хумор на Клана Алфа, този вирус 
е бил създаден от програмист с доста познания. Не малко от Омега са 
намирали смъртта си, сблъскали се с „МГЕ". 

„Абсорбираща сфера" - 20. 

„Светия Граал" - 38. 

„Елементал" - 56. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 92. 


3 


Сякаш от земята предтеб изниква позната човешка фигура - тази на учения 
Нютон. Преглъщаш... Най-доброто, което Алфа някога са създавали, сега 
стои пред теб. Дали ще оцелееш зависи единствено от познанията ти, аи от 
малко късмет. 

Кой антивирус ще използваш? 

„Абсорбираща сфера" - 21. 

„Светия Граал" - 39. 

„Елементал" - 57. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 93. 


4 


Вирусът „Светкавична мрежа" е едва от първо ниво, но и той може да се 
окаже фатален за теб, ако не разполагаш със съответния антивирус. Над 
главата ти се появява разпъната мрежа от сини лъчи. 

Кой антивирус ще използваш? 


„Абсорбираща сфера" - 22. 

„Светия Граал" - 40. 

„Елементал" - 58. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 94. 


5 


„Смърт" - един от шедьоврите на Омега, що се отнася до графика. Колко 
ли време е било нужно да създадат образа в кибер-пространството? Сега 
обаче не е време да търсиш отговора на подобни въпроси. Вирусът е не по- 
малко известен с разрушителните си качества. 

Кой антивирус ще използваш). 

„Абсорбираща сфера" - 23. 

„Светия Граал" - 41. 

„Елементал" - 59. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 95. 


6 


Изведнъж небето се заоблачава... Това не те учудва толкова, колкото те 
ужасява. „Облак" е един от най-смъртоносните вируси, създавани някога. 
За известно време използването му е било забранено в кибер- 
пространството от Компютърните Кланове, но вече не е. 

Кой антивирус ще използваш? 

„Абсорбираща сфера" - 24. 

„Светия Граал" - 42. 

„Клементал" - 60. 

Ако не разполагаш с нито един активен антивирус, мини на 96. 


7 


Както си вървиш през Ел-света, малка черна табела се появява пред лицето 
ти. Пак някоя от шегите на Алфа! Все пак любопитството ти надделява и 
ти се вглеждаш в написаното. 

„Зло Куче!" 
Оглеждаш се и след известно време забелязваш малък дакел, свил се на 
кравайче. Не се и съмняваш, че това е капан. Ще се наложи до използваш 
един от ключовете си. 
„Свитък" - 25. 
„Ключова карта" - 43. 
„Щит" - 61. 


Сади 


РА? 
у8 
4 


БА 


В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Светкавична мрежа" - 73. 

„Смъртг" - 79. 

„Облак" - 85. 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 


8 


Без предупреждение малка червена врата пада от небето приземявайки се с 
трясък на няколко крачки пред теб. Странна работа. Правиш няколко опита 
да я заобиколиш, но тя все ти прегражда пътя, като се хили. 

- Вратата Не Може да се отвори!!! - чуваш глас. - Тя се отваря от другата 
страна. 

Ще се наложи до използваш един от ключовете си. 

„Свитък" - 26. 

„Ключова карта" - 44. 

„Щит" - 62. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Светкавична мрежа" - 74. 

„Смърг" - 80. 

„Облак" - 86. 

Ако и с това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 


9 


-Съжалявам, но не можеш да минеш! - чуваш глас. 

Оглеждаш се. Наоколо не си вижда жива душа. 

- Кой сити? - питаш смело. 

- Е ми, никой - пред теб се появява двуметров пънкар. 

Това не е човек, а просто още една от „вратите". Ще се наложи 

до използваш един от ключовете си. 

„Свитък" - 27. 

„Ключова карта" - 45. 

„Щит" - 63. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни вни мание обаче, че в 


такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Светкавична мрежа" - 75. 

„Смъртг" - 81. 

„Облак" - 87. 

Ако и с това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 


10 


- Кажи ми кой е цветът на истината, страннико, и аз ще те пусна - казва 
дрипав просяк, застанал на пътя ти. 

- Аз съм от Омега - казваш спокойно и продължаваш напред. 

За жалост просякът ти препречва пътя. Дрипавата роба, която го покрива 
изцяло, се развява леко. Две червени очи блясват изпод качулката му. 

- Кажи ми кой е цветът на истината, страннико, и аз ще те пусна. 

Трябва да знаеш кода, за да минеш. Ще се наложи до използваш един от 
ключовете си. 

„Свитък" - 28. 

„Ключова карта" - 46. 

„Щит" - 64. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Светкавична мрежа" - 76. 

„Смърг" - 82. 

„Облак" - 88. 

Ако и с това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 


11 


- Тео грасиас...- чуваш църковно пеене. Миг по късно и камбанен звън 
пронизва ушите ти. - Използвай ключовата си карта и в името на Омега 
вратите към свещения храм ще се отворят. 

Изведнъж биваш ослепен от ярка зелена светлина. Когато отново можеш 
да виждаш, пред теб се издига огромен храм. Десетките статуи на покрива 
му представляват различни хора от свитата на Баве, нотой самият не 
присъства. 

Огромна черна врата ти препречва пътя към вътрешността на храма. Ще се 
наложи до използваш един от ключовете си. 

„Свитък" - 29. 

„Ключова карта" - 47. 

„Щит" - 65. 


В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш? 

„Светкавична мрежа" - 77. 

„Смърг" - 83. 

„Облак" - 89. 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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Пред теб изниква не друг, а самата Горгона Медуза. Наясно си със 
способностите й. Горгоната е най-опасната врата от типа клас едно. С 
гордост отбелязваш, че е създадена от твоя Клан - Клана Омега. Това обаче 
няма ни най-малко да ти помогне, ако Медуза си отвори очите. 

- В името на Омега и на създателя Баве - започва тя със съскащ глас, - 
покажи знака на Омега и мини! 

Ще се наложи до използваш един от ключовете си. 

„Свитък" - 30. 

„Ключова карта" - 48. 

„Щит" - 66. 

В случай, че не разполагаш с нито един активен ключ или не искаш да го 
използваш, пробвай късмета си с вирус. Обърни внимание обаче, че в 
такъв случай при неуспех „вратата" ще отвърне на удара. Кой вирус ще 
използваш?. 

„Светкавична мрежа" - 78. 

„Смъртг" - 84. 

„Облак" - 90 

Ако ис това не разполагаш, избери друг път, по който да се придвижиш. 
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Чуваш цвилене. „Стражите" са доста неприятно нещо, а и защитите срещу 
тях не са много. Разбира се, не е задължително да си попаднал на такъв... 
Откъм гърба ти идва конски тропот. Обръщаш се и виждаш виолетов 
еднорог. 

- За пакетче захар или разрешение от Излия може да ти се размине тази 
олелия. 

Тъй като не разполагаш с нито едно отгези неща, ще се наложи да 
използваш някой вирус. Кой вирус ще използваш? 

„Светкавична мрежа” - 31. 

„Смърг" - 49. 

„Облак" - 67. 


Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 97. 
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- Уважаеми страннико - чуваш весел глас, - от кой Клан си? 

- Омега! - казваш силно, оглеждайки се. 

- Омега? Имаме удоволствието да ви уведомим, че току-що сте атакуван от 
Змей Горянин. Вероятно ще умрете в ужасни мъки. 


Приятен ден! 

- Че къде е? 

- Добър ден - долита малко драконче не по-голямо от кокошка. - Аз съм 
Горянин. Приятелите ми викат Змей. Смятам да те опека. Разбира се, ако 
ми кажеш презимето, ще те оставя да живееш. 

Кой вирус ще използваш? 

„Светкавична мрежа" - 32. 

„Смърт" - 50. 

„Облак" - 68. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 98. 
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Гледаш и не можеш да повярваш. Срещу теб се е затичал слон. Такова 
нещо определено не се случва всеки ден или поне така се надяваш. 
Набързо правиш анализ на обстановката. Атакуван си от страж на Алфа. 
Съдейки по плавните движения на слона решаваш, че става дума за 
„страж" от трето ниво. Кой вирус ще използваш? 

„Светкавична мрежа" - 33. 

„Смърг" - 51. 

„ЕКлементал" - 69. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 99. 
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- Омега!!! - чуваш писък в далечината. 

Чудесно! Попаднал си на Харпия - полужена-полуптица, „страж" на Клана 
ти. Единственият проблем е, че поради секретността на мисията, Харпията 
по нищо не може да разбере, че си от Омега. Кой вирус ще използваш? 
„Светкавична мрежа" - 34. 

„Смърт" - 52. 

„Облак" - 70. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 100. 
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На хоризонта се появява малко жълто петънце. Вглеждаш се в него. Миг 
по-късно отстъпваш крачка назад, веднъж разбрал на какво си попаднал. 
„Страж" от второ ниво, създаден от собствения ти Клан. Фениксът е доста 
ужасяваща птица. Вечнопокритият й с кръв клюн без проблеми би могъл 
да разбие главата на „копието" ти. Единствената ти възможност е да 
активираш някой от вирусите си с надеждата той да се окаже правилният. 
Кой вирус ще използваш? 

„Светкавична мрежа" - 35. 

„Смъртг" - 53. 

„Облак"-71. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 101. 
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- Кой смъртен се осмелява да безпокои спокойствието ми? - те запитва 
огромна мумия с корона, на която като рубин блести символът на Омега. - 
Нека сега проклятието на Великия Баве се изсипе отгоре ти! 


Вглеждаш се внимателно в двуметровата мумия. Какво ли би могло да 
спре чудовище, подобно на това? Веднага се сещаш за Хамелеона. След 
кратък размисъл решаваш да пробваш късмета си с мумията. Сега всичко, 
което ти остава е да се отървеш от нея преди тя да се отърве от теб. Кой 
вирус ще използваш? 

„Светкавична мрежа" - 36. 

„Смърг" - 54. 

„Облак" - 72. 

Ако не разполагаш с нито един активен вирус, мини на 102. 
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- Дано това подейства! - казваш и активираш „Абсорбираща сфера". 
Моментално малката пирамида заблестява в синьо. Ръбовете и върховете й 
се изглаждат, страните набъбват... пирамидата вече е променила формата 
си в сфера. Изведнъж усещаш как хватката на бръшляна се разхлабва. 
Загубило интерес към теб, растението се насочва към синкавата сфера, 
покривайки я изцяло. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активна „Абсорбираща 
сфера" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- Приближи се, малко елфче... - активираш „Абсорбираща сфера". 
Моментално малката пирамида заблестява в синьо. Ръбовете и върховете й 
се изглаждат, страните набъбват... пирамидата вече е променила формата 
си в сфера и литва към елфа. Хилейки се, човечето я хваща и ти я хвърля 
обратно. Всичко заблестява в ярко червено. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Активираш  „Абсорбираща сфера". Моментално малката пирамида 
заблестява в синьо. Ръбовете и върховете й се изглаждат, страните 
набъбват... пирамидата вече е променила формата си в сфера и полита 
нагоре. 

- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита те Нютон. 

- Трудно - отвръщаш му и скачаш крачка встрани. 

Ябълка с внушителни размери пада на крачка от теб. Усмихваш се. С такъв 
евтин номер едва ли биха могли да те прецакат. За нещастие забравяш, че 


Нютон е все още активен. Преди да можеш да реагираш от небето пада 
Луната... право върху теб. Явно в Ел-света гравитацията е доста по- 
различна от реалния свят. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Вирусите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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Без да се колебаеш активираш „Абсорбираща сфера". Моментално малката 
пирамида заблестява в синьо. Ръбовете и върховете й се изглаждат, 
страните набъбват... пирамидата вече е променила формата си в сфера и 
полита нагоре. Светкавицата продължава да се приближава все така 
целеустремено. Изведнъж сферата препречва пътя й. Следва експлозия. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активно „Абсорбираща 
сфера" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш  „Абсорбираща сфера". Моментално малката пирамида 
заблестява в синьо. Ръбовете и върховете И се изглаждат, страните 
набъбват... пирамидата вече е променила формата си в сфера и полита 
нагоре. Без колебание сграбчваш синкавото кълбо и с все сила го 
запращаш право към лицето на Смъртта. Точността ти е забележителна - 
право в лявата очна дупка. За жалост това се оказва недостатъчно да те 
спаси. 

- Приготви се да умреш, смъртни!!! - чуваш кръвосмразяващ вик. Острието 
на косата й се насочва към теб, обливайки те в бяла светлина. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Обратно на реалния свят тук гръмотевицата идва преди смъртоносната 
светкавица. Вече си чул тътена на гърма. Остават ти броени секунди преди 
да изскочи мълнията. Без да се замисляш активираш „Абсорбираща 
сфера". Моментално малката пирамида заблестява в синьо. Ръбовете и 
върховете й се изглаждат, страните набъбват... пирамидата вече е 
променила формата си в сфера и полита нагоре. От облака изскача зелена 
светкавица. Изведнъж сферата препречва пътя й. Следва експлозия. За 


жалост скоро след това се появява нова светкавица и този път няма какво 
дая спре. 

- Как си? - след време те пита някой - Добре дошъл в отделението за 
пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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С усмивка на уста активираш ключа „Свитък". Още щом забелязва 
свитъка, кучето побягва. Никога не си предполагал, че в Омега има хора с 
чувство за хумор. Вече нищо не ти пречи да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Свитък" тип 
„Осем" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- В името на Великия Баве! - активираш „Свитъка". - Позволете ми да 
мина! 

Свитъкът се появява на метър от те, висейки във въздуха. Изведнъж 
целият бива обхванат от пламъци. Ще се наложи да използваш друг „ключ" 
затази „врата". 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Свитък" по-мапко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- Пусни ме да мина, жалко творение на Алфа! - активираш „Свитъка", 
който се появява в ръцете ти. 

- Не... - отвръща ти Никой. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Свитъка"" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш ключа тип „Свитък". Просякътго поглежда с недоверие, но все 
пак го взима. Изпод качулката очите му заблестяват в червено. 

- Мини, братко - ти се покланя той. - Нека Баве бди над теб! 

Вече можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ” тип 
„Свитък" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


Цоъъъзоо 
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Избраният от теб ключ се появява в ръката ти. Оглеждаш го. Без да бързаш 
правиш няколко крачки до вратата на храма и поставяш свитъка пред нея. 
От вътре продължава да се чува църковно пеене на латински с неясен 
сюжет. За жалост вратата не помръдва. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Свитък" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Светкавично активираш „ключа", който мислиш, че ще те спаси от 

ужасяващата Горгона. Малък свитък се появява в ръката ти. Без да губиш 

време ти го вдигаш пред лицето на Медуза. 

- Погледни ме в очите - казва ти тя. 

Решаваш, че ще е по-разумно да не го правиш. Хвърляш „ключа" на земята 

9 Му 99 

и побягваш назад. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
Свитък" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 

99 
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- Приближи се миличък! - активираш „Светкавична мрежа". 

Плетеница от сини лъчи се появява над главата на еднорога и със свистене 
пада върху него. Искри започват да изскачат отвсякъде. Обръщаш глава да 
не си свидетел на гърченето на „стража". Когато най-после всичко отново 
става тихо продължаваш пътя си. Искрено се радваш, че в кибер- 
пространството няма мирис. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Светкавична мрежа" по-малко и премини на съответния епизод от 
игровата секция. 
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- Светкавична мрежа! - активираш вируса. 

Плетеница от сини лъчи се появява над главата на „стража" и със свистене 
пада върху него. За жалост размерите на дракончето са такива, че то без 
проблеми се измъква от мрежата. 

- Не - обръща се той към теб и... 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Плетеница от сини лъчи се появява над главата на „стража" и със свистене 
пада върху него. Искри започват да изскачат отвсякъде. Слонът обаче си е 
слон и без да забавя ход разкъсва мрежата. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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- Светкавична мрежа! - активираш вируса. 

Плетеница от сини лъчи се появява над главата на „стража" и със свистене 
пада върху него. С писък Харпията разкъсва мрежата с ноктите си. 
Обръщаш се да побегнеш, но изведнъж всичко става червено. 

- НЕ! - събуждаш се целият облян в пот. 

- Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения - усмихва 
ти се малък човек в бяла престилка и ти бие инжекция, от която отново 
заспиваш. 


КРАЙ 
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Активираш „Светкавична мрежа". Плетеница от сини лъчи се появява над 
главата на „стража" и със свистене пада върху него. Надаваш победоносен 
вик, когато фениксът се оплита в мрежата и пада с трясък на земята. За 
жалост това не е достатъчно. С острия си като бръснач клюн птицата 
успява да се измъкна от мрежата и отново се насочва към теб. Този път си 
беззащитен. 

Ден по-късно се събуждаш в малка бяла стая. Усещаш, че ръцете и краката 
ти са здраво вързани. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни 
отклонения. 


КРАЙ 
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Активираш „Светкавична мрежа". Плетеница от сини лъчи се появява над 
главата на „стража" и със свистене пада върху него. Искри започват да 
изскачат отвсякъде. Очите на мумията заблестяват в зелено. С бавни 
крачки тя се приближава до теб. Направо не е за вярване! Въпреки вируса 
ти „стражът" продължава да се движи, сякаш нищо не се е случило. 
Изведнъж на крачка оттеб мумията се превръща в купчина бинтове. С 
облекчение си отдъхваш. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активна „Светкавична 
мрежа" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш „Светия Граал". Пирамидата в ръката ти заблестява в жълто. В 
следващия момент вече държиш сияеща чаша, сякаш направена от 
светлина. Винаги си намирал активирането на този вирус за крайно 
ефектно. За съжаление това ни най-малко не облекчава състоянието ти. 
Бръшлянът продължава да се увива около тед... 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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Активираш „Светия Граал". Пирамидата в ръката ти заблестява в жълто. В 
следващия момент вече държиш сияеща чаша, сякаш направена от 
светлина. Винаги си намирал активирането на този вирус за крайно 
ефектно. Елфът продължава да се смее. За твоя изненада човече се 
приближава до теб и взима Граала от ръцете ти. Миг по-късно изчезва в 
облак червен дим. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активна „Светия Граал" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш „Светия Граал". Пирамидата в ръката ти заблестява в жълто. В 
следващия момент вече държиш сияеща чаша, сякаш направена от 
светлина. Винаги си намирал активирането на този вирус за крайно 
ефектно. 

- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита те Нютон. 

- Трудно - отвръщаш му и скачаш крачка встрани. 

Ябълка с внушителни размери пада на крачка от теб. Усмихваш се. С такъв 
евтин номер едва ли биха могли да те прецакат. За нещастие забравяш, че 
Нютон е все още активен. Преди да можеш да реагираш от небето пада 
Луната... право върху теб. Явно в Ел-света гравитацията е доста по- 
различна от реалния свят. 


Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Вирусите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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Активираш „Светия Граал". Пирамидата в ръката ти заблестява в жълто. В 
следващия момент вече държиш сияеща чаша, сякаш направена от 
светлина. Винаги си намирал активирането на този вирус за крайно 
ефектно. 

Светкавицата продължава да се приближава все така целеустремено. 
Следва експлозия. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Намираш се в болница. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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- Върни се обратно в собственото си царство! - активираш „Светия Граал". 
Пирамидата в ръката ти заблестява в жълто. В следващия момент вече 
държиш сияеща чаша, сякаш направена от светлина. Винаги си намирал 
активирането на този вирус за крайно ефектно. 

С бясна скорост Граала полита към Смъртта, опръсквайки я с блестяща 
течност. 

- А-а-а-а-а! - чува се писък. - Светия... 

Преди да си довърши изречението Смъртта се стопява пред очите ти. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с една активно „Светия Граал" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Обратно на реалния свят тук гръмотевицата идва преди смъртоносната 
светкавица. Вече си чул тътена на гърма. Остават ти броени секунди преди 
да изскочи мълнията. Активираш „Светия Граал". Пирамидата в ръката ти 
заблестява в жълто. В следващия момент вече държиш сияеща чаша, сякаш 
направена от светлина. Винаги си намирал активирането на този вирус за 
крайно ефектно, но в този случай доста неефективно. 

Преди да успееш да помръднеш те ослепява жълта светлина. 

- Как си? - след време те пита някой. - Добре дошъл в отделението за 
пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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С усмивка на уста активираш ключа „Ключова карта". Вероятността да се 
окажеш прав е малка, но нали няма да има никакви последствия... Кучето 
не помръдва. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Ключова карта" по-малко и премини на съответния епизод от игровата 
секция. 
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Активираш „Ключова карта". Едва можеш да повярваш на избора си. 
Какво те прихвана да пробваш да отвориш обикновена врата с ключова 
карта? Вероятността да успееш е... Вече можеш да продължиш пътя си. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Ключова карта" по-малко и премини на съответния епизод от игровата 
секция. 
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- Ключова карта! - активираш ключа. 

- Не... - отвръща ти Никой. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Ключова карта" по-малко и премини на съответния епизод от игровата 
секция. 
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Активираш ключа тип „Ключова карта". Средно голяма осмица се появява 
и пада пред просяка. 

- Какъв е цветът на истината? - повтаря той въпроса си. 

Изборът ти се е оказал погрешен. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Ключова карта" по-малко и премини на съответния епизод от игровата 
секция. 
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Избраният от теб ключ се появява в ръката ти. Поглеждаш към 
устройството за разчитане на ключови карти. Лесен избор. Приближаваш 
се бавно и без усилия набутваш „ключа" в устройството. 

- Знаех си, че ще го приеме - казваш доволно. 


С камбанен звън вратата се вдига, позволявайки ти да минеш. Вече можеш 
да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Ключова карта" по-малко и премини на съответния епизод от игровата 
секция. 
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Светкавично активираш „ключа", който мислиш, че ще те спаси от 
ужасяващата Горгона. Ключова карта се появява в ръката ти. 

Без да губиш време го вдигаш пред лицето на Медуза. 

- Погледни ме в очите - казва ти тя. 

Решаваш, че ще е по-разумно да не го правиш. Хвърляш „ключа" на земята 
и побягваш назад. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип 
„Ключова карта" по-малко и премини на съответния епизод от игровата 
секция. 
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Еднорогът се приближава към теб с такава скорост, че ти е практически все 
едно кой вирус ще използваш. Без да губиш секунда активираш „Смърт“. 
Мигновено тя долита, сграбчила здраво косата си, но прекалено късно. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите са доста смъртоносни, особено ако не 
знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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Активираш „Смърт" и мигновено тя долита, сграбчила здраво косата си. 
Дракончето дъхва веднъж и я покрива цялата в пламъци. Миг по-късно 
Смъртта изчезва. 

- Не - обръща се дракончето към теб и... 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Активираш „Смърт" и мигновено тя долита, сграбчила здраво косата си. 
Слонът спира. С бърз замах Смъртта го разсича на две, като всяка от 
половините му изчезва в погълнат от бял облак. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен вирус „Смърт" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 


52 


Активираш „Смърг" и мигновено тя долита, сграбчила здраво косата си. 
Почти без да й обръща внимание Харпията продължава полета си. Това се 
оказва фаталната грешка на „стража", ако, разбира се, може да се 
предположи, че програмите допускат съзнателно грешки. С един замах на 
косата си Смъртта разсича Харпията на две, а след това изчезва в облак бял 
дим. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Смърт" по-малко 
и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- Смърт - активираш вируса. 

Проклятие! Този вирус няма никакво влияние върху „стража". Птицата, 
родена от огън, се насочва към теб. Клюнът й, целият в кръв, се сблъсква с 
главата ти. След това всичко почернява. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Активираш „Смърт" и мигновено тя долита, сграбчила здраво косата си. 
Един замах и острието преминава през „стража". Очите на мумията 
заблестяват в червено. С бавни крачки тя се приближава до теб. Направо 
не е за вярване! Въпреки вируса ти, „стража" продължава да се движи, 
сякаш нищо не се е случило. 

- Почувствай проклятието на Баве! - сграбчва те мумията и те вдига във 
въздуха. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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- Дано това подейства - казваш и активираш „Елементал". 
Моментално малката пирамида бива обгърната от светкавици. 


Ярко оранжево създание, сякаш направено от електричество, израства пред 
теб. За жалост колкото бързо се появява, толкова бързо и изчезва. Преди да 
успееш да активираш някой от другите си антивируси, бръшлянът те е 
покрил изцяло. Следва яркозелен блясък. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това, в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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Активираш „Елементал". 

Моментално малката пирамида бива обгърната от светкавици. Ярко 
оранжево създание, сякаш направено от електричество, израства пред тед. 
За жалост колкото бързо се появява, толкова бързо и изчезва. Хилейки се, 
елфът хвърля малка сфера, която заблестява в яркочервено. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Без колебание активираш „Елементал". Моментално малката пирамида 
бива обгърната от светкавици. Ярко оранжево създание, сякаш направено 
от електричество, израства пред теб. Изведнъж Елементалът се блъска в 
Нютон, като го обгръща целия. Миг по-късно странното създание хвръква 
към небето. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Елементал" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Без да се колебаеш активираш „Елементал". Моментално малката 
пирамида бива обгърната от светкавици. Ярко оранжево създание, сякаш 
направено от електричество, израства пред теб. За жалост колкото бързо се 
появява, толкова бързо и изчезва. Светкавицата продължава да се 
приближава все така целеустремено. Следва експлозия. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Намираш се в болница. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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- Върни се обратно в царството си, господарко на мъртвите! - активираш 
„Елементал". 

Ярко оранжево създание, сякаш направено от електричество, израства пред 
теб. За жалост колкото бързо се появява, толкова бързо и изчезва. 

- Приготви се да умреш,смъртни!!! - чуваш кръвосмразяващ вик. Острието 
на косата й полита към теб и те разсича на две. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 
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Обратно на реалния свят тук гръмотевицата идва преди смъртоносната 
светкавица. Вече си чул тътена на гърма. Остават ти броени секунди преди 
да изскочи мълнията. Активираш „Елементал". Моментално малката 
пирамида бива обгърната от светкавици. Ярко оранжево създание, сякаш 
направено от електричество, израства предтеб. 

Две светкавици пронизват пространството, насочвайки се към теб. 
Елементалът препречва пътя им, като ги поглъща. Процедурата се повтаря 
многократно и всеки път Елементалът става по-голям и по-голям. 

Без да се страхуваш от нищо, продължаваш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Елементал" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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С усмивка на уста активираш ключа „Щит". Вероятността да се окажеш 
прав е малка, но нали няма да има никакви последствия... Кучето не 
помръдва. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Щит" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Замисляш се. Какво ли е в състояние да отвори такава врата? В края на 
краищата решаваш, че няма особено значение. Все някой от ключовете 
трябва да подейства! Активираш „Щит". Вратата се завърта няколко пъти 
и... остава на същото място. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „уключ" тип ,, Щит" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш „ключ" от типа „Щит". 

Щитът полита към пънкаря, който без усилие го хваща. Тъкмо започваш да 
проклинаш късмета си, когато забелязваш странното състояние на Никой. 
В момента той не ти обръща абсолютно никакво внимание, а се е вторачил 
в огледалната повърхност на щита. 

Вече можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Щит" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш ключа тип „Щит". 

- Какъв е цветът на истината? - поклаща глава просякът. 

Изборът ти се е оказал погрешен. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Щит" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Избраният от теб ключ се появява в ръката ти. Оглеждаш го. Възможно ли 
е да пъхнеш щит в машина за разчитане на ключове карти? Е, скоро ще 
разбереш. Приближаваш се бавно и не без усилия набутваш „ключа" в 
устройството. За жалост вратата не помръдва. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „уключ" тип ,, Щит" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Нямаш никакво време за шеги... Светкавично активираш „ключа", който 
мислиш, че ще те спаси от ужасяващата Горгона. Средно голям щит се 
появява в ръката ти. Без да губиш време го вдигаш пред лицето на Медуза. 
- Погледни ме в очите! - казва ти тя. 

Решаваш да рискуваш. Здраво сграбчваш щита, като прикриваш лицето си 
с него... Не се случва нищо. Бавно го отместваш. Медуза отново е пред теб, 
но този път вкаменена като статуя. Вече можеш да продължиш пътя си. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „ключ" тип „Щит" 
по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Поглеждаш към „стража". Не ти прави впечатление да е от високо ниво, 
най-много да е от второ. Със сигурност „Облак" ще го направи на купчина 
пушещи числа и букви. Активираш вируса. 

С гръм и мълния над еднорога се появява облак. Еднорогьт само изцвилва 
и в гапоп тръгва към теб. Рогът му се забива в корема ти, обливайки всичко 
в червено. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни 
отклонения. 


КРАЙ 
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- Облак - активираш вируса. 

Малко над облачето се появява черен облак. Скръстваш ръце и зачакваш. 
Защо ли, по дяволите, не изскачат никакви мълнии?! 

- Не - казва дракончето и си поема дъх. 

Това е краят, помисляш си. Няма смисъл да бягаш, „стражът" без никакви 
трудности ще те настигне и... Изведнъж от облака завалява дъжд. Драконът 
прави опит да те овъгли с огнения си дъх, но единственото, което излиза от 
устата му, е облак пара. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Облак" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Слонът се приближава към теб с такава скорост, че ти е практически все 
едно кой вирус ще използваш. Активираш вируса „Облак". Скръстваш 
ръце и зачакваш. Защо ли, по дяволите, не изскачат никакви мълнии?! Без 
капчица милост слонът размазва „копието" ти. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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Активираш вируса „Облак". Скръстваш ръце и зачакваш. Защо ли по, 
дяволите не, изскачат никакви мълнии?! 

С писък Харпията минава през облака и се насочва към теб. Обръщаш се 
да побегнеш, но изведнъж всичко става червено. 


- НЕ! - събуждаш се, целият облян в пот. 

- Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения - усмихва 
ти се малък човек в бяла престилка и ти бие инжекция, от която отново 
заспиваш. 


КРАЙ 
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Активираш вируса „Облак". Скръстваш ръце и зачакваш. Защо ли, по 
дяволите, не изскачат никакви мълнии?! 

Птицата, родена от огън, се насочва към теб. За твое щастие миг преди 
клюнът й да се забие в главата ти от облака изскача червена мълния и 
превръща „стража" в купчина пепел. 

С бърза крачка продължаваш пътя си. Чувал си, че Фениксът се ражда от 
пепелта си. Никак те би искал това де се случи докато си наоколо. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Облак" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Активираш вируса „Облак". Скръстваш ръце и зачакваш. Защо ли, по 
дяволите, не изскачат никакви мълнии?! Миг по-късно и това се случва, но 
ти не бързаш да се радваш. Мумията все още си е на мястото си. С бавни 
крачки тя се приближава до теб. Направо не е за вярване! Въпреки вируса 
ти „стражът", продължава да се движи сякаш нищо не се е случило. 

- Почувствай проклятието на Баве! - сграбчва те мумията и те вдига във 
въздуха. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин, ще се наложи да 
пребегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Светкавична мрежа". Секунда по-късно се озоваваш на земята на Ел-света 
с дакел на гърдите. Затваряш очи. 

- Не! Махнете го от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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Без колебание решаваш да отвориш вратата с взлом. За целта ти е 
необходим вирус, но не кой да е вирус... нужен ти е правилният вирус. 
Активираш „Светкавична мрежа". Плетеницата от ярки лъчи обгръща 
вратата. 

- Не беше толкова трудно - правиш крачка напред. 

Това се оказва и грешката ти. С трясък вратата пада върху теб. Резултатът 
е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не можеш да се 
храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 


75 


- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. Във всеки случай няма да позволя някъв си „никой" да ме спре! 
Активираш „Светкавична мрежа". Плетеницата от ярки лъчи го обгръща. 
Приближаваш се и го побутваш леко. Никой не се опитва ни най-малко да 
те спре. Доста добре си се справил. Вече можеш да продължиш пътя си. 
Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен вирус 
„Светкавична мрежа" по-малко и премини на съответния епизод от 
игровата секция. 
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Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин, ще се наложи да 
пребегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Светкавична мрежа". Просякът не помръдва. Преди да успееш да 
активираш някой от другите си вируси, вече си оплетен в собствената си 
мрежа. Следва яркосин блясък. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете мрежата от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 
Активираш „Светкавична мрежа". Огромната врата се плъзва встрани. 


Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Светкавична 
мрежа" по-малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Светкавична мрежа се появява между теб и Медуза. Разчитайки на опита 
си решаваш, че след известно време „вратата" ще се дезактивира, а ти ще 
можеш да продължиш пътя си спокойно. Пет минути по-късно изскачаш 
иззад прикритието си. Медуза е все още там. Преди да се обърнеш вече си 
станал постоянна част от пейзажа. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. 


КРАЙ 
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Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин, ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Смърт". Секунда по-късно се озоваваш на земята на Ел-света с дакел на 
гърдите. Затваряш очи. 

- Не! Махнете го от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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Без колебание решаваш да отвориш вратата с взлом. За целта ти е 
необходим вирус, но не кой да е вирус... нужен ти е правилният вирус. 
Активираш „Смърг" и мигновено тя долита, сграбчила здраво косата си. С 
бърз удар вратата бива разсечена на парчета. Продължаваш пътя си в Еп- 
света. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен вирус „Смърт" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. Във всеки случай няма да позволя някъв си „никой" да ме спре! 
Активираш „Смърт". Както обикновено се появява и замахва с косата си. 
Никой само я изглежда. След това се насочва към теб. Вдига ръката си... 
оттам нататък нещо ти се губи. Час по-късно управителят на хотела 
разбива вратата и намира трупа ти все още в кибер-екипировка. 


КРАЙ 
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Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин, ще се наложи да 
пребегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Смърт". Просякът не помръдва. Изведнъж Смъртта се обръща към теб и 
замахва. 

Очевидно тази „врата" е по-здрава, отколкото си мислиш. Този път 
инцидентът ти в кибер-пространството завършва без фатални последици, 
но и ти не смяташ да влизаш там отново. 


КРАЙ 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

Изведнъж Смъртта се обръща към теб и замахва. Всичко почервенява. 

Ти успешно успя да отвориш „вратата", но на каква цена - мозъчни 
увреждания трета степен. Дори не можеш да дишаш без помощта на 
машини. 


КРАЙ 
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Без да губиш секунда активираш „Смърт". Долитайки от небето дългият й 
плащ закрива за миг Медуза. Решаваш, че това е идеалният момент за 
действие и претичваш покрай Горгоната. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен вирус „Смърт" по- 
малко и премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин, ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Облак". Небето се заоблачава. Няколко мига по-късно облаците изчезват, 
заедно с „вратата". Вече можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Облак" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 
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Без колебание решаваш да отвориш вратата с взлом. За целта ти е 
необходим вирус, но не кой да е вирус... нужен ти е правилният вирус. 


Активираш „Облак". В небето се появява малък облак. Светкавица от него 
подпалва вратата. 

- Не беше толкова трудно - правиш крачка напред. 

Това се оказва и грешката ти. С трясък вратата пада върху теб. Резултатът 
е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не можеш да се 
храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. Във всеки случай няма да позволя някъв си „Никой" да ме спре! 
В небето се появява малък облак. Светкавица от него подпалва косата на 
Никой. Бавно пънкарят се приближава до теб, вдига ръката си... оттам 
нататък нещо ти се губи. Час по-късно управителят на хотела разбива 
вратата и намира трупа ти все още в кибер-екипировка. 


КРАЙ 
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Щом не можеш да отвориш вратата по нормалния начин, ще се наложи да 
прибегнеш до по-специалния, а именно използване на вирус. Активираш 
„Облак". В небето се появява малък облак. Жълта светкавица излита от 
него и подпалва просяка. Вече можеш да продължиш пътя си. 

Отбележи в дневника си, че разполагаш с един активен „Облак" по-малко и 
премини на съответния епизод от игровата секция. 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

В небето се появява малък облак. Жълта светкавица излита от него и те 
подпалва. Активираш „Облак". В последните няколко секунди живот се 
замисляш дали да не беше по-добре идея да не се забъркваш с Клановете. 


КРАЙ 
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- За всеки ключ има ключалка - казваш и се замисляш. - Или нещо 
подобно. 

Активираш „Облак". Както винаги облакът се появява, но този път 
обгърнал смъртоносната Горгона. Идеята е прекрасна! Сега без проблеми 


би могъл да минеш покрай „вратата" без страх от последствия. За жалост 
облакът скоро се разсейва. Преди да се обърнеш вече си станал постоянна 
част от пейзажа. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. 


КРАЙ 
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Преди да успееш да реагираш бръшлянът те е покрил изцяло. Следва 
яркозелен блясък. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

- Не! Махнете бръшляна от мен! - изкрещяваш. 

Едва изрекъл това в стаята влиза медицинска сестра и ти бие някаква 
инжекция. Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 
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Хилейки се, човечето хвърля малка сфера, която заблестява в яркочервено. 
Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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- Знаеш ли как открих гравитацията? - пита те Нютон. 

- Трудно - отвръщаш му. 

За нещастие това се оказва грешен отговор. На главата ти се изсипват 
неколкостотин ябълки, всяка светеща с различен свят. 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Вирусите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 
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Светкавицата продължава да се приближава все така целеустремено. 
Следва експлозия. 

Няколко дена се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... Намираш се в болница. 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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- Приготви се да умреш, смъртни!!! - чуваш кръвосмразяващ вик. Острието 
на косата й се насочва към теб, обливайки те в бяла светлина. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 
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Преди да успееш да помръднеш те ослепява жълта светлина. 
- Как си? - след време те пита някой. - Добре дошъл в отделението за 
пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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Еднорогът в галоп тръгва към теб. Рогът му се забива в корема ти, 
обливайки всичко в червено. 

Няколко дена по-късно се свестяваш в малка стая, цялата боядисана в бяло. 
Оглеждаш се... 

Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения. 


КРАЙ 
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- Фей? - казваш неуверено. 

- Не - обръща се дракончето към теб и... 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 
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Слонът безмилостно те премазва. Час по-късно управителят на хотела 
разбива вратата и намира трупа ти все още в кибер-екипировка. Стражите 
от трето ниво са доста смъртоносни, особено ако не знаеш как да ги 
неутрализираш. 
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С писък Харпията те разкъсва с ноктите си. Всичко става червено. 

- НЕ! - събуждаш се целият облян в пот. 

- Добре дошъл в отделението за пациенти с мозъчни отклонения - усмихва 
ти се малък човек в бяла престилка и ти бие инжекция, от която отново 
заспиваш. 


КРАЙ 


101 


Птицата, родена от огън, се насочва към теб. Клюнът й, целият в кръв, се 
сблъсква с главата ти. След това всичко почернява. 

Резултатът е трайни непоправими мозъчни увреждания. Вече дори не 
можеш да се храниш без чужда помощ. Мисията ти приключва дотук. 


КРАЙ 
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Вглеждаш се в очите на мумията. Странно, би се заклел, че само преди миг 
бяха различен цвят... 

- Присъедини се към моето проклятие! - казва „стражът". 

Час по-късно управителят на хотела разбива вратата и намира трупа ти все 
още в кибер-екипировка. Стражите от трето ниво са доста смъртоносни, 
особено ако не знаеш как да ги неутрализираш. 


КРАЙ 


